Mortimer, aktivieren Sie
unverziiglich
das Anti-Viren-System !

Mortimer,
merken Sie sich
folgende
Tastatur-Makros!

vt .
Mortimer, 3 »Mortimer.

1 schreiben Sie 1
mit...
-

Ple

//

Mortimer,
bringen Sie die
Texte zum Drucker!

Mortimer,
richten Sie die
flexible
RAM-Disk ein!

WOHL DEM, DER &
EINEN BUTLER HAT. & i o

zent im Hintergrund halt. Als Uty fir hren ATARI ST wartet er nur
darauf, Innen bei der Arbeit hilftech zur Hand zu gehen. Aut Tasten:
druck kinnen S die folgender

Tastatur-Makros: Kommandotasten-Folgen iber einen Tastendnck
abrufbar

Virenwchter: meldet sofort Boot- und Link-Virenakivitat

M-Disk: eaubt schnellen Zugriffauf hre Daten
eichert den Bildschirm zur weiteren Bearbeitung ab
eiger: zeigt Bilder einfach per Doppelklick auf

Textedior: Texte schreiben, vor- und zurickblattem, einfigen,

ioschen
Druckerspooler: Texte ausdrucken mit variabler Puffergrobe

DM 79, (unverbindl. Preisemplehiung)
schreiben Sie uns,
fishlche nformationen zu.

um@m OMIKRON. Software, _Erlachstrafe 15, D-7534 Birkenfeld2, Telefon 070 82/50048
(al | o ommre e o

Das unabhéngige Magazin fiir alle Ataris

+ XL/XE aktuell
9/10

Funktionen zeichnen
mit dem Computer;
® Analysis XL/XE

@® Funktionsplotter S

Jetzt lieferbar:

QUICK

Die neue Sprache
fiir XL/XE

Prisoner ST

@ 3-D-Spiel
zum Abtippen

GroBer
Spieleteil

® Das bringt
der Herbst




Von den bereits erschienenen
Ausgaben des ATARImagazins
sind nahezu alle noch lieferbar.

Videospiele
fiir die Massen

I J Es kénnen einzelne Ausgaben Shertock Holknes
bestellt werden. Wenn Sie aber Criminal-Cabinet
hI_ mehrere Hefte benétigen, Das deutschaprachige
koénnen Sie auch unser preis- e avmspuwms
Spiel des Jalves wurde,

glinstiges Sonderangebot
wahrnehmen und ein Paket von

{or don ALBIXUXE.
nend, inteligent und

5 kurzweiig, ob Sie e Videospiclindusric boomt! | Amigas heran. Das tolisie it aber
Heften bestellen. Wir haben llinespcien oder it D Auch ATARI ha naturich | d n: Auf 0
I damit weniger Aufwand, eine 3 Disketten und Handbuch : sage un e
i i i jetzt zum gunstigen Preis. )ml ATAKI im Vid 148t selbst fiir sehr grof,
& Erspais, die lhnen durch einen v 39,— DM lenmarkt grole Anie an Soga | Plais: Die 64 KB RAM.Speicher
um mehr als ein Drittel und Nintendo verloren. Das soll rechen fur in Spileytem
sichjetzt andern. andig s, Schon et S p

niedrigeren Preis zugute kommt.

fertiggestellt, Das
getaufte traghare Videospiel wird
in den USA fir ca. 150 Dollar ver-
Kauft werden.

aber
sitzt. Dies ist aber nur der An
kommt_ nimlich schon
August (zumindest in den USA)
cin tragbares Videospicl. dessen
wirklich phantastisch Klin
gen. Die CPU dieser Spiclekiste

Sie erhalten 6 Hefte

zum giinstigen

Sonderpreis von nur
DM

auft mit flinken 16 Mhz und it da- .
25,90. mit doppelt so schell wie cin ST. ich michten
v PP clfcatures enthilt. Auch soll dic
Wenn Sie gleich Die. Aufiosuag i mit 160102 CPU wesentlich hoher getaktet sein
12 Hefte bestellen, Punkicn zwar nicht gerade wahn- als beim ST. Auch hier tut sich also

cine Menge.

fibe nur noch abzwarten
die  angekiindigten
in den Geschifien

bt der Spice

wird s noch preis- "M

werter.

Ganze 50,- DM
bezahlen Sie dann
fir ein dickes Paket
an Informationen,
Berichten, Tips und
Tricks.

Der Bestelischein
ist auf Seite 97.

cinfachen zudem die Programmic
rung von Spiclen.

Mit Programmiergriicn.

o T
lassen: Mit 4 Kapak Stereo. M @
‘ | e

Amd Rosemeier, Redaktion

.u......,.la
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osave specheh e Dsten i regelmaigen Abstindan
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“Basical Input/Output System" heibt abgekilrzt BIOS und
beschre Programme eines Betriobs-
systems. Da8 man diese auch in’ nutzen

Program-
mieren

Die meisten Computer lau-
n mit Anwendungen und
erleichtern so der Sekretd-

Wirstellen einen G-Comy
ler, die Programmwersprache BCPL und einen Crossas-

OKTOBER ’89

Das ST-BIOS, T

8-bit-Assemblerecke
Schnaia Rt s hochaufosend Grafk

Quick - die neue Sprache, Teil 2
Compios e Btaiastscor Programmerseache s -t Al

sembler vor. Die Serie iber die neve
"Quick” gehtin die zwelta Folge und gl Assemblevecke
zeigt, wie man Grafik auf dem XL/XE beschleunigt. Die

-BIOS vermittel
sic die Routinen des Betriebssystems nutzen kann.

5 1

Kann, zelgt unsere newe Serie ab Seite 32

4I.wu-
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MARKT

Mr Print —
Das Hardcopy-
Accessory

Die Funktion Hardcopy, die
ribe.

twng.  Durch  gleichzeitiges
TER-

¢ Klappt das aber

wendig, das die Hardcopy-Rou-
? anpal

Weise. Zum Einsa
dort kommen, wo grofie Daten:
mengen gespeichert werden
‘missen und zugleich ein dhnlich
schneller Zugriff wie bei der fest

auten Magnetplatte ge-

Die BASF AG st auf die

Markteinfuhrung der optischen

e en Absatz

blen erwartet

das Unternchmen jedoch erst
Mite der neunziger Jahre.

BASFAG
0 Ludwighten

“Mr Print”
demnichst noch mit einem
Spooler auszustatien und seine

den Farb-

Optische Spei-
von

npal
"Mr Print”, cin Accessory
von Harald Schmidi-Sommer
feld, stellt nun cine Hardcopy-
h

Datei ablegen oder im Rechner
wischenspeichern und Blocke
davon ausschneiden

Esist geplant, das Programm

monitor  auszudehnen.
schon in der gegenw

sich die Anschaffung selbst fir
Anwender lohnt, deren Druk
AT

Print” betrigt 34.- DM

BASF

Dic BASF AG hat optische
Speicherplatten von 130 mm
Durchmesser entwickelt. Diese
wurden auf der CeBIT 89
zeigt. Sie sind vorrangig fur den
Einsatz in der EDV bestimmt

Gamma - Ein
vielfiltiges
Zeichenpro-
gramm

Von dem Zeichenprogramm

‘Gamma™ wird jetzt die Ver-
sion 4 angeboten. Dicse An-

nungselemente. Eine Vielzahl
von Auswahiboxen oder Lei-
Tog

Mit den optischen Platienstc.
hen are. Informa

hochster Speicher-
und Datensicherheit zur
gung. Sic erginzen M

Mas.

kungsvoller

an, bei denen man sich schon
vorstellen kann, was sie aussa-
gen sollen.

Neben den gebriuchlichen
Zeichenfunkiionen (auch fur
den 3-D-Bercich) gibt es s

zielle Symbole fir Elektronik,

Profi-Manager

Von der Firma CWT. Wies-
baden, wird ein recht preiswer
tes Programm fur eine Auf-
agsbearbeitung auf dem ST
secboten.  "Profi-M:
besteht aus folgenden funf Tei

len
~ Kundenverwaltung
Lagerverwaluung
Auftragsbearbeitung
- Mahnwesen
- Listendruck
Rechnungen, Licferscheine
Mahnungen und Bricfe werden
Verbindung mit *Ist Word
ausgedruckt

Dic Bedienung des Pro.
gramms_erfolgt voll menige
stevert. Das Handbuch wird auf

ciner der beiden Disketten ge
tiefert. Der Preis fur "Profi-Ma
nager” betrigt 49.- DM

6' ATARmagasn w8

GWI Gt

Musik und
Das Programm unterstotzt ver
schiedene Scanner und Druk:
Ker.

ma 4* wird auf zwei
Disketien mit Handbuch zum
Preis von 169.- DM angeboten
AuBerdem ist eine Demodisk
erhaltich.

Astroatt + Opik

il Eppershamen

Einladung.

Vom 25. bis 27. August 1989:
Dilsseldorf, Messehallen 1 + 2.

Auf Gber 12000 qm erleben
Sie alles von, mit und um ATARI
Computer.

oft- und Hardware-

Anbieter aus Europa und Ubersee
zelgen neueste Entwicklungen
und Méglichkeiten

J\ ATARI

wir machen Spitzenvechnologle prelswert
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Desktop-Paint-
Programm
MegaPaint
Junior

Rahmen der "Mega
Paint™Serie hat TommySolt

ware das Programmpaket "Me
gaPaint_ Junior’

herausge
bracht. Es richiet sich an alle
Besitzer cines 1-MByte-Rech.
ners mit monochromem Moni

hundert Mark aus.
zugeben.
Meg:

auf der bekannten Version

Paint Junior” basiert

MegaPaint 1", Allerdings st es

»

Die persanliche oder betricb

liche Finanzplanung auf X
XE-Rechnern wird mit der neu
Version 4.

tert, und zwar

Hier nicht mglich
drucker Atari SLM

| ewes AL/XE

den Laser
804 anzu
de auf die

Fassung "MegaPaint 11" is
nicht vorgesehen

Wer cine ganze DIN-A4-Sei-
teinhochster Qualitzu Papicr
bringen mochte, ist aber mit
MegaPaint Junior” gut_be
dient. Da das Programm DIN
ientiert  arbeitet
Kann man auch sehr leicht meh
AD'

Seiten (ca. 24) zusammenkle

rere “Degas™ oder

benbzw. geich eine ganze DIN

Seite bedrucken. Die Auf
1osung hingt dabei vom ange
schlossenen Printer ab (bis 360
dpi). Alle Befehle bezichen sich

Alle Buchungen auf Geldan

lagekonten werden erfaBt und

in ciner Jahresdatei dokumen.

auf cine Blattseite, und es sind
ber 160 Zeichenfunktionen in
tegriert. Somit kann der Benut
zer auch Zeichnungen mit "Me
‘gaPaint Junior” anfertigen

Das Programm bictct ferner

noch folgende interessante
Funktionen: DIN-Zeichensitze
und  Pfeile, ImportExport

e A
Berdem lassen sich *1st Word'

("Degas’

und ASCII-Texte cinlesen. Zu
sitzlich findet man cinen Font
und cinenFillmustereditor
‘MegaPaint Junior” wird mit i
nem gebundenen Handbuch ge
licfert und kostct 98.- DM

tiert. Zusitziche, in den Bild
schirm cingeblendete Hilfestel
lungen tragen dazu bei, da bei

Dics betrifft insbesondere dic
suf den ersten Blick kompliziert
erscheinende Vorzeichenlogik
bei Uberweisungen zwischen
Girokonto und Sparkonten.

Bubble Jet

Bubble-Jet” heit ein neves
Verfahren fur dic Drucker-Se
rienfertigung . das die Firma

ON mit dem MJ Al Ko
pierer vorstellt. Nach 10 Jahren
Entwicklungszeit ist dic neue
Methode serienreif. Herastiick
istin Druckkopf mit einer Vicl

Zah schr feiner Dilsen, etwa in

Auerlich fallen dic Ande

platz fur die zusitzlichen An
wendungenzuschaffen, wurden
dic Funktionen im Zusammen
hang mit der Einrichtung von
Finanzplinen in cin scparates

Einrichtungspr verla

gramm

Pungoland

BostNe AT37 DM29-

Im Namen des
Ki

BestNe TS OM29,—

Never Prais

‘oM 29,
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Spclundper- _ Diese Anwendung _ bildet

ST technschper, i Sl L )\ ATARI=-Fachhandler
-

mverkoupit o, s dics m Das flache Gehiuse ist sehr

tkonzept cher ein Vo ,
s Dynamics handlich. Es besitzt krifiige
el Der zumindest im Einrich Aus dem Hawse Dynamic

-
r‘ urde demn auch wciner L el lenetcchnische Feature. Doz
lexibilisierung der EINgabe . iilich. Seine Gangbarkeit Zihlen Mikroschalter fur die
oot beiden schnellen Feuertasten,

gliederten Jahresdatei 1Bt sich

Bei der Ersteinrichtung wird

aus der Kassen

brechung eine
zustuzlich cine Strukuricrungs- und cine krltige &-mm-Stahl- rdesllomiing S

Riesenauswahl
option angeboten, mit der sich acsc. Der emploblene Preis  ere on IformaLones v v 2 Sabwacs imid Bichars.
Hogtbei 29.95DM. se die Umsiitze nach Artikel- .
;,wW“uu:mww gruppen und Standorten sowic ® Individuelle Fachberatung

die Ausgaben nach ihrem Ver.

Kassenbuch

Haben Sic nicht geniigend  Die Arbeit
Geld inder Kasse? Dann fehlen —gestaltet sich einfach. D
Thnen vielleicht auch die 39.80  nahmen und Aus
Kassenbuch®, das XL/~ ber den Bildschirm in cine Bu
mm fur tigliche oder
Kassenabrechnun hmummm berechnet das
rArt an, 0 Kassenab

bei Hard- und Software.

COMPUTER-STUDIO

hiliche wendungszweck

m.m einer geanderten
speicherplatzsparenderen Da
norganisation sind anstatt 60

Faulenstraﬂs 48-52

Tel. 0421 /170577

B "
moglich. Dies kommt beson ,,_,,,_ NG e and .
betrieblichen Einsatz
zplan” schr zugute pnmmnn,-m Lco-Display
‘Bonutzertihrung

et ‘
acrgen ach |

8 - 1000 Berln|
Tl 030/7864340

Dic unter der Version 3.3 er btk
stelten Dateicn sind allerdings

2 denen der Fassung 4.0 nicht
kompatibel. Auf der Pro-
grammdiskette befindet
deshalb cin Umwandlungspro-

igt dic Kassenabrech
nung an und druckt se zusam:

buuhoz T I

cn mit der Buchungslste als o B 70Dk s KUIST aus:

Bele o i :«‘.mllm.l : e ) ot Computer
o T Cenfrum

e S i m—
Dic Auswertung der Kasse mit 4 MB RAM, Bt BLT Chip,

n licfert Monas-

" Jehrestbersiciien sovie
Einzelsummen pro  Kasses: Kopen, o
buchposition und. prosentu * AtarisLm To.08721/6573  Te.08671/71610
Vertelng, Der Dracker furdis Laserdrucker mit 300 Punkten
abe b Epson-FX-80 A, 8 Saten DINA 4 ro Minute
Das ohnchinsehrinformative Kompatibelsein. ® Catamus G-Skanner 248~
Handbwch e i Zege dee R,
rinedprds i - Peepiitmeerigpeion.s e 248~
ot bt ik ey o e e
¢ Ad d schnorkel, sowie die gebotenen
und Arbeitsweise des Pro- e sowe dersen Schniistallen Easy Prommer.248.~

gramms sind am Anfang zusam

mengefabt beschrichen, so dafs

kein Wunder, denn "Kassen
buch” stammt vom gleichen Au-

cin nsticg ermog
Jicht wird. “Finanzplan 4.0" ist
cin rundum gelungenes Update.
das sich gelohnt hat

Kunden, die cine altere Ver. Die Prograses Geaddt sl
auf ciner ungeschitzten Diske:
te. Es wird mit cinem informati tare

sion des Programms besitzen
bietet der Autor cinen Update
Service an. Schicken Sie cinfach

thre Origimldiskete plus 10~ iild o
DM und Rickporto an olgende B s angesprochene Produkte?
fucties: 51 Fetur Mectwion Kassenbuch” benotigt man d in
Gty g 0 ot an Wir leiten ¢ . Von dort S~
Wer noch keine Version von erhalten Sie dann Ihre Informationen. -

Finanzplan” besitzt, kunn die ok - 2
sc auch ber den Verlag bezic- ComprSioy - ~

0 Sttt o




STANDARD!

Ohne Ubertreibung diirfen
wir sagen, daf die Musik-

Standard geworden ist.

MASIC ist mehr
als nur ein
M

i

divanodkiawnd, Frequencaiion oder Mtk Seqsanong e

an\mm-\ o Programmieung n MASIC an. n it MASIC
tan Sound knnen S nach Balidben odor Assembler

‘Wit mohv als

S o g T
s on29.-

| ==
,.v‘;,;.:,uw. e S
w w 29.800M

ATARL POWER SUPERBUCH
ey e Ty ———

Best-ATS 2-0M

DIE

b s om0 P g Ton T Rt Ot

e e g Yo e o 700 o

Bost-NeATA 25801

DISK ZU HEXENKUCHE

19500M

Screen Aided Management

Best-NrATZ euer reis Diskete 25, OM
) MonrmoR xi

it s e e s
e B o s o B o008 BB
s e ot A O NSO AR RO 0%
Bost-NrATS .

%Dssmn MASTER

e
SR A R
A S i e L o e
e s R B B S0
Bestote ATS Diakett 19500
DAS ASSEMBLERBUCH
e e
R T R R S

Best-Ne.AT10 29800

ung,

monitor sowle Zeichensatzeditoren fi ein- und mehfarbige
Zeichensilze. Das alles im "Deskiop-Look” mit Window-
tochnik und_Pull-Down-Mends! Edtieren mit echten 80

Zahen oro Zee, vole Drckenntrstizung bo e und
Gt or e Epson o ich konnen
Sammit o 5 Sk At abetent Pro Dakation s
nicht langer namenios; Kommentarkdpe sorgen fur Uber-

Ve bisang nach icht o Staunen gokommen s, demoo- g 1
den Rest: Al S AM-Programme sind voll Sy by e b

i 20 anderen Textsyst

C ot de L

SAM. rh
sive deutschsprachiger Anleitung nur MWMMXLG:WZ«:MWMM

i noch st
M ot SOl v o
Best-Ne ATZ) 49.

DM G,
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) icht jeder soll das
Rad neu erfinden
mitssen!” Das ist der
Gedanke, der hinter der "Pascal
Toolbox” von Semiotic Soft
steht. Diese Sammlung von iiber
400 Unterprogrammen soll dem
sscal- Programmierer di
beit erleichtern. Die auf drei Dis-
Ketten gelieferten Include-Datei-
en und Module wurden mit dem
ST-Pascal-Plus-System von CCD
entwickelt. Wer iber dicsen
Compiler in ciner Version ab
2.00 verfigt, kann die vorhande:
nen Bibliotheken direkt in cin
Programm einbinden.

Ar-

Fur Benutzer anderer Systeme
sind alle Routinen als Sourceco-
de vorhanden. Da die meisten
Unterprogramme vorwiege

Standard-Pascal  geschricben
sind, sollte die Portierung auf an-

uf die Hardware des

zugeschnitten sind (2B in
den BIOS-, GEMDOS- und Gra-
fikmodulen), lassen sich Unter.
programme dieser Toolbox auch
a eren Rechnersystemen

f anderen

verwenden
Die_Include-Dateien werden

mit Hilfe der Compiler-Include-

tor zum Quelltext hinzugeladen.
Auf diese Weise wurden GEM-
Routinen, Mathematikalgorith-
men, Meniroutinen, Such- und
Sortieralgorithmen
enstrukturen sowie ISAM
Dateiverwaltungs- und TOS.
Routinen implementiert

Bei den Such- und Sorticralgo-
rithmen hat man weit verbrei
wie Quick-Sort, Shell-Sort, He:
ap-Sort und bindres Suchen ver-
wendet. Auch fir die abstrakien

Eine Sammiung re Biume und Keller bearbeitet

L Nen IO A00 yorien

Neben ihrem prakti

"tinon n Pascai schen Nutzen haben diese Algo.
kann dem Pro-

rithmen und Datenstrukturen ge.

strukturiert, da8 sich der Grund.
datentyp den Winschen des Pro-
rammierers  entsprechend  4n
dern 14t

Bei den Modulen handelt es
sich um Objectcode-Datcien, die
erst vom Linker in das Programm
cingebunden_werden. Sie m:
chen den groBeren Teil der "Pas-
cal Toolbox” aus. Sie sind zu den
hemengebicten  Dateiverwal-
tung, GEM, Funktionsgraphen.
komfortable Eingabe, Mathema:
tik, Numerik, Tools, Meni, Tur
bo Pascal und Hardcopy vorhan

Die Unterprogramme in den
GEM-Modulen erleichtern die
Entwicklung von GEM-Pro-
grammen. Besonders nitzlich ist
der Window-Manager, mit dem
sich cinfache Fenster, die maxi-
mal cine Bildschirmseite enthal-

16 Bit

ten, erzeugen lassen, Die Ver.
waltung von Inhalt und Bewe-
gung des Windows wird durch
diese Routine vollstandig abge
deckt. Auch der Dialog-Manager
nimmt dem Programmierer viel
Verwaltungsarbeit bei der Er-
stellung von Dialogobjekten ab.

Leider hat es den Anschein,
cinige dics
den Zeit- und Pro
wand zu minimi
spezifisch_implementiert _wu
den. Dies hat zur Folge, dat Pro-
gramme eventuell nicht mit
Hardware-Erweitcrungen, e
spiclsweise _einem Ganzseiten.
usammenarbeiten
Der Grund ist vor allem aber
auch darin zu schen, da die Im-
lementation von GEM auf dem
Atari zu langsam ist. In vielen
Programmen wird deshalb dic
Hardware-Unabhingigkeit der
Grafikau fgegeben, um
cine hohere Ablaufgeschwindig:
keit zu erzielen.
Das Turbo-Pascal-Modul ent-

ordee rade fiir

erteichtem ¢inen sehr groBen didaktischen

Wert. Die Dateien sind meist so

14 aramnscinss

halt einige ( " d
Turbo-Pascal-Befehle imiticren
Dic Routinen dicses Moduls er

leichtern die Portierung von ent-
sprechenden  Programmen auf
den Atari ST. Da mit Turbo Pas-
cal aber auch sehr haufig im In-
formatikunterricht_an Schulen
oder in Programmierkursen g
arbeitet wird, kann der Pascal

Um einen Uberblick tiber eine:
solche Vielzahl von Routinen zu

detaillierte Beschreibung. Das
ca. 100sci
dieser Anforderung leider nicht
gerecht. Die cinzelnen Routinen
sind oft nur sehr knapp beschrie-
ben. Die Haufigkeit von Tipp-
fehlern 148t zudem vermuten,
daB unter Zeitdruck
wurde. Ein Index
Hilfe man einzelne Funktions-
definitionen nachschlagen konn-
te, ist auch nicht vorhanden.

Auf cine Dokumentation des
Sourcecodes hat man vollstindig
verzichtet. Anderungen, die bei
der Anpassung der Bibliotheken
an andere Compiler notig scin
Konnten, werden damit unnotig
erschwert. Auch der didaktische
Wert_dieser Unterprogramm:

mmiung ist durch das Fehlen

mentierte
lung dieses AusmaBes sicher sehr
niltzlich,

Dem enen Pascal-Pro-
mierer steht mit dieser

grammen deutlich zu reduzieren
vermag. Besitzern des Pascal-
Compilers von CCD kann man
dieses Software-Produkt durch-
aus empfehlen. Trotz der Min
gel, welche dic "Pascal Toolbox”
aufweist, ist ihr Preis von 99.
DM als giinstig zu betrachten

Bernd Baruhn

Erlebnisstark

ATARI ST Computer ~
da steckt Wahnsinns-Power drin

perprogramme Signum, Calamus, STAD, Lavadraw, PGraph, Imagic, Creator,

base, Twenty Four und viele andere gbts nur fiir ATARI ST Computer.

Dassind Computer der Spiczenklasse.
Super stark - dabel echt schnel.

Ob spannende Action, Animation,
Textverarbeitung, Kalkulation, Grafik,
Programmieren oder Musik. Alles
geht! Mit Superfarben. Oder, so wie's
Profis magen, Schwarz auf Wel.
Mit dem hochaufiésenden ATARI
Monitor SM 124,

ATARI ST Computer ~
Héchstleistung auf allen Gebieten.
2x ,Computer des jahres*.

J\ ATARI

wir machen Spiczentechnologie reiswert.




1/] T. - phone home!

E.-phonc homel”

M Dicse (nur mit viel

Phantasic v:mandhch:n) Worte

waren fi viele Atari-Freaks der

enve Kontabt i dgalerten
Gerduschen auf ihrem Compu-

ter. Allerdings mubte es damals
noch ein Atari 800 oder ein ande-
rer §Bitter sein, auf dem
Computerumsetzung des Fims
ber den braunen, runz

lief.

Unter der Bezeich-

sermann lassen griGen) bereits
gewdhnt.

Auf_welche Weise gelangen
dndoatiAii G Ridkers

Inzwischen sind Jahre vergan-
on. Dank mmer rofggced-
sionierten peichern
83 dceeleren s plap-

", sondern geben auch fetzige
Discornyihmen, hamisches Ge-

nung
ler” will die Firma Ga-

noT
£z
TEST

mit dem man fiir Aufnahme oder
Wiedergabe umschalten mub.
Eine Offnung ermoglicht den
Zugang 7u cinem Potentiometer,
mit dem sich das Eingangssignal
dimpfen 1Bt

Obwohl das Filter bereits bei

niedrigen Sampl q
ein relativ gutes Ergebnis b

Sl R i, vie
fie meisten anderen Gerite dic-
ser Art, am Drucker-Port des ST

lichter oder

Andi-
gitalisicrte Musik und Sprache

Generation von Computerspic-
len und zahireiche FlieBband-
songs (Stockfisch, Ekel und Was-

18'».::_-»-

wic bei der Produktion Dies hat den Vor-
von CD Pt wird das Msik- teil, daB man ihn an ciner relativ
beka Schnittstcle ver
Schwlngungtn bemcht, cmler [y r— [ —— cndet. (Sic ist ja wesentlich un-
empfindlicher als der manchmal
tastet; dic crmitielten Werte wer- benutzte ROM-Port.) Allerdings
den gespeichert. Im Gegensatz [ crltcin sorbandener Drucker
nun auch Konkurren
der Rilckseite des 9 x7x 2
terjetzt Zahlenwerte vor, mit de- wit it
nen er umgehen kann.
ic so gewonnenen Informa- e st e PR
tionen lassen sich aber nicht nur
speichern, sondern auch wunsch-
gemil verindern. Anshlcend l !
st man jederzeit wi
lylemeglyeiiil buchse fir 3,5 mm Klinkensick-
Soragung [0 | | ber awplegt bty st angesichis
deio. Digss Obertragung in 2 verwendeten
letzt horbare Klinge kan e sl el Wit e boidt o Koo
Soundchip des Atari ST iber tend. Da die Ein- und Ausginge
men. Pl dc Dighaliserung von aber cbenfalls diese fur Sound-
Tonen wird dagegen ein soge- l qucllbe‘;‘rcmu\ extischen Buch-
nannter Soundsampler bendrigt. sen besitzen, ist hier cin selbst
der an cine der ST-Schnittstellen Konfigurcres Kibel otwendie
it e olich waren Cinc-
Bisin
s b 101t Eine Besonderheit weist_ dic
wird in zwei Ve
e o Wiedergabebuchsc der lus-Ver
e i~ n auf. Hier liegen sowohl das
okl Pt e 100, cin aktives Filter bereinigies
M. Letatrerbesitat inencige- L M || gt sotaiso beaing cin
i = Y e Y Voo ot MoneShechen
los:boi 10 Kz werden s s ol
MW 198.- DMmsHlnsﬂehl t | Do ‘emeeraiohs S sben o e isaa At wul Masae o
nd- | Rann durch Sempiing deutlich e. Ficksichirat, Wenn die punk et s der Ausgangsote meht
Imh i venn das onwenig | v Herton Baiken soenta i gul bekommt!)
Rochts: So wirkt S Giner ordberon Annihe. Oberscite des Gerits

B e

Auf der
befindet sich ein Mikroschalter.

entfaltet sich das wahre Konnen'
des Samplers erst mit der zugeho-
rigen Software. Diese setzt aller-
dings cinen Monochrommonitor
voraus,

Bevor man mit dem eigentli-
chen Aufnahmevorgang beginnt,
y)lltc man iatch i e vt

rung sorgen. Die
“Vulkﬂamplcr Software bicte

gangspegel bis 5 Volt ausgelegt,
wie er sich beispiclsweise von i-
nem regelbaren Kopfhoreraus-
gang abgreifen 148t. Aber auch
die Cinch-Ausginge

=
stirkers konnen zum Sampeln
angezapft werden.

AuBer einigen ber die Menii-
leiste aufrufbaren_ Sonderfunk-
tionen befinden sich alle fr Auf-
nahme und Wiedergabe bendig-
ten Funktionen in Form von But-
tons auf dem Arbeitsbildschirm.
Auch alle notwendigen Anzeigen
hat man jederzeit in Sichtweite.
Manche Knopfe sind zwar etwas
Klein geraten; insgesamt gesehen

e sich jedoch sicher be-

Bevor man mit der Aufz
nung eines Samples beginnt, soll-

Ann-—ou-l 17




te man sich einige Parameter ge-
nauer ansehen. Man kann nim-
lich neben der ablichen 8-Bit-
Auflosung auch nur 4 Bit whlen,
was den Speicherbedarf halbiert
und damit die Spielzeit verdop-
pelt. (Wenn man bei 4-Bit-
Samples die Sampling-Frequenz
etwas erhoht, erhalt man annd-
hernd gleich Klingende Stiicke,
di i

ine geringere
‘mik aufweisen.) Ermoglicht wird
ies durch einen Software-Trick

der aus Werbeblittern von CD-
Herstellern bekannt sein dirfte.
Gemeint ist das Oversampling.

requenzen_ unter 20,18
KHz 18t sich das Oversampling
zuschalten. Dann wird in Echt-
zeit aus zwei gesampelten Wer-
ten ein Zwischenwert errechnet
und mitausgegeben. Obwohl dic-
ser nicht wirklich aus dem aufge-
nommenen Stiick stammt, er-
fahrt die Kurve doch eine deutl-
che Glitung, und das sonst
N Tl rets e
Kllrr!n wird stark vermi
esonders bei der led:rglhc
aher Bon Tongenerator des ST,

Diese Marken, die man in belie-
biger r Defin-

iion von, Bitken wewenden
Kann, lassen sich auBerdem di-
rekt im Fenster setzen, das gra-
fisch den Verlauf des Samples
wiedergibt. Dig der
Marken LBt sich ebenfalls wie-
der auf die Millisckunde genau
blesen. Den zum nahtlosen An-
ciaadertigsn, o3 ve

en Samples mm..mm Nt
Scligaiy Yo

(omd mackiaren)
Auber Aufnahme und Wieder-
gabe lassen sich auch die ver-
Flodonea’ Vechthatie
lichkeiten auf cinzelne. Blocke
beschrinken. M

tigte Sampling-Frequenz immer
hochste

8
z
2

quenz2 = maximal erfaBbare
Frequenz).

Der zweite wesentliche Fak-
tor ist das Auflosungsvermogen
des Wandiers. Beim Computer-
smpiing snd § Bi Uhich, wes

an
moglich beschreiben, so daf es
auch fur blutige Anfinger ver-
stindlich ist? Oder st €s besser,
den Artikel mit den technischen
Daten (und damit Fachbegri

riickwarts wiedergeben, kopie-

hnen, ein- oder ausblenden
el L
he nachtrigliche

Wlndlnng ron A In8Bit (endm-

sung erreicht, erzielt man por
Verwendung von 4-Bit-Samples
mit Ove i

ich lassen sich
Blocke auch -bsp:;q.m. Man

fen) zu versehen, di
renen Computerfreak eine bes-

Samplng-Thomati.
Sampling bezeichnet das Ver-
fahren, eine Tonquelle, die als

dann das Tonsignal wieder ge-
nauer rekonstruieren 14, kann

‘gekehrt sind bei 4 Bit Auflosung
nur 16 verschiedene Werte dar-
stellbar. Die Dynamik (Unter-
schied zwischen dem leisesten
und lautesten nutzbaren Signal)
ist direkt von der Bit-Zahl ab-
baayly und emechnet sich mi
2.

Sekunden zur Verfiigung. Jetzt
verstehen Sie_vielleicht auch,
warum CD-(ROM-)Player als
Massenspeicher cingesetzt wer-

bei diesen Programmteilen las-
SN bemairei Foshion
wie 4-Bit-Modus und Oversas
pling nutzen.

Wenn Sie Thre Samplesounds
fiir kiinstlerische Zwecke cinset-
zen mochten, sind Sic natirlich

ic dem "Volkssampler Plus"

den. Letzten
besser, cine geringere Auflo-
sung zu wahlen, als an der Sam-
pling-Frequenz zu sparen. Ver-

wendet man zur Wiedergabe le-
diglich den bei der Tonwieder-

gabe auf 6 Bit beschriinkten in-
ternen Soundchip mpu-
ters, 5o sind oft sogar 4 Bit aus-

ichend.

Wofr 148t sich Soun
pling nun einsetzen? Gesampel-
te Worte sind beispielsweise ci-
ne einfache Methode, cinen
Computer zum_Sprechen zu
ries (ke it der Worl
schatz auf cinige wenige Aus-
driicke beschranken 14Bt). Digi-
talisierte Musik schligt qualita-
tiv natirlich die Piepser des in-

gewicsen, Wer bisher "our” das
Cinfache Modell besitz, Kann i
cinen Hunderter ein Update
(Soft- und Hardware) erstehen

gung der Tastatur mit Patterns
ik Moskimtruost benkiz
rd

wer

Ebenfalls von Galactic stam-
men die Gerite Sampler
Mono” te-

den "Volkssampler™
gens_anschluBkomy

vorliegt, mehrere tausendmal i

noch um ein Infc

gute Ergebnisse. Dies bietet sich
vor allem far die Einbindung von

i hm el
Frequsaz Liage asd Art sovi

speichersparende Losung an.

Die Sampling-Frequenz 1Bt
sich zwischen 2,87 kHz und 42,40
kHz praktisch stufenlos einstel-
len. Die dabei mogliche Samp-
Hag Dlder ¥1b Wl e Miklos

Seim atiee Senping:

Vorgang bleibt der Monitorlaut-

sprecher zwar stumm; auf

Wunsch lauft aber ein auf Milli-

xkusen it | ZAMyed

Dic Aufnahme kann entweder
bei Ubersch

von Hand oder
il adey Trgger

Stoppt man diesen Vorgang o
mit der SPACE-Taste, erhilt
‘man in einer Dialogbox die Mog-

hkeit, eine von acht Marken

Titel angibt.
Foskis e, 4 sich ot
freie Platz auf der Diskette fest-
stellen und sich gegebenenfalls
cine neue formatieren 146t

Ui slnc Wecke simchlegon

Imspnclen‘ wobei gkmhumg cin
eventuell vorhandenes "Deg:
Bl e ‘wied, (falls g
uflosung st

Wer scine Samplcs gern selbst
in den richtigen Rahmen setzen
mochte, findet auf der Diskette
die notwendigen

der Sekunde zu messen und die
so gewonnenen Werte zu spei-
chern. Dieses Prinzip liegt auch

wieder rekonstruiert werden.
Auf die Qualitit cines mit die-

an, wie hiufig das Sig

stet (gemessen) wi
che MaBeinhei ilohertz.
(k). Die bei CD-Playera ver.

wendete  Sampling-Frequenz
von 44,1 kHz bedeutet, dab das
Werk des Kunstlers pro Sekun-
de (pro Kanal) 44100mal digi
lisiert wurde! Da zur cindeut

b g=szmpellzn Musik wird bei
der CD das sogenannte Over-
samplingcingesctt. Bl desen
Verfahren werden aus dei
handencn Daten durch Mittl
wertbildung wihrend der Wie-

Technik auch bei der Wiederga-
be durch den Computer einset-
beispiclsweise  die

un-

zen, was
“Volkssampler
terstitzt,

e Kombination ss
Sampl ng-Freque

sung man sich i o
scheidet, ist oft eine reine
cherplatzfrage. Fur eine Auf-
Seichnung in CD. Qualith (44,1
K

fiir GFA-Basic und C sowie ein
kommentiertes Assemblerlisting
der Wi Auch

ve mindestens zwei Punkte be-
Kannt scin missen, ist die bend-

iz,
freiem RAM eine Aufzeich-
nungsdauer von gut sieben (1)

ternen Soundehips (auerdem
ist nicht jeder Computerpro-
s -

). Mosier verwenden

5 Semplng Techoik, um

S B e Svnlh:nur
und u ki

Bereits for weniger als 300 DM
erhalt man Kleine Keyboards mit
gesampelten Sounds und einem
eingebauten Mikrofon fir cige-
ne Aufnahmen!

Dank Sampling und der da-
durch moglichen Veranderung
und Verfremdung der Daten ist
s moglich geworden, daB selbst
lange verstorbene Schauspicler
wieder in den Hitparaden lan-

den ("Der blonde Hans").
der Musik

e dum pmn in das CD-For-

Thomas Toend

18'1-—-—«-

ta, d.h., ihre Software kann auch
bei diesem Sampler und umge-
kehrt cingesetzt werden.

Zusammenfassend kann man

auf Diskette enthalten, so
man sich ohne
schwertut. Wer jedoch einen
Printer besitzt, wird die Anlei-
tung auf Diskete weniger -
rend finden, denn sch
drfte dies ja auch cinen Einfo
auf die Preisgestaltung gehabt
haben.
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kommt, der nur rund 400 DM ko-
sten soll und dazu noch von ei-
nem westdeutschen Unterneh-
‘men produziert wird. Hier konn-
te also auch der ostdeutsche
Drucker Prasident (s. Schneider
Magazin 12/88) Konkurrenz be-

Der MT 81 stammt von Man-
nesmann Tally, einem Drucker-
hersteller, dessen Produkte vor-
wicgend in der oberen Preisklas-

PREISW

umindest o der
Vergangenheit

uchon fat in Naturgesets,
daB Computer bei laufend ver-
besserter Leistung immer billiger
wurden. Drucker hiclten bei die-
ser Entwicklung allerdings nicht
so richtig mit. Natirlich ist auch
hier der technische Fortschritt
unverkennbar, die Preise blicben
jedoch relativ stabil. Es ist also
nach wie vor interessant, wenn
ein neuer Printer auf den Markt

Nlm—-«.—n-—

se angesiedeltsind. Man darfalso
gespannt sein, ob dieses Gerat
zumindest fir den Heim- un
Hobbyanwender brauchbar ist
Naturlich kann man fur den er-

wihnten Preis keine Sensationen
erwarten. Beim MT 81 sind des-
balb such noch die Kissschen
DIP-Schalter im Einsatz. S
gen gut versteckt unter einer A
ng, die nur nach Entfer-
nung des Farbbandes zu err
chen ist. Hier 146t sich unter an-

derem die Epson- oder [BM-Pro-
printer-Emulation einstellen.

Fir den laufenden Druckbe-
tricb verfiigt das Gerdt dber drei
Folientasten, mit denen sich sehr
viele Optionen anwahlen lassen.
Ohne Blick ins Handbuch geht
hicr aber zunichst einmal nicht
viel. Zwar zeigen vier LEDs fol-
‘gende Zustiinde an: Drucker ein-
geschaltet, Gerit on line, N
Modus, Papierende. Die Einstel-
lungen werden zusitzlich durch
unterschiedliche Piepser quit-
tiert. Doch ohne Blick ins Hand-

| Tally MT 81

Technische Daten

Druckprinzip  Matrixdrucker|

mit9Nadeln
Druckge-

schwindigkeit  1302/s

NLQ 27is
Gewicht 45ke
Abmessungen

inmm 100x370x265
(HXBXT)

Preis €a.400DM

muB also nicht mehr bei jedem
edruckten einzelnen Blatt ein
zweites durchdrehen, um an die
Perforation zu gelangen. Zum
anderen gestaltet sich der Wech-
ndlospapier_und
tern durch die Park-
moglichkeit des Endlospapiers
seh cinfach, Ein Druck auf de
LE/FF- und die ON LIN|
(wird vom Geriit mit rilriees

ey v
kehrt geht nlwn.tlludmpuur\nn
Hand: Das Endlos; nuB
aus der Parkposi
vorn g«'drul\l werden.

o widaer mich

sagen.

Di des MT 81
e pescitlch Vor &
Jom i NLOM

sem Preis einen 24-Nadel-Printer
erwarten. Aber auch Gerate mit
9 Nadeln haben durchaus noch
ihre  Existenzberechtigung.
SchiicBlich mochte nicht jeder
Anwender Geschaftskorrespon-
denz anfertigen, und auch an die
Grafik werden ni rall pro-
fessionelle Anspriiche gestellt

en zwei Abdeckungen
der MT 81 hochge-
atere 1Bt sich je
nachPapierart unterschiedlich
cinsetzen. Was die Papierfuh-
rung anbelangt, ist das Gerit up
to date. Zum einen verfugt es
ber cinen Schubtraktor. Man

anch rocht lnogs
Quality cristeht
Printern ja durch leicht versetz-
ten, doppelicn Druck clner Zek-
le. Je nach S thuwunluh'
ik ‘. Positionie
s Druckkopies kinn im NLO
Modus zudem nur_unidirekti
nal, d.h. in einer Richtung von

links nach rechts gedruckt wer
den. Un ndmich fm S

| i eoeifcn Dithgany 108
lichst genau sein. Der Druckkopf
wird deshalb vorher wieder in di
Grundposition gebracht. Damit
ergibt sich fiir den NLO-Modus
nun aber zumeist nicht nur dic
doppelte, sondern eine erheblich
iingere Z eine bestimmte
Textmenge. Aus all diesen Griin-
den egt auch der MT 81 gerace

NLQ-Modus ein sehr gemiich-
fiches Tempo vee

Ein Anwenderhandbuch liegt
dem Gerat nicht bei. ummn
eine_funfsprachige Bed
elolving g sctue Auttclung
und Handhabung. Die Steuerse:
quenzen, mit denen sich der

Drucker _programmieren 146,
sind lediglich auf einer Seite auf-
gelistet. Es gibt allerdings ein
Anwenderhandbuch; dieses mub
man jedoch gesondert bezichen.

den Kleinen Druckbedarf
ist der MT 81 ¢in durchaus emp-
fehlenswerter Printer, Aufgrund
seines integrierten Traktors st er
ach s sfni aich ot o
Ke sch nicht allzu-
viel Ptz Assprch. Dack des
schlossenen Bauweise halt sich
dic  Geriuschentwicklung  in
Grenen, Die Papierfibrungent
spricht dem heut
Fechaiv. Ansonsice gitsich der
MT 81 cher konventionell, nur
eben nicht beim Preis. Vergli-
chen mit dem eingangs erwihn-
n Prisident hat man hier aufje-
den Fall das modemere Gerit
Dafir macht der Prisident aber
einen solideren Eindruck.

Emulationen

Kers, sich wie der

Unter Emulation versteht man beispiclsweise die Fihigkeit cines Druk.
s anderen Herstellers zu verhalten, Meist geht es hier
1B}

menarbeiten konnen.

M
den Computern. Dies hat nun den Vorteil, daf Programme, dic sich meist
ehenfls an solche Standards halten, problemlos mit den Drucker zusam:

deschen Uniase. Diee i v i, ernatonie [B
s 1 aber cinen anderen Code als in der deutschen Varian
n.«\mlumlmh Pm).mmmu rlangen.
‘man zwar cinigen Problemen aus dem We

n dicser Stelle

Zeichensatz

Beim MT 81 sind die Unlaute dop-
2. Die
befinden, konnen aber nur

i Urnachale e US Zoichemste creicht wenden

BM-Emulation
17HSXR’ () 44, —
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rere Aufgaben gleichzeitig aus- auch drei Blocke sind bei "nur” 1 | wurden die_ Einstellmoglichkei- | Fileselect-Box angeboten, mit
n ll d r en, werden jedoch bei MByte optimal. Zusatzlich 128t | ten fur den Tastaturklick, die Ta-
sich noch eine RAM-Disk mitbe- | stenwiederholung sowic Zeitund | sor -
aktiven Programme e X i ch d 5

fdie | Datum Auch das

u
man von jeder Partition aus zu- | Disketten-Verify kann man mit
gren:n kann. Daten, die zwi- |ecinem Mausklick ein- oder aus-
Mit "Revolver” hi i itic et ogram- whahen Die Daten fiir die paral-
P ‘bereits vertrieben), aber "Revol- ht (ersetzt das Ac- | bringt Sie in das Desktop oder in
im RAM des ST halten ver™ ist trotzdem etwas Besonde- s e tooht ety | s “Druckeranpassung’) | cinen Mikro-CLI (Conmind1s
res. Umweg iber cine gcmcm.cnc und den RS-232-Port ("RS-2: ¢ Interpreter), mit dgm Sie dn
n. Eben- Verzeichnis wechseln un
Mg:':;..“f"”a“::‘ii!?.‘%# | e “;“HLSKT:“Q?:!?..‘;, e vk Jodock dow s prakiisch it der cingebaute | fall mit "Revolver® cinselln, | gramme staricn kimncn
t dic reichliche Aus- | laufwerk simuliert; Daten und/ | Moglichkeiten des Utiliies zu- l:rmkﬁ:pu"nr(?)m!lu} dru:‘c :n m’m‘e l;lla:l \:hwlr:ilgm;: it
v:f."“:fm";::‘m”,;” | s ;';',‘“,ﬁ".',:"f,e',.“,f,.,ej';,,,",, it dom mitglciric nsala Drucker quas im Hintergrnd | seh dabes auch dymaisch wah | ric s “Re il
cher laden — und nehmen damit | tionsprogramm auf eine Arbeits- erledigt, wihrendssich der Benut- | len, d.h., je schneller Sie dic | beit mit der D‘sm.: ‘oder ver-
praktisch doppelt Speicher cin, | diskette kopiert werden. Der zer schon wieder anderen Aufga- | Maus bewegen, desto groBere | gicichbaren  Massenspeichern.
"Revolver” zerlegt den Rechner | hierfur notwendige Auto-Ordner \x‘gwldén:nhkln: : Strecken legt der Pfeil zuriick. Disketten ‘32'"‘“ .\,L::‘ nur for-
: e Besctrtakung suf 1 matirt werden (cin- oder zwei-
Bit bomladlgion s, a1 4) Ordersintrige pro Ebe- n Sic nun auch gleich Ih- ch mit um 12 % erhoh-
Anwender jederzeit hin-und her- ne im Disketteninhaltsverzeich- | ren Drn:k:r auf cinen gcwulm— itat), auch das In-
denkbar war. Beml&daﬁkleln(le schalten kann! Jede Partition ist | dent im Speicher. Der Aufruf er- ten andere Op- i
Modell, der At M) .,zm muu,( o daB auch Pro- | folgt durch gleichzei ritk- lmm.nvurbcrnncnmoch(en hilft | betrachten. Dateien konnen ge-
ictet $12 KByte RAM Aller- . dic eingebrochen sind, | ken von ALTERNATE und der Thnen sicher die Funktion Sende | Ischt, geschiitzt, versteckt, ko-
dings ist mittlerweile 1 MByte ,,,c,,, g pehi, Rechner mitred. | linken SHIFT-Taste. In der lin- String. An jede Schnittstelle des | piert, umbenannt und sogar an-
schon fast zum Standard gewor- ken oberen Ecke trschcm! dann ST lassen sich damit Strings oder | einandergehéingt werden. Sogar
den. Es gibt aber nur wenige Pro- die "Revolver™-Box ver- Byte-Folgen schicken. Neben | die Namen von Ordnern lassen
gramme, die auch tatsichlich die |  Sokann manz.B. ein Zeichen- | schiedenen Optionen. Bum er-
um KByte cines 1040 ST eini- | programm und cine Textverar- | sten Einsatz sollte man zunichst

Ein Oberblick
abor

gegriffen wird, stehen dann kon- | Druckerparametern kann man | sich nachtriglich indern! End-
stant im Speicher zur Verfiigung; | z.B. auch per Modem eine Mail- | lich ist es auch bequem moglich,
langere Zugriffszeiten auf Dis- | box oder die Nummer cincs | Dateien anzusehen. Mitden Cur-
kette oder Harddisk entfallen. | Freundes anwahlen. Es ist sogar | sor-Tasten kann sogar seitenwei-

germaBen fallen. Der wei
aroBte Teil gib sich mit douticn
weniger Speicherplatz zufrieden.

S | beitung gleichacitig im Speicher_| die notwendigen Parameter cin-
halten. Nun ist es eine Sache von | stellen.

Die RAM-Aufteilung _zwi-

P Dieser ~Kommandopuffer | moglich, Bytes n die Tastaturzu | se vorwarts und rickwarts ge-
Hier seizt nun "Re’ olver” von 4 schen den einzelnen Partitionen Tokn 2wischen 4 und 99 KKByse | souden, B ts déa Curwoe uuf
Richard J. Plom an. ein Pro- Shern, auf die Texmwerarbeltong | (Teen) Mt sich n 128 KBytc Shigeitilt veri. o fSherung | tmchal-

gramm, das wie das bereits gete- | zurickzuschalten und die Grafik | Schritten frei wahlen. Der Spei-

ten oder shnliches.

Slete “Twist" den vorhandenen | dort cinzubaucn! Es ist dann | cher wird also nicht cinfach hal- Auber der Aufcilung des o

Speicher in mehrere Blocke zer- | nicht mehr notwendig, jedesmal | biert. Bis zu acht Partitionen RAM lassen sich noch viele wei- | Wer hiufig mit Accessorics | con \rr4 Emol

Jegen kann. In diese 13t sich | den Text abzuspeichern und das | kann man definieren. Dann soll- 155 P fostiopon: Bl | oder Probrambentd AN | Tt
dann jeweil cine andere Anwen- | Textprogramm zu verlassen. Im | te man allerdings auch 4 MByte man normalerweise mehrere an- | ner arbeite, sollte "Boot-Mana- | Kommen wir jetzt sber zu der
ung laden. Man darf dicse Tech- sopenannien | cingebau haben, sonst wird s fore Emymens os Acoos | sk B B | st A e Py
aik bei dem sich meh. Zwei, manchmal ties benigt. Vom Kontrollfeld | ner Partition wird dann eine At | gramms, dem- Verwalten. ver-

HI ATARImagai /55 u-...om-l”



eilcomputer”. Dz

Box mit den Daten der zukunfti-
gen Partition zu schen war,

weils nichste Bereich aktiviert
und nach dem letzten wieder mit
1 begonnen. Zu beachten st, daB

setiee Bem Bockeomsb il
diglich das  "Revolver™Pro-
gy Wi
d st d:

die erwihnte
auch als GFA-Basic-BREAK-

tungen”. Wenn man sich jedoch
daran gewdhnt hat, kurz genug
2u driicken, kann man recht ge-
nau steuern, ob man einen Break
o TRl

Eine ganze andere Funktion
stellt Rotloutdar, Der komplette
Inhalt ciner Partition wi
Botigey Rollout-Buttons
f Dis-

scrollt mit einem Kleinen Jingle
o oot s das vorher eingefrorene Desktop
‘man das RAM-  von oben ins Bild. Wer das auf
‘sparende CLI  13,uer 7y langsam oder listig fin-
et kannSrolingund gl na-

tiirlich auch absct
wtl den Uherbllck iiber den
Partitionen verlo-
der Maus iiber

ren nn kann mi

rm auf
Kette abgespeichert und Bt sich

splter vieder mit Rofl laden.
as Programm wird dann an der
Sl forgastzty an e ca vor
wurde. Durch

auf eine andere Partition ja nicht
mehr moglich (ohne "Revolver”
kein SHIFT-ALTERNATE!).
Hat man also ine Partition ohne.
"Revolver” gebootet, kann man
derzeit wieder eine "Revol-
ver™-Diskette cinlegen und Re-
set driicken. Dann 1Bt sich auch
wieder auf die anderen Bereiche
umschalten.

Zusammenfassend ist zu sa-

bereits nach wenigen Arbeits-
stunden als unenlbchrlmh emp-
findet. Di n Accessories

und  Utlitis, dic.biber ter
meine Disketten verstreut zu fin-
den waren, lassen sich nun durch
cin cinziges Programm ersetzen.
Zwar gibt es einige Anwendun-

doa Tochnik Kamy min sich
auch immer wiederkehrende
Vorginge espares. Bein Laden

et ke it
Dazu zihi
mehr als | MByle RAMsmd sol-

grlmms sind nicht nurale Text-
h

Files prisent, aud
befinde sich accwieder an dee

e Werick her dn Ll el Prtions verloes Mt
len,

SHIFT LIWSICONTRBLALTERMATE.

heer it vas
oex

Lt
e ot skt el St e
Degonaen.

schirm jedes gewinschten Teils

Moglichkeit, um zwischen den
Partitionen umzuschalten, bictet

ATE. Dann wird der je-

alten  Stelle. _Praktischerweise
ird so auch die Kopierschutzab-
frage eines Programms, dic ledig-
lich beim Laden oder Starten der
Anvendung s Abion i, -
n.

bereits erwahnt, sind die
cinzelnen Partitionen jeweils re-

che Probleme
o—
Fachhandc e
BELA Computer GbH
otich 170
Echbom

Thomas Tasend

Damit
Ordnung herrscht:

eit einiger Zeit bietet
Prospero ein neues Pro-
Compiler. Unser Test befab sich
nun mit dessen Implementation.

Zum Lieferumfang gehoren

lischsprachigen Handbiicher ent-
il

AES Bindings
~ VDI Bindings

- C Libra

~ C Language Manual

Sic behandeln s unfzs
3 Progflineg oes
SiCTOS Fertervirdsve
Elaftbrung in dea acocs Fice.
do-C-Standard  ANSI-C  gege-
ben.

Nach einem kirzeren Studium
der Handbiicher kann man es
dann wagen, den Compiler zu in-
stallieren. Die_entsprechenden

Solider Compiler

"Prospero C” im Test

dem Compiler arbeiten zu kon- | Testprogramm war die RAM-
nen. Der RAM-Disk istaufjeden | Disk dann so voll, da der Com-
Fall der Vorzug zu geben, da es | piler die Binardatei nicht mehr
\l:hbcl('umplkrundlmktrum legen konnte. Infolge dieses
Overla I Is i

bei Bedarf jeweils nachg:laden
werden missen. Allein schon
diese Tatsache 45t crahnen, dab
der Compiler nicht zu  den
schnellsten gehort.

hen dann auch die letzten Ande-
rungen verloren.

Im Kasten finden Sie cinen
Kieinen Vergleich zwischen dem
vorliegenden und dem Turbo-C- | Ansonsten ist Prospero-C cine
Compiler. Hier wird deutlich, | solide Implementierung, welche
da der Compiler, was Uberset- | die neuesten Erweiterungen des
zungszeit aber auch erzeugte | C-Standards enthalt. Damit las-

SESS I Pmramm—‘ Source | PosperoC TurboC
e =
ource 1isting to = > =
¥ Inclute sowce ine information Zeit | Linge | Zeit | Linge
e res
: e sigmnents against bounds it e By Extes
§ fecedsict mst sun 1317 372 | 25600 | 154 | 12960
il 1156 313 | 22016 126 | 8833
D ait after err
% sen sich sicher schr umfangreiche "Proapero ¢*
e | ngnmmpm‘ckm crarbeiten.  Sehdrtnichtzy
Wihrend der Testphase stellte Compiiern fiir

Stehsammler

o 12.50

Den Bestelischein finden
Sio Seite 97

sind sehr aus-
fahrlich. Wenn man allerdings
nicht glicklicher Besitzer einer
Festplatte ist, wird man selbst mit
ciner RAM-Disk zum Diskjok-
key. Compiler und Linker sowie
die C-Bench passen namlich
nicht auf cine Diskette. Zusitz-
lich bendtigt man die Include- so-
wie dic Bindrdateicn mit den

nicht

‘man uns noch die neuere Version den 8T
L11 zur Verfugung. Dabei wur-
de uns versichert, dab es ein Ma-
ke-Utility gibt, mit dem
auch wirklich ausgedehnte Pro-

Codelinge angeh, nicht schr ef-
fizient arbeitet. Der lingere
Code deutet zudem auf eine lan-
gere Ausfuhrungszeit der Gber-
L grammprojekte durchfihren las-
seiioFRmga i sen. Dieses Utility befindet sich
Dies sind aber nicht die cinzi- | derzeit noch in einer interncn
gen Schwachstellen des Pro- | Testphase; es soll aber bald in
gramms, Hin und wicder kommt | den Verkauf kommen.
es zu Abstirzen, deren Ursache | 5 o el

zuletzt auch noch etwas Platz fiir
die Source-Dateien.

Zwei Diskettenstationen oder
ein Laufwerk und eine groBe
RAM-Disk mit 500 KByte Kapa-
zitat sind also notwendig. um

verninftig  mit

X pe
C-Compiler den Mathematik-

genauer einkreisen. Uim die Zeit | Coprozessor 68881 unterstitzt

zu verkiirzen, lasse ich nicht auf
der Festplatte e N
dern auf ciner RAM-Disk, dic
beim Start automatisch mit den
Include-Dateien und den Source-
files beschickt wird. Bei cinem




Klas®

"BCPL” wurde 1968 zu

jsch®

SP

rach®

moglich, sieht man cinmal von
der Ladezeit ab,

‘Wer sich nicht scheut, eine et-

ei BCPL handelt es sich
keineswegs um eine neuc

Programmicrsprache, wie
det

sonders gt i, Deshalb v ch
uch _gespannt dies bei
BOPL plungen . Augelitert

auf

vielmehr um eine schon fast anti-
quierte, die nie den Durchbruch
geschafit hat. Wie kam sie zu ih-
rem scitsamen Namen? Wie
meist in der Informatik verbirgt
ich dahinter cine Abkirzung,
die aus den Anfangsbuchstaben
‘mehrerer Worter gebildet wird,
némlich Basic Cambridge Pro-
gramming Language. 1968 ent-
wickelte Martin Richards diese
Sprache zu Ausbildungszwecken
in Cambridge. Sie besitzt als ci
zigen Typ das Maschincnwort,
it 32 Bie Komstarte. Alle ar-

baven

wei elrumgen Disketien -
mit cinem ca itigen, eng:
lischsprachigen Handbuch in ei-
latikhall.
Handbuch weist eine Klare
Gliederung auf. Der Schwer-
punkt liegt dabei auf der Be-
scl Arbeitsumge-

{oc und Liaket, Auberdorn cet-
hilt es eine Sprachdefinition, ih-
re Erweiterung in der vorliegen-
o 4 %

dmu( auf und sind nur durch
inktionsaufruf zu erhalten

Obwoh die Sprache nicht sehr
bekannt ist, konnen C-Program-
mierer ihre Syntax leicht verste-
hen. Diese Tatsache liegt im ge-

schichtlichen  Wes g von
BT indet. Als Ken
mson 1970 die Sprache B fir
0 e UNDC St cotwik-
kelte, das auf der PDP-7 imple-
‘mentiert wurde, nahm er BCPL
zum Vorbild. Hier waren nim-
lich schon die wichtigsten Kon-

é il .

gehorigen  Bibliotheksfunktio-

nen. Ein ausfuhrlicher Anhang
und ein sehr gutes Stichwortver-
zeichnis machen es unersetzbar
fiir die tagliche Arbeit mit diesem

Wie schon angedeutet, ist die

ammicrung  verwirklicht,
e SRTEEENS ds Dock

ruch . Darauf griff wie-
deram e M. Ricre o
rick, als er eine Programmier-

ache fiir das UNIX-Betricbs-
system auf einer DEC PDP-11
entwickeln sollte, die er dann C
nannte.

Soviel zur Geschichte. Kom-
men wir nun zu der Program-
miersprache und_ihrer Imple»
‘mentierung von Metacomco,
diesem Bericht zugrunde lmgl.
Metacomeo wurde durch seinen
C-Compiler (Lattice C) bekannt,

ssen Implementierung als be-

”lnvl—-——u-

gelieferte
bung Standard bei Metacomco.
Dies gilt auch fiir das Link-For-

einer anderen Metacomco-Spra-
che geschrieben sind oder sich an
das Format des Entwicklungspa-
kets von Atari halten. Der Com-
sof der Pogramendis

umgebung g
delt es su.'h um cinen
oo Ubsesctce: i it sidings
mndmmm.g so_cingestell
daB_er den Zwi

Spaicher bl S0 m gyt

zu lernen, oder wer sehr maschi-
ncmuh lrben:n muB, aber trotz-
dem uf den

FOR <Varibi> =

00 <Prop
<Progamamtics REFEATWHLE <aed-

g
<Progrmmtick> REPEATUNTIL <Bedin
o>

<Strtwer> TO <End-

mentierung  bietet auch eine
FlieBkomma-Arithmetik; dabei
wird den Operatoren ein # vor-
angestellt.

Openor
Rew m._..,

m-.a......

sich mit diesem Ubersetzerpaket
sicher alle Probleme kodieren,
die mit cinem Algorithmus gelost
werden konne

Ob es allerdings sinnvoll ist,
heute noch in BCPL zu program-
mieren, ist fraglich, denn aus dic-
ser Sprache hat sich meiner An-

Auf alle Objekte kann man
mittels Zeiger zugreifen und die-
verindern.

Wean man dies bedenkt und dic

Vergsichogersir  Awibrng
det in BCPL sicher die richtige = oderEQ oy 5 Sibuation
Sprache. Aber auch alle, die ger- kel ol NE gk
ne die grafische Oberﬂ“lc‘he des s ot e
rogrammieren, erhalten in <ok cer

dupmnugemn Version eine G o RSN se dadurch auch
umfassende  Bibliothek der Logache Verknépfungee Awfibrung
Sigide X Vertmipon
d:x auf cinfache Weise :rmo;lv- Nodér\ /oder LOGOR. Iogiches ODER. Operatoren

hen. Eine interessante Eigen- v b o
Schaft von BCPL it dic Binbet- ODER Verknuping

cbidlagim = e
in den Spmchumlﬂng Dadurch NOToder“oder\  Negation uf:en Funktionen
eignet sie sich besonders fir die A
Implementierung von maschi- m AbschluB seien noch die
nenabhingigen  Programmen. arithmetischen Operatoren fur
Dies wird immer dann benotigt, die Ganzzahlarithmetik aufge-
auf unter- zihlt. Die vorliegende Imple-

schiedlicher Hardware laufen
soll.

Unm Thnen einen Eindruck von

mitteln, wollen wir hier einige
kurze Fragmente mit Erliute-
rung vorstellen:

Strukturen und
betrachtet, wird
klar, daB hier eine sehr leistungs-
fihige und schnelle Sprache zur
Verfugung steht. Dlemamemzn—

wie auc
ortabic, Fl Dysebtionca s
gt s elond
hnll:n Sic werden mit sechs Bei-
iclprogrammen auf der zwei-
1o Dikeste geiefrs. So lascn

sicht nach ht we-
niger leistungsfahige entwickelt,

rache, die auch fir pmﬁ,s.

Entwicklungshilfe

Mit einem Cross-Assembler konnen auf dem ST auch

s(
a—
5

LT <v;
it

LET <Funkiomsaame>

(<Parmciers) o . Pas
s oo

R —
B Bckense

<Programmstiick> kann ent-
weder ein einzelner Befehl oder
ein Block sein. Ein Block besteht
aus cinem oder mehreren Kom-
mandos, die durch § ('5) ge-

Klammert sin
e mcscm Kurzen Ausflug
n die mmicrung_sollen
nun in einem Uberblick die Kon-
comrabires) e Vegec)
ischen Operatoren

BCPL bl

py cin
angenehmes, ey s

chen Notation.

filir 8-bit-Ataris

tellen Sie sich vor, Si ha-
ben cinen neuen Compu-
er, aber keinerlei Pro-

ramme und Kein Betriebssy-
stem. SchlieBlich stand ja auch

16..

me dann Gbertragen. Wie ist es
aber, wenn der Prozessor selbst
eine Neuentwicklung
einfach, wir simulieren ifin. Sol

sind. Es handelt sich dabei um
Versionen fiir die Prozessoren

Ganz | 8031/8051 (vor allem in der mau-

striesteuerung verwendet) un

ies

che Programme, Cross-Assem- | den 650265CI2, dcr‘lluclumﬂ-
bler 1, i verschie- se
denen Computern und fir unter- il gesagt:
schiedliche Prozessoren.

h bei anderen “intelligen-
ten” Geriten werden heutzutage
oft Prozessoren cingesetzt, die

Ihr Rechner cinmal auf dem | man sonst nur in “richtigen”
Tisch cines Hardware-Entwick- | Computern vermuten wiirde.
lers Tastatur
chen it oft gar keine

ICy
ne Tiite Kmnmlch.ps Trgend-
wie muB man jedoch trotzdem
gramme schreiben konnen,
denn sonst hatte Ihr Computer ja
heute noch kein Betricbssystem.
Naturlich kann man einen Rech-
ner nehmen, der denselben Pro-
zessor wie unsere Neukonstruk-
tion verwendet und die Program-

mit uns Mensc

hen moglich, wie
hllb w:rd‘n hler ebenl'al!! mtlsl
Cross-Assem!

Die Mannheimer Firma Tech-
nical Tools hat nun zwei verschic-
dene Cross-Assembler_ersteilt,
dic auf dem Atari ST lauffihig

Cross Asiemhler simulieren kei-
n Computer wic etwa
dv: CP/M MS-DOS- oder Ma-

uu-——-upl27




rmog- mogi-
ey ngnmm- romf il s o
hi- | des uberdie

nencode des Wit
zessors umzusetzen und 7u de-
buggen. Arbeiten sollen die Pro-
ramme schiieflich irgendwann
auf einem fremden Computer!

Technicol Tools ist es gelun-
gen, hies

RS-232- oder M.LD.L-Schnitt-
stelle. Die notwendigen Parame-
tercinstellungen werden cben-
falls wieder Gber ein umfangrei-
ches Formular abgewickelt. Soll-
te der Ziclrechner hier jedoch
nicht mitspiclen, bleibt nur noch

Komfortable Programme zu er-
stellen, und das in GFA-Basic!
Das komplette Tool ist vollkom-
men ins GEM eingebunden, so
daB die Bedienung des Assem-
blers nur sehr wenig Einarbei-
tungszeit erfordert (vielleicht im
Gegensatz zum_neuen
sor). Als Editor L6t sich fast je-
S boichgs exicnc Teatpeo
m verwenden, das ASCII-
T:mpe.cnem kann. Wersichal-

dere (Hilfs-)Programme aufru-
fen. Dazu steht auch cine Para-
‘meterzeile zur Verfugung.

Ist der Text erst einmal auf
Diskette, werden alle weiteren
Abeitsschritte mit der Mendlei-
ste bzw. Gber die zahlrcichen und

Qu:llln! laden und bersetzen
das gewonnene Objekt-File
Giasscamblicren oder ausgeben.
r der gewohnten Speiche-

n Brenner. Beim
aﬂs: Askmbl:r ermoglicht das

Code, INTEL-Intellex 8/MDS,
Molaeola Exordsce und Tektro-
nik Hexadezim:

Mt den Punkdbefehlen 18t
ich di i Assem-

rung a
cinige weitere Moglichkeiten des
Atari ST nutzen. So kann das er-
zeugte Listing auf cinem ange-
nen Drucker ausgegeben
rden, wobei das Formular fur
die Druckeranpassung mehr Ein-
stellungen ermoglicht als so man-
ches Textprogramm. Mit cinem
(Maus-) Tastendruck 148t sich
dabei 2.B. zwischen sechs ver-
schiedenen Schriftarten wahlen.
Natiirlich kann ein Steuerrech-
ner kein Drucker-Listing lesen.
Ay el yeg cr iber
rielles Interface. Die Tech-

Aramimogasinase

blers steuern. So kann man 2.B.
awischen zwei und drei Passes
wihlen oder externen Text ein-
binden. Sogar die bedingte As-
semblierung (mit IF) oder die au-
tomatische Erzeugung von Priif-
summen werden so moglich.
zahireichen Parameter und Vor.
cinstellungen,
den Programmen definierer

sen, werden in cinem INF-File
abgespeichert, so dab s eder-
eit wieder zur Verfiigung

hen. Auer den DefaulcPladna-
men (fiir jeden Dateityp ge-

trennt!) konnen z.B. auch die

dhrend manche Soft-

versu-

&
Schritarten und dic hierzu not
wendigen Ste s fur die

Dnuk:musglbe eion wcrden

esonders beim 8051

Asembler alt e HELP- o;»
tion angenchm auf, Wer ofters
mit verschiedenen Prozessoren
(und Assemblern) arbeitet, mus
‘manchmal den einen oder ande-
ren Befehl nachschlagen. Wer
kennt schon alle

das Renncn um
Verkaufszahlen mit Worten wie

trieb unter die Leute gebracht.
Damit ist aber nicht unbedingt
nur die stindig wachsende Men-

arten cines jeden Kommandos
auswendig? Mit der HILFE-

Funktion des Technical-Tools-
Cross-Assemblers 1t sich auger
ciner Kurzanleitung auch cine
HILFE-Box fur Befehle aufru-
fen. Darin kann man das ge-
wiinschte Kommando gezielt su-
chen lassen oder einfach durch
den Sprachschatz blattern.

Wer sich mit den genannten
Prozessoren  beschatigen will
oder mub, erhih mit e Pro-
dukten von Technical Tools schr
komfortable Werkzeuge.

Nianshein |
el 0621/335000

Thomn Tausend

an_ Public-D
‘gemeint. (Man kann ja nicht alles
geschenkt bekommen.) In erster
Linie handelt es sich um Pro-
gramme wie das hier vorgestell-
[

Der Autor hat scin Produkt
schlicht "Diskmaster ST" ge-
nannt. Mit ihm soll man also die
Dlskclx: e

mm ist aber
Pardit oo Gclomsetog
‘mit dem sich die auf einer Disket-

Diskettenmeister

sind die Stérken des "Diskmaster ST”

Nach der Theorie im Anlei-
tungsbuch folgt die Praxis der
Programmbenutzung. Die nicht
allzu lange Ladezeit des Pro-
e il i noch durch
das Portrit eines kopiergeschi-

digten Computerfreaks verkiirzt

Nach dem Laden folgt cin fur
den ST etwas ungewohnlicher
Einstieg. Obwohl "Diskmaster
ST" komplett mengefuhrt ist,
wurde auf die GEM-Umgebung
verzichtet. Da sich jederzeit mit
der HELP-Taste cine Befehls-

sen, Seine Hasptaulgabe bestebt
im Untersuchen und Formatie-
e Dt B e odo
nicht zum Kopieren geschitzter
Software gedacht, sondern vicl-
mehr zum Erstellen cigener

ches Kopierprogramm verzwei-
felt.

“Diskmaster ST* wird in ci-
AS-

Karte beiliegt. Mit ihr kann man
#et e den Upini Secice eat

gaben zu meistern. Bevor sie auf
die Bedienung des Programmes
eingeht, werden der Disketten-
aufbau sowie_der Formalierr,
Schreib- und Lesevon

fbich beschrichen. . Daraut
aufbauend folgt cine Erklirung

mit "Diskmaster ST erzeugen
Iassen.

cin Karzel fir den Inhalt sowie
SeSar i s T

aufgelistet schlie-
s ol s s
sor-Tast diese Tabelle

lerdings nicht moglich.

Fr das Erstellen eigener For-
mate_bietet "Diskmaster ST"
2wei Stufen an, nimlich das Edi-

iibersicht aufrufen 1aBt, kann
auch der Ungeiibte mit dieser
Software arbeiten.

Eine der Hauptaufgaben ist,

Aaie st e (Tl

Man gibt dazu den oder die ge-
wiinschten Tracks an, von denen
dann Spur-, Seiten- und Sektor-
nummer, Sektorgrobe, Lese-

status von Header und Sektor,

ner Diskettenformate. Dafur

comog
zwischen dem flexiblen Text- und
dem einfacheren Zahlenformat
2u wahlen. Auch hier it ein Fen-
ster der Befehislste vorbehalten,

a8 man die Anleitung bald
zur Seite legen kann. Fir die Se-
rienproduktion von (eigenen)

m--—-u-lﬂ

Formate




Programmisketten 146 sich der
Vorgang fast vollkommen auto-
matisieren. Sogar Seriennum-
‘mern werden zur besseren Orien-
tierung bericksichtigt

Unter  VERSCHIEDENES
kann 2.B. die Drehzahl der Dis-
Kette gemessen werden. So a6t

sich oft erkliren, warum manche Dierstiton
Programme (mit scnsiblem Ko-

pierschutz) auf _ bestimmten GorDisketts
Laufwerken cinfach nicht funk- vertitt werden
tionieren. A e Zer

storen von Sektoren ist unter die-

sem Submend zu finden
Was nilizen jedoch das aben-
teuerlichste  Diskettenformat
und trickreich zerstorte Sekto-
ren, wenn das zu schitzende Pro-
gramm nicht auf das Fehlen dic-
1t also nicht

der Diskette und dem Themen-

‘merkt, daB eine Kopie vorliegt?
Aus diesem Grund schlieft die
"Diskmaster ST"-Beschreibung
mit den entsprechenden Tips zur
Schutzabfrage. Dafur sind auf
der Programmdiskette prakti-
scherweise auch gleich cinige
mos (als Assembler-Sourcecode
oder als Loader-Programm) zu
finden.

e

“Diskmaster ST" st das ideale

Werkzeug fiir den Autor von

komplex
gen mochte, ist An-
wendung sicher gut bedient. Mir
ist jedenfalls kein anderes Pro-
gramm fiir den ST bekanat, mit
dem sich Disketten entsprechend
analysicren und - manipulieren
Tassen.

Ob allerdings in ciner Zeit der
disassemblierenden Cracker cin
solches Konzept zukunfstriichtig
ist, sei dahingestellt. Nicht jeder
Anwender schitzt es, wenn er
von cinem neuerworbenen Pro-

gramm keine Arbeitskopie her-
stellen kann. Manchmal sind
dann (entschitzte) Raubkopien
anwenderfreundlicher als ~das

ST selbt ist natirlich kopierge-
schiitzt, Es lauft auf allen Ataris
ab512 KByte RAM mit Schwarz-
weiBmonitor. Man kann das Pro-
gramm for 79.- DM bei folgen-
der Adresse beziehen:

Setan Wacher
Hadscher Weg 45
0 Ul

Thomas Tamend

INTERESSIERT ?

Nlm-—-—-

ekanntlich 13t sich mit
Zahlen, Tabellen und

auf

oder in
Qualitat auf Papier, jeweils mit
der maximalen Druckerauflo-
sung

“Diagramm” ist sehr komfor-
tabel. Nach Eingabe der X- und
Y-Werte berechnet das Pro-
gramm automatisch die Extrem-
werte. Diese Grenzen lassen sich
auf Wunsch fir die Skalierung
des Ausgabel s verwen
den. Mit der Funktion GLAT-
TEN werden zwischen den einge-
gebenen Punkten zusitzliche X-
Werte cingefigt, deren Y-Werte

Zahlen in Bildern

trennt fiir X- und Y-Achse, mit
Beschri

Mit kénnen

| wahlen, bei dem cin Bildschirm-
den Punkt

tung erginzen.

Linien, die z.B. als Kennzeich-
nung des Solls oder eines Ex
tremwertes  dienen, konnen
durch Eingabe der Koordinaten
hinzugefgt werden. Fur erkla-

16..

renden Text stehen bis zu drei
("Signum!"-) Zeichensitze gleich-
zeitig zur Verfugung, horizontal
oder vertikal. Wenn die Funktio-
nen von "Diagramm” trotzdem
nicht ausreichen, lassen sich dic
Details mittels einer Lupe auch
von Hand bearbeiten

pdtean /0

entspricht. So kann man sehr ge-
nau sehen, was schlieBlich zu Pa-
pier gebr

‘Diagramm” unterstitzt nor-
malerweise drei verschiedene
Druckertypen, wobei natirlich
auch Kompatible verwendet wer-
den konnen. Aus der Familic det
Laserprinter ist dies der HP La-
serjet, bei den 24-Nadel-Druk-
kern der NEC P6/P7 und schlic6-
lich bei den 9-Nadel-Geriten der
Star NL-10. Das bedeutet natiir-
lich, dafs das Programm auch mit
dem Epson FX-80 und Kompati-
blen zusammenarbeitet. Da Dia-
gramme jedoch meist in cinen er-
Klirenden  Text

sl
Hardeopy-Format
Diskette ausgeben. Der Umweg
ber ein Snapshot-Accessory ist
also nicht erforderlich

h dafr ge-

Ci2

84 0 4 8 12
€ - Achse

sich aus dem Mittel der Nachbarn

stellung kann als Linie (in drei
Stirken und vier Linienstilen),
mit Symbolen (12 Formen in vier
GroBien) oder durch Punkte er-
folgen. Sie 1aB sich Schritt far
Schritt mit Rahmen sowic, ge-

liche Moglichkeiten er-
geben sich durch die Verknip-
fung der Grafiken mit bereits im
Speicher befindlichen Schaubil-
dern_ mittels der ODER-Funk-
tion oder der Anpassung von Po-
Iynomen 1. bis 6. Grades, Mit der
rechten Maustaste 1t sich je-
derzeit ein Betrachtungsmodus

‘Diagramm® ist nicht
dacht, dic Graphen zu irgendwel-
chen Funktio-
nen zu berechnen. Das Pro-
gramm erwartet fertige Werte-
tabellen, die jedoch auch genau-
sogut von der Frankfurter Borse

ren Programmen erze
dann von "Diagranim”
lassen. Die Daten sind hierfur le-
diglich, durch cin Komma_ge-
trennt, in eine Datei zu schrei-

ugen und
cichnen

empfehlenswert

Bepauetc
D et Nothe

4630 Canrop Rausel

Thomas Tasend
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Kurven dargestellt werden




Wie Schaien
Ebenon des Bo.
triebssystems.

‘um die CPU

o

Eingédnge und

Ausgiénge

Die

ktion des ST-BIOS werden in

it dieser Ausgabe wol-

||
riebssystemecke ~ eroff-

en. S

rem einen Teil der umfangrei-

e Biblothek,

Betriebssystemfun
unserer neuen Serie fiir GFA-Basic zugénglich gemacht

zur Verfiigung steht. Es steuert
S stlsoténden Prosiee S

ie Bearbeitung
ooyt fo s
oder den Aufruf anderer zu I
dender Programme wie GFA-

id-

ic bei

o e cmgchanl ist, zu-
ginglich machen. Wir werden

dabei die_elementar wichtigen
BIOS-, XBIOS- und dic GEM-
DOS-Routinen erkliren. Fiir .
Basic unerhebliche Aufrufe wur-
den_nicht

Das TOS ist in diverse Pro-
L s g die sich mch

SN S % vaewre. i
Anwendung der Routinen sollim
weitverbreiteten GFA-Basic er-
folgen i wer-

m vyl oo thlxhkex-
Alle

lgen:
den jeweils mitgeliefert. Da
GFA-Basic sehr abersichtliche,
strukturierte Programme zu lic-
fern vermag, sind diese leicht
auch in andere Sprachen zu iber-
tragen

Das Betriebssystem
Unter dem  Betriebssystem
oder auch TOS versteht man ci
fast 192 KByte langes Programm,
das sich bl fst alln ST-Rech-

ten_eroffnen gs kann
man diese Teilprngmmme nicht
Befehl

b g
nimlich hinter diversen Zahlen-
werten und werden deshalb von
Anleitungen und Biichern meist
groBzigig Ubergangen. Auch
wird der Programmierer oft mit
schwer verstandlichen Begriffen
bombardiert. (Wohl kaum ein
normal denkender Mensch kann
sich etwas unter gmtbahb vorstel-
len.) Um diesem Mifistand abzu-
SEe b vie ot G
sen, Programmierer

Emsdlallzn g thhn:rs S

wu'hngmn
nen zu erklaren.

BIOS ist die englische Abkir-
zung von "Basical Input/Output
System”  (grundlegendes Ein-/
Ausgabeprogramm). Im folgen-
den wollen wir die Aufrufe dieses
TOS-Teils beschreiben. Neben
den BIOS-Nummern finden Sie
o vagliche Abkaizang. I

BIOSI (beonstat)

se Routine stellt bei ihrem
Pesgoy ob das abgefragte

(Beachten Sie bitte, daB bei-
spielsweise auch die Tastatur ein
"Gerat™ darstellt!) Jedes dieser
Geriite erhilt eine Nummer, die
Sie beim Aufruf in GFA-Basic
e kursiv gedmck—
erit
Ehos, Do Avtrfsion
S0 aus:
A% = BIOS (1, [Gerat] )
(‘um e dabel i e
fol

Computer namlich, dat das
chen endlich ankommt, und das
kann ewig davern.

Aufruf:
A% = BIOS (2, [Geri] )
Geri

0 for die Druckerschnitstelle
1 fir den

ten er dazu nehmen soll, ist ein
Puffer anzugeben. Dies it nichts

res als ein reservierter Spei-
cherbercich, von dem sich lesen
oder schreiben 148t. Da man in
Basic aber nie genau weib, wel-
chen Bereich man_problemlos
belegen kann, definiert man am

2 fur die Tastatur

3 fr die M.LD.L-Schnittstelle

Anwendungsbeispi

PRINT CHRS(BIOS(Z 2)
Diese Befehlsfolge zeigt cinen

Tastendruck auf dem Bildschirm

BIOS) [bmnou!)

ssermaben  die
Unkehrluntiion 7 BIOS3: der
Wert von Zeichen wird an ein be-
stimmtes Gerdt ausgegeben. Erst
wenn dies geschehen ist, kehrt
BIOS wicder ins Basic zuriick
Bei Ausgaben an gepufferte Peri-
PR tebiate D
iso Vorsicht geboten! Ei-
ob das ange-

1 m die RS-232 Schnittstelle
(Modem- \
2 fur die Tastau
3 fur die MLLD 1-Schnitstele
Die Variable A% enthilt nach
dem Aufruf entweder den Wert
oder —1.0 bedeutet, daf das an-
gesprochene Gerit kein Zeichen
gesendet hat, das sich abfragen
lieBe, —1 dagegen, daB cin Wert
cingelesen werden kann. Ein
Beispiel fur die Anwendung dic-
ses Aufrufs konnte so ausschen
A% = BIOS (1,1)
1138t sich von der
seriellen Schnittstelle mindestens
cin Zeichen cinlesen, bei A% =
0 nicht. (Das Einlesen kann 2.B.
von BIOS? erledigt werden.)

BIOS? (beonin)

Uber diesen Befehl wird ein
Zeichen vom angegebenen Geriit
cingelesen und dessen Zahlen-
vert sutomatich in der Varis-
blen A% gespeic st
Seehe e bR o e
Gerit dberhaupt sendebereit ist
(s. BIOSI), sonst wartet der

Sprochene Gerli empfangsbereit
ist. kann mit BIOSS erfolgen (da-
2u spiiter mehr).
Aufruf:
A% = BIOS (
chen])

[Gerat, Zei-

Geri:
0 fr die Druckerschnittstelle:
1 fiar den Modem-Port
2 fur den Bildschirm
3 fur die M.LD.L-Schnittstelle
4 fur den intelligenten Tastatur-
prozessor (Vorsicht!
3 i den Bllkchiew ole Ter-
minal-Emulati
Ammdumxx
A% = BIOS (5. \zy
Mit disem Befed wird der
Wert 32 an den M.LD.I-
ausgegeben, sofern dieser fris
haupt dazu in der Lage ist (s.
BIOSS).

BIOS4 (rwabs)
Dieser Befehl liest oder
m

Rackute i weil Rk B

jese zunichst
mit Lesacichen (Spaces). Soll

VARPTR ermitteln.

Aufruf:

A% = BIOS (4, [RWFLAG, L.
Pufferadresse, Anzahl der Sekio-

Lauy

ne Daten empfangen kann. Bei
—1 it alles Klar; es kann losge-
hen.

Aufruf:
A% = BIOS (8, [Gerit] )

Geri.
0/t den DrockerPort

1 fir den M

fem.
2 i die MADT-Sehnistelle

Beispiel
IF BIOS (8,0) =
LLIST

ENDIF

TRUE

Auf diese Weise 1Bt sich das
Listing des Programms Gber den
Druckes ausgeben, wenn dieser

online

Damit htten wir die fur den
Basic-Programmierer _ nitzlich-

tionen  vorge-

n
stellt, Listing 1 verdeutlicht die
Amvendung diser Beeble. Mt

ren, -
werk] )

RWFLAG:

2 zum Lesen

3 zum Schreiben

0'fur Laufwerk A
1 fur Laufwerk B

Wichigle Nerroch der Aus

ruck L: vor der Pnlﬁ:r:dr:sw
Er teit GFA-Basic mi, dad
sich bei dieser Adresse um ein
Longword handelt, also um
nen Zahlenwert, der sich aus vier
Bytes zusammensetzt und nicht
aus zwei, wie man eigentlich an-
n

(ASD 2,2,0)
it diesen Befehlen werden
e Sekioron 2 nd 3 von La
werk A in den Speicherber
von AS geladen.
BIOSS (beostat)
Desl MR foaten

Daten zu cmp’ln Sy
$40 nach dorn Ader cntwodee
den Wert 0 oder 1. 0 bedeutet,
B das oot shote

dem
LBt sich eine Anpassung bei der

vornehmen.

‘Wenn der Printer nach Start des
Programms sofort mit der Arbeit
Sesi Wi ot i g

ausgegebe

ntspre-

Chenden Toxt scht. Durch sk

Zeichensat

werden nun alle Zeichen auto-
matisch dbersetzt, und der gedn-
derte Zeichensatz wird anstelle
des normalen, fur den der Text
vorgesehen war, zu Papier ge-
b

Es st naturlich jedem freige-

sich das

String-Basis  aufbauen, damit
man fir ein Zeichen mehrere
drucken Kann. Nachstes Mal wol-
len wir uns mit den XBIDS-R

tinen des ST bes

n.—mw-lﬂ
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Jetzt kann jeder seinem Atari ST
tollen Sound entlocken. Auch wenn
Sie nicht Assembler sprechen und
sich am Lotkolben nicht die Finger
verbrennen wollen: mit dem Sound-
paket des ATARImagazins digitali-
sieren Sie Ihre Tone, machen den ST
zum Synthesizer und verwenden digita-
len Sound sogar in Basic-Programmen.

Das Soundpaket besteht aus einem
voll aufgebauten Soundsampler in ei-
nem stabilen Gehéuse, komplett mit 2
9-Volt-Batterien. Dazu die Software
aus den Heften 11 und 12/1988, die Sie

Mlm“mn

zum Virtuosen am ST macht. Mit den
beiliegenden Demoprogrammen kon-
nen Sie gleich loslegen.

Wenn Sie das Gepiepse satt haben
und endlich satten Sound mit dem ST
erzeugen wollen — zum Preis von 119.—
DM erhalten Sie das komplette
Soundpaket.

Nur noch den Bestellschein Seite 97
ausfiillen und die leisen Zeiten sind
vorbei.

sT

Analysis Plus

“Analysis Plus” ist ein Programm zur Diskussion
von drei belichigen mathematischen Funktionen. Es
kann Graphen sowic die erste Ableitung zeichnen,
Schnittpunkte zweier Funktionen bestimmen und
Nullstellen sowie Punkte waagrechter Tangenten be-
rechnen. Bei der Programmicrung wurde auf mog-
lichst mathematische (und damit vertraute) Darstel-
lung, hohen Bedienungskomfort sowie groBe G
schwindigkeit beim Zeichnen und bei Bercchnungen
geachtet

“Analysis Plus” besteht aus zwei Teilen, und zwar
aus dem Lade- und dem Hauptprogramm. Nach Start
des Ladeprogramms belegt dieses den Speicher mit
Zeichensatz- sowie MC-Daten und lidt das Hauptpro-
gramm, das als ANALYSIS.TUR auf der Diskettc
vorhanden sein muB. AnschlieBend erscheint das
Hauptmenil, in dem folgende Punkte zur Wahl stehen:
A. Funktionen zeichnen. Es wird sofort auf den Gra-
fikschirm umgeschaltet. Die Funktion 1Bt sich mit SE-
LECT auswihlen und mit START zeichnen. Mit

ANALYSIS+

zeichnen mit £ 00

HELP kann man diesen Vorgang abbrechen. Nach
OPTION erfolgt cine Riickkehr zum Menii; der Gra-
fikschirm wird dabei nicht geldscht

B. Zeichnen mit £(x) statt g(x). Dieser Punkt ent-
spricht A. Jetzt wird aber sttt g(x) die erste Ableitung
von f(x) dargestellt. Damit kann man beispielsweise
cine von Hand berechnete Ableitung von f(x) iiber-
prifen, indem man sie als h(x) eingibt und schaut, ob
£(x) und h(x) gleich gezeichnet werden,

C. Grafikbildschirm Ioschen. Zur Sicherheit ist noch
JA (ohne RETURN) einzugeben, sonst wird der Vor-
gang abgebrochen

D. Zeichenbereiche findern. Zu jeder der drei Funk-

tionen ldBt sich der Bereich éindern, in dem sie gezeich-
net werden und in dem die Suche nach Nullstellen,
Schnittpunkten und waagrechten Tangenten stattfin-
det.

E. Funktionen dindern. Bei der Eingabe von Funk-
tionsgleichungen ist folgendes zu beachten:
Kleinschreibung ist erlaubt (z.B. sin(x)
SIN(X)).

Malzeichen (*) kénnen weggelassen werden (z.B.

5x statt 5*X).
8 Bit

3. Dic Exponenten hoch 2 bis hoch § lassen sich als
kleine, erhohte Zahlen darstellen (ohne * davor),
indem man SHIFT und die betreffende Zahl (2 bis
8) driickt.

4. Mit CTRL-W erreicht man ein Wurzelzeichen
(Ausdruck unter der Wurzel in Klammern schrei-
ben), mit CTRL-P die Zahl Pi (3.14159.

Maglich sind folgende Funktionen: sin, cos, abs.
sqr, sgn. int, atn, exp, log (Logarithmus zur Basi
¢). Ein Au\druuk auf den eine dieser Funktionen
wirken soll, ist wie iblich in Klammern zu setzen.
Bei Briichen muﬂ man Zahler und Nenner, sofern
keine Zahlen, in Klammern setzen und das /-Ze
chen verwenden, also beispiclsweise (sin(x)+3)/

+1)
F. Schnittpunkte bestimmen
G. Nullstellen bestimmen
H. Punkte waagrechter Tangenten bestimmen

Diese drei Funktionen laufen ziemlich &halich ab.
Wir wollen sie deshalb auch zusammen erkliren. Zu-
niichst gibt man ein, fiir welche Funktion die Werte be-
stimmt werden sollen (F, G oder H). Beim Punkt F
sind natiirlich zwei Funktionsnamen anzugeben. Als
Suchbereich wird der Zeichenbereich der Funktion
(bei F die Schittmenge beider Zeichenbereiche) ver-
wendet

Danach ist die Genauigkeit der Berechnungen ein-
zugeben. Dies hat allerdings keinen Einflug auf di
Qualitit der Resultate, sondern legt lediglich fest
che x-Werte als Exgebnis anerkannt werden. Bei man-
chen Funktionen reichen niamlich die acht Nachk
mastellen, die der Atari darstellen kann, nicht aus
dabies in solchen Fillen unmo!ht.h ist, das exakie

ben. Wenn man ab I

Gcmulgkul cingibt, logt man damit fest, amh x-

statt

atg

Aramimagesnves [ 35




Werte als Resultat anerkannt werden, deren Funk-
tionswerte bis auf 10 4 stimmen. Die Wahl der Ge-
nauigkeit hiingt also immer davon ab, wie die jeweilige
Funktion verkiuft; meist geht jedoch mit 7 alles in Ord-
nung,

Die Berechnung der gewiinschten Stellen dauert je
nach Funktion und Suchbereich unterschiedlich lange.
Es besteht aber die Moglichkeit, mit - den Bildschirm

u ic:
erhohen. Der Bildschirm a8t sich dann mit + jederzeit
wieder einschalten. Dies geschieht auch automatisch,
wenn die Berechnungen abgeschlossen sind. (Das
Ganze ist auch beim Zeichnen der Funktionen mit
Punkt A moglich!) Nach der Berechnung werden die
Ergebnisse am Bildschirm angezeigt und lassen sich
auf Wunsch ausdrucken.

Jorg Loffer

AUTOBUN.MSPS
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ANALYSIS plus LADEPROGRAMN ¥

() 1987 by JOERG LOEFFLER %
*

Initiadinters ad atassas 2
Hauptpro ANALYSIS.TUR *

sz;&ésis

*
*
*
.
.
bt
.
e

b
EARERCERR KRS ARRE

60
100 GRATHICS 24:70KE 550.%0:DFOKE 06,3

52:P=256

9936:C ™
Te GRATHICS X11POKE 559,X0:FOKE 755,

120 POKE 756,204:POKE 708,234 DPOKE 71
©, 435201 DL=DPEEK (580) : POKE DL+ 10,2370
E DL+

O}

TION 70517 868

1101 7 481 °coPYRIGHT (c) 1
y Ja %G 1_.m.n--ru=nm-

o
Bitse Diakette ais AuALYSIS. T
Laufuerk lassen, damit es

‘laden und gestartet werden ka

an
170 POSITION 17,15:7 #6i°L™ft nur mit
+*:POKE 559,34
180 HOVE 52224,CHxP, 1024

190 REPEAT :READ

200 FOR L-xo T0 TiREAD c:POKE CHazsers

%E%EE EEE EE%E

57115 216,112,218, 1 1300,0,0
18, 16, 124, 16, 16
6, 120,24,24

a

60,6
255, oz uz. 102. 102,0

10:
210 DATA 96, 102,0, 103, 102, 102, 162, 126,

°
S0 REsToRe sse:ror
POKE 1,C:NEXT I
Sso DATA 73, 138,72, 120,235,646, 174,64
.6,189,64,6, 141,24,208, 141,26, 208, 1
170, 104,88,6
5 DATA @ 112, 112, 128, 104, 120, 81
143, 155, 765,0, 1416408

536 TO 1582:REA

4 E' BE EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

S e e T e e P U SN 0470086 68588 6866essssesesssss

600, 28864 : DPOKE 1602, 123681
E 1790,%0:DPOKE 1780,2561: POKE

21650 TO 1726:REA

,141,64,6'
io.ie. 179,252 2,201

E | E R

566 DATA 14, z« 41,169,255, 141,252.2.2
38,244,6, 174,244, 6,236,245, 6,208,6, 169

816 46.6.209.9. 169, Sl

.2|uzuass|sea47s 4
a8
nke
e

‘212
oK 82.7:7 ciza(125):2 8

den von ANALTSIS. TU

G2 - CRETUR afacka as
S70 KEFEAT 1GET G\OWHIL Gliss a0
680 RUN *D:ANALYSIS. TUE" aca
- adu

© REM FEXrsaxss sxssss s xass s sarsanss
2 REN % ANALYSIS plus HAUPTPROGRAMN
REM %

4 REN x
5 REM
6 REH * ic
N % laden!

8 REN nuununxnnnunxnnn
9 GOTO 1200:REM
10 Y=4sS1N(24K)-34C03 1/24K) 40, 58P
12 RETURN

20 Yo1/4R (X SHI3041K) /(X 4-TRI218)

Arari BOOKL ¢+ Turbo-b,

+
*
*
.
(c)1987 by JOERG LOEFFLER *
*
*
*
.

45 ¥= Y-

57 -
60 REM % Gleichung | fuer Punkt F &
85 YH=Y

70 REM x Gleichung 2 fuer Punkt F %
72 Y=YN-Y:RETURN
73 -

cnmcs 56:POKE 559, %0
286, 192+ EXEC DI

H
]
3
,

T20 70
10 1F PEEK(792) <%0 THEN POP £GOTO 20

40 Gosup FKTix1=150+Ke10:Y1=100-v2 10
Y08 THE Vi 180.G0TO 240

E T E EEEéEEEE B EEEEEEEEEE&EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

%0
NT(YJ) TEXT X348,

anL
axE
arr
3 a2k
3 acL
4 ik
3 puid
360 POP :X-ERR:IF X<>3 AND X<>14 AND X
<17 THEN ENDPROC on
370 POKE 842, 12:FOKE 756,CH:FOKE 82.X13.01
9 CLs oK 709, 10:7
b s afs
0 7 MITRTITIITI <Taste) i
GET G:POP :GOTO por)
e by
100 mmcs 21 =73
410

715 DRAVTO. 159, 124 DEAVTD mTH

12671075, 100 DRANTO 310, 1001 DEAVTO 3
TAVTO 963.57:DEAVTO 310, 108

P 10:PLOT 148,1

B

14
480 mv! 48128, 37952, 960: RETURN
5

500 PROC DL
510 DL-DPEEK(s80) iHOVE 1560.DL,

+POKE

256" SFoKE 5o, 30036, POSITION %0,%0:7 *
Dracken Sie: MUZBKLN fAr
ckkehr zum Hauptmenk,
525 7 eI fAr

5’ BRRRE R

5
Funktion uhlen,

:DRAWTO 38,1:N
1296

X117 *f0="iF8
550 POSITION X1, xzm APLi? *elx)= 1
ELSE 17 "g(x)="

‘s;& weE

4

L

KE 1790, X0 P
X1:DFOKE 88, 41206 FOKE 87,%0:POSITION
%0, YP:7

610 IF PEI

3 THEN FOF :POKE 67,8
2,

©20 IF FEEK(TA)=SiDPOKE 69, 41206:P0)
FOSITION X0,
4 THEN

670 IF ATL AN vr-xz THEN FKT=35:U;
(x1):B=B(%




IF V<15 THEN V=-15
685 IF B>15 THEN
630 DFOKE DLy197,48330:FOKE 61,9:DFOKE
88, 41296: DFOKE 552, 165¢

a

*.X1):1F Z>%0 THEN Es

R-X0: x0:A9="Y="
FOR Texi T LEN(Ee) TeEeiii]

SC(TS) 12=2+%1

720 17 Ti-xo mHEX

128 neu NSTR(J8.T8, 120 1F Goxo TH
850

5

E 4 E';‘EE'EEE BB BRI EEEE EE

750 1P Test1® OF T8

THEN FL=X1

735 1F (T>33 AND T<40) OR T-84 THEN 76

°
74 Av(zZ1=es

1 nmr ::>u TazH oo
788 ir T):: D T<a

%7- u rxu THEN TsecrLox G010 e
g it

1789010070

799 1F Tasr) OF Toa1 THEN T4i:FLs

8
8

? 160 0

@

X1
[50)
o5 ER=x1:POKE 52X POSITION X1oNRex
mmmm-m

-
840 POKE USE T0:FOSITION 4.KX
X3:7 De 1 POSITION BoNRIXSL? -t

%6 a5 ErcHRS (D) lzn 1
Le LSE

S INDIF ENDIF

11 647 D ©
%

E EEEEE EEEEEE EEBEEE E

XEC EINGABE:GOSUB 700:UNTIL
FL+2~( (NE-X3)/7) :ENDPROC

9% kit EEOTEITOTTSSITEEE

mo cnrmcs K0:J=X0:FOKE 712,52

aEL
e
sy
e oxe 738, i o
1020 Us="f*:ESSFS:NR=X1:EXEC ZB arr
B 2:EXEC ZB e
1040 Us="h*:E8=Hs:NE=X3:EXEC ZB 3
1050 GO HENUE nar
1100 PROC ZB &z
1110 POSITION X1,NRA7-4:7 CHES(NR+101)
*(x)="1E8 mon
L3
- (6>78)432: UNTIL'
e
1140 TRAP 1140:POSITION X2,NRE7-%1:7 *
*SCHES (Nk+223) 3
15 gexi kg EXEC :luculxv AL Ee) =3
1160 7 *»ddast o &
INGABE : B2VAL(ES) L 1F V> » mn mo ATl
1170 7 7 15=K0+V(NR)= =B:ENDPRO
v
res

1210 TA=53279:P=3. 1415927
1220 DIN AS(116),ES(60), T
Fa133).Go(33). e (33),Psize)
230 DIN FC3(116),GCH(116),HCS(116),V(
X33,8033)1 Nise) 33(20)
34567690+

~/~*:L3="ABCEGT

LNOPQRST
1270 FOR 1-1 10 32:Da(1)=" *:NEXT |
%2)=-15:B(X:

1830 GO9="Y=1/43 (X"S1ARX"244xK)/(X"4-7

nu hc: Y=SQR(X+2)-3%

DPOKE 512, 1536: DPOKE 552, 1650+ EFL’
EXEC INZEILIGOSUB 400:G0W HENUE
97

,-:

ms nn ST

zou PROC NULLST
2010 CLS :FOKE 756,CH:POKE 82,%1:7 17
iPs

N 2 :G=N]
2030 7 17 * werd timnt. *:POKE 178
0.%1

2040 POSITION 2,14:7 *Hit +/- kann der
Bilaschir elnc/aus-

7 * geschaltet werden (g
e S0

2080 7 * digkeit bei ausgeschaltetem S
2017 17 17 ¢ MR

ore G

ﬁ%EEEEEE

2
2200 J=1.0E-05:X=V-J :N=:
2210 ¥ START:TRAP 2280

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

5020 GRAPHICS X0:DPOKE 71
712, 192:70KE 708, i56-PokE

0,60608: POKE

IF_(YJ>%0 AND ¥>YJ) OR (YJ<XO AND
ST+

RRRRRERRRR B BRERR F E RE

0Su]

2270 IF vnuxxt THEN GOW VORZUECH

2280 u2D
(EXEC ERRTST:GOB START

S0 IF ERLCZ240 THEN POP STRAP 22051

2300 » VORZVECHIFOP IDFL=x0:TRAP 2458
305 1F THEN

233 K-(KoXJ)/x2:00308 FKT
0 THE

234 X XJ=X1
uNT x0
300 xi YI=YITRAP 2460
2370 FOR 1=-8 10 -5 AP0
2300 X-INT{(X45810°1)/10° 141121021+
osuB F R
2300 1F ABS(<=ABS(Y1) AND. (Nex0 OF X
SNON) ) THEN aps
2400 NEXT AN
34%0 1F Kas(v>> 1o~ GEN THEN os 5
TART AN
2429 17 X8 THEN BNDFROC aEn
() : ENDPROC BN
DFL AND K<KJiX=X
asa
C_ERRTST:XJ
BCK
RAP 2450
mEY
RTST anm
FOERLoge THEN X-XesE-04 A
Zl“ [ENDPROC [IT]
2097 aru
2998 REN aHG
2999 aFc
PROC_EINGABE:ZeX0:E8="" e
+ Feid
:nz. GaT G- Foxe sod.x D
TS1THEN 1P 62126 AND Ge>1
ssxau‘m J0zeiEise iooTo Sedemolr | aT
3040 IF G=155 THEN IF Z-X1:GOTO 30:
857" Ewoproc mvoie mun
¥ =126 AND Z-X1 THEN ?
T 3020 mpA
8 (Z,2)=CHR
[ =2

0 17 u;(:u o8 @ 1212 AXD a<>23 AXD
0 3020:ELSE :RETURN :END

3480 1F (6<48 OR G>ST) AND Go>4S ¢
<>46:POP :GOTO 3020:ELSE :RETURN

¥
4997 -

4998 REN ECEIFITXCUITCECE

4998 —-

5000 # MENUE

5010 TRAP SHENUE:POKE 842, 12:SEE=X1

EEEEEE i

756,204 mEF
503 pipe DL4X3,71: POKE
E DLezs, 5 aFu
Sede Foke 52,50 3,39 spoke
755,%0: FOSITION 5,%0:2 #6: *ANALYSISM® p:zP
336" 20KE 1780, xe ! DPOKE 552+ 1650+7OKE
538.%1 mox
66 7 *  COPYRIGHT (c) 1987 by JuRG
. &
axa
Zeschnen der Funktionen
? aho
B. Zeschnen mit £'(x) statt
aur
C. Grafik-Bildschira lsche
? an

Zeichenbereiche abndern

Funkt fong

Schaittpunkte der Graphe

G. Nullstellen bestimmen

H. Punkte waagrechter Tange

5

5170 REPEAT :POKE 694,
ET GIUNTIL G264 AND G73
5180 G-G-6e © THEN AFL=G+X1:GOT

POKE 702,64:G

2130 0N G GOTO 5200, 1000, 900, 6000, 6200

.6300

5197 —-

5199 FEN EEINEEENTCMICTITS

5200 GRAPHICS 18:POKE 702,64:POKE 709,
156

? A
aratibiachira | ti? w8

5250 _POSITION 1GET Gi1¥ GC
THEN GO8 NENUE Ly
5260 POSITION 9.8:7 #6: D" :PAUSE 4:G0S
uB uE mNE
550 KA
51 4 &XS
552 =FCa:To=" {2 :EO=F
- FKT=40:EXEC SPEI:FK
ey
5530 1F EFLLAZ THEN AB=GOS:Ten"g":Ea=G
$:FKT=20:EXEC SPE: zs
Lbd THEN AS=HC3:T$="h*:Es=Hs
a0t
aue
3
5998 REN ECEETITISEIITISTECE acs
i
hnitepunkte

sei0 EXEC FINF REPEAT SPOSITION X617
welcher Funktion (

E%EE%%EEE@&EEEE
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1'6569 AND G<73 AND GCoNR+G:

01:60SUB FKT: x40
Gosus
s310 u vma AND Ycxo:7 wKisax(® EL
Min(*:1ELS
TolE ENDLE

3 (EXT D N>x0
THEN EXEC LPITEAP 63901 Kexi THEN &
360

&335 Gow RuECK

5400 FROC FINP:J=x0:K=
6410 REPEAT :

RRRRR BRRERR & RRRR EE EE

Safety first

Wer kennt nicht das folgende Problem? Man hat
2wei Stunden an dem neuen Mega-Adventure pro-
grammicrt, dann noch drei Stunden Fehler bescitigt,
und mit cinem Mal steigt die Kiste aus. Absturz, nichts
geht mehr! Selbst RESET zeigt keine Wirkung. Jetzt
ist guter Rat teer .

Mit unserem neuen Utility, dem

tosavers™ Ganz einfach! Tippen Sie Listing 1 ab.
Dann legen Sic eine formatierte Diskette, die ein DOS
2.5 enthalt, in Laufwerk 1. Nun starten Sie das Pro-
gramm. Auf Threr Diskette wird jetzt ein File AUTO-
RUN.SYS eingerichtet, das beim Booten gestartet
wird und den “Basic-Autosaver” installiert. Diesen
steuern Sic dann mit POKE 2.x. Fir x lassen sich fol-
gende Werte einsetzen:

wiire nicht viel passiert. Bei seinem Einsatz hiitte
der Computer nimlich automatisch jeweils nach einer
cinstellbaren Zeitspanne das Programm auf Diskette

x = 0: Der
0 < x <255: Alle x Minuten erfolgt nach dem niichsten
Druck auf die RETURN-Taste dic Abspeicherung des

aBs Programms,
x=255: Der "Basic-Autosaver” wird jetzt durch Druck
nEr auf die ESC-Taste ausgelost.
Bit Ci% 6
e “glx)=":G8 ELSE Wenn Sie die RESET-Taste betitigen, ist das Utility
e ERERNDLE. RNDIY +ENEPRO gesichert, und zwar unter dem Namen D:BACKUP mit ? USR(7280) neu zu starten. Der "Basic-Autosa-
an BAS. Wic man sicht, ist dieses Utility ausgesprochen ~ ver” funktioniert nur mit dem cingebauten Basic. Der
o niltzlich freie Speicherplatz verringert sich um 373 Bytes.
o 5 Wie kommt man nun in den GenuB des "Basic-Au- ~Siephan Week
Gob RUECK >3 16 =1
7 -~ AEL 8510 FOKE 1750,30:FOKE 755.32:C13 :FOK | 206,162,29, 173, 162,29, 208,21, 169,50, 14
REN ETETRCTE BN mHo BAS 1,182,29,3013 J
Afa 7 *)Die Werte sind bestimat AUTOBACK. 105 DATA 206, 183,29, 173, 183,29,
6200 GRAPHICS %017 12 e A 5388, 141, 183,29, 206, 183 25! G
- n:-uunnu axe S TO X0 STEP -0.05:SOUND % aor
6210 EXEC FINP:FKT-NR¥10:EXEC BER ANK EXT 15015 TENDFROS en 3 ue it 252, 139,72, 152,72, 165.2,240.2
S - | @ zmx axe masic - aurosave e BEC 157201255, 200, 10, 173,5.210,201, 26,208
. L A R are 2 1IN serssnssssbsasstssssens an aKe
enauigkeit? Cl=ungenau: B=gen Dl 3 EEN Taataamn masiver avromun.ove- aaw o7 DaTh 1o, 220, 173, 181,29, 209,228,173,
mE asTen R e | & =En FILE AUF DOS 2 - DISKETTE Bhe 8,210,201 12280, 2i0.165 he e
= a:PZ | S REN rxssssrsrecreccrressaas aa e
mar g7 GENVAL(ES)S1F GENCA1 OF GEN>® TH B et &l 06 DATA 162,24, 181,23, 157, 199,28,202,
BEGC 2|
mEA 7 *44shlles richtig eingegeben? ( B e azr 1 aen |
“gefunden. Zu ihrer Bestimmung e ol BEX 105 DATA 186, 160,29, 162,48, 157,60,3, 15 4
m1y - (6>78) k32 UNTIL ' BR B 2,157.00.5.169,8, 157,74, SissecisnTs .
sereaverte ais Menkpkt. verech = a0 - mon n1r
nen) EXE ATy 6770 IF G=78 THEN POP :GOW MENUE B0 [« B3 BOK o ama ,160,3,157,68,3,92,88, 228, 16
8570 ok 1ox1' 0 NP AK NCD) sNEXT 6780 ENDPROC 2k . B BN 20,5516 1z8. 20, iEs. 141 184, 290161
1 0G 6800 PROC LP:TRAP 6840 =11 b 3 &Y 1392530 s
6280 1F K=X0 AND N>X0 THEN EXEC LP:IF “Werte ausdrucken? (J/N)* ‘B 111 batA 229, 129, 141,165.28, 138,72, 160
K=X1 THEN 627 am &Te | s BEC 148,29 0,232,232,
6290 GOW RUECK AU 6820 REPEAT :GET G:G=G-(G>78)¥32:UNTIL g & a5 ast |
627 o A% S oraonox ot Pl By 225,130, 141,17 .
G200 BN mmTTTERRCRETTIICTCS  3.60 74 THEN CLOSE :OPEN #1,8,0," o X o 31,141,175,20, 165, 13
a&FS o o2 oA ek ace
~ :P$="Punkte waag &XS - B m - 112,20,225, 29, 10 1,109 572,88,220.162.24, 189, 199,29, 149, 23,20
an sy ara 2,16.2364 7
o EXE {320 chenbareieh dor Tunktion) Bl na e 1002, 1410100 20 100 e Bas s g 18T 2o, 173
STExEC nicHt i ENbPROC ave by s 2e the s i79, " my
gm ::SE.""" N=%0 THEN ? "Keine!" K@ 4108, 29, 109235, k1 115 DATA 29,157,73.3, 169,11, 157080,
3 ATA 2,169,28, 141,89, 200, 22vN0) 4 e
asE 69.6.92.92, m‘;é ittt Ti0 bATA 00,55, 86,65.61,75.55.60,48. 65
ss: “Rackkehr zusm Hauptmenk: by Tk 1T A .0 2 by
<xi aon °
8898, 508 I ) 3. "aae 116 DATA 224,2,225,2,113,28,615 asH
. 2 104 DATA 255,240,34,173, 181,29, 249,289,
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Atari XL/XE

Mit unserem Public-Domain-Service fiir 8-Bit-Ataris

wellan wir zu einer weiteren Verbreitung guter Program-
beiragen. Bl den PD-Bestalnummer han

slcn Welt der

gramme. Die Bestelummen A12-A21 sind die Pro-
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Eine Anwendung zum Zeichnen von Funktionen
gehdrt in jede Programmsammlung. Genau wie die
Textverarbeitung zihlt der Funktionsplotter zu den
Klassischen Anwendungen des Computers. Dies ist
auch kein Wunder, denn der Rechner ist ja dazu pri-
destiniert, dem Menschen diese Arbeit abzunehmen.
Mein Ziel war es nun aber nicht, das allmiichtige Kur-
vendiskussionsprogramm zu schreiben, das Nullstel-
len sucht, differenziert und integriert. (Es gibt ibri-

16..

gens cine Numerik-Library zu Omikron-Basic!)

Das Programm soll dem Schiller bzw. Studenten
nicht die Arbeit abnehmen, sondern dazu beitragen,
daB man Zeit spart. Auch arbeiten die meisten Kur-
vendiskussionsprogramme entweder nicht korrekt
(von ganzrationalen Funktionen einmal abgeschen),
oder sie sind enorm aufwendig und lang. Dem interes-
sierten Leser sei noch gesagt, daB sich natiirlich nume-
rische Wege anbieten (Taylor u.a.), doch das niitzt
dem Schiiler letztendlich wenig. Der Kurvenplotterist
also "nur” cin Werkzeug, jedoch zweifelsohne ein viel-
seitig verwendbares und wichtiges.

Dic Berechnung von Funktionswerten gehort nicht
gerade zu den intellektuell anspruchsvollsten Aufga-
ben. Man kann sie also getrost dem Rechenknecht ST
iberlassen. Sic konnen sich wohl schon vorstellen, wie
die zentrale Stelle eines solchen Programms aussicht:

In ciner Schleife steht die Funktion, z.B. y=In(x),
anschlieBend wird cin dem berechneten y-Wert ent-
sprechender Punkt auf den Bildschirm geplottet usw.

Dabei steht man zunichst vor folgendem Problem.
Die Funktionsvorschrift mu irgendwie in die Schleife
2wischen FOR und NEXT gelangen. Hier bieten sich
2wei Wege an.

1. Man fugt die Funktion vor dem Start in das Pro-
gramm cin. Soll eine neue Funktion geplottet werden,
ist das Programm abzubrechen, zu editieren und er-
neut zu starten. Dies ist natarlich alles andere als kom-
fortabel und wird daher schnell wieder verworfen.

2. Mari gibt die Funktion ein, wihrend das Programm
liuft. Dieser Weg Klingt gut; wir wollen ihn deshalb
auch weiter verfolgen.

mit

gibt dann die Koeffizienten a0 bis an ein. Dies 1Bt sich
zwar sehr cinfach verwirklichen, das Programm ist
dann aber nicht flexibel genug. Man denke nur an sin,
cos, tan ...

2. Die Funktion wird komplett eingegeben und als
String abgelegt. Dies ist fiir den Benutzer die beste L5~
sung, der Programmierer wird aber bald ins Griibeln
kommen. Es sollen ja alle Funktionen erlaubt sein, al-

50+,-,*./,(.). *.sin, cos, tan, int, fix, frac, abs, sgn, i

cot, atn, sec, cosec, arcsin, arccos, arccot, sinh, cosh,
cosech, In, exp, sqr, um nur einige zu nennen.

Al das wird auch mosglich sein! Die Funktion steht
jetztim String AS. Um in diesem nach samtlichen mog-
lichen Funktionen zu suchen, miiBte man cine Art Par-
ser schreiben. Da das Programm aber moglichst kurz

[FUniktion

Dy
frontiert. Wie soll die Eingabe aussehen? Wieder exi-
stieren zwei Moglichkeiten.
1. Es werden nur ganzrationale Funktionen akzep-
tiert. Man fragt nach dem groBten Exponenten und

“Im-—nv-

sein soll, st die Erstellung einer aufwendigen Proze-
dur zur Analyse des cingegebenen Funktions-Strings
mehr als ungiln;
och warum sollten wir uns dieser Mithe iberhaupt
unterzichen? Zum Gliick sind die Funktionen ja be-
reits alle in Omikron-Basic implementiert. Man mu8
den String also nur noch in eine Programmzeile ver-
‘wandeln, und zwar wihrend das Programm liuft. Da-
fiir sorgt nun der folgende Trick auf eine sehr elegante
und leicht nachvollziehbare Weise, ohne Pokes in den
Tastaturpuffer oder #hnlich unschone Dinge.
0 REM

1 DEFSNG "X,Y"

2 INPUT "Bitte Funktion cingeben: f(x)=
3 AS="8 y="+A

4 OPEN"O".1."FKT.BAS™

[Plotter

10 END
Die Zeilennummern missen nicht eingegeben wer-
den.

Schen wir uns das Programm einmal genauer an. In
Zeile 3 wird aus dem String eine Programmzeile geba-
stelt. Zeile 5 schreibt diesen String in die Datei
FKT.BAS. In der nichsten Zeile wird die Datei
schlieBlich zum laufenden Programm gemerged. Das
war’s dann auch schon! In Zeile 8 steht nun die Funk-
tion. Zur Kontrolle konnen Sie ein x cingeben, und der
entsprechende y-Wert wird ausgegeben.

Diese 10 Zeilen ersparen uns also sehr viel Arbeit.
Analyse hiitte mit an Sicherheit grenzender Wahr-
scheinlichkeit mindestens den Umfang des gesamten

Funktionsplotter ST™Programms gehabt! Das gr6-
te Problem wire damit beseitigt.

Ein weiterer wichtig i
Achsen, ohne die das Ergebnis im allgemeinen nicht
brauchbar ist (s. Prozedur Achsen_Zeichnen). Auch
die Fehlerbehandlung darf natilrlich nicht vergessen
werden. Beim Plotten der Funktion gibt es keine Pro-
bleme; hier lassen sich alle Fehler abfangen. Nur bei
der Eingabe sollte man etwas aufpassen. Zwar kann
auch hier ein Abbruch des Programms durch ON ER-
ROR GOTO verhindert werden, doch werden auf-
grund des bereits geschilderten Vorgehens in diesem
Fall dic Variablen geloscht. Sinnvollerweise startet das
Programm dann neu. Angesichts der beachtlichen
Vorteile der MERGE-Methode kann man dies aber in
Kauf nehmen. Argerlich ist es ohnehin nur dann, wenn
bereits einige Funktionen gezeichnet sind und eine
weitere dazukommen sollte.

ner weiteren Beson-
angelangt. Es ist oft notwendig, mehr als cine
Funktion darzustellen. Das ist mit dem Programm
“Funktionsplotter ST” nun endlich moglich. So lassen
sich_beispielsweise mehrere Reprasentanten einer
Funktionenschar in einem Schaubild darstellen. Auch
cine eventuelle Tangente, eine weitere Funktion, wel-
che die erste schneidet, und viele andere Dinge kon-
nen gezeichnet werden.

Beim cigentlichen Plotten der Funktion gibt es
ebenfalls mehrere Moglichkeiten. Viele Plotter zeich-
nen einige Punkte und verbinden diese dann. Dies
fihrt mitunter dazu, daB z.B. die tan-Funktion falsch
gezeichnet wird. Es tauchen senkrechte Striche auf,
die gewissermaBien minus unendlich mit plus unend-

Damit sind wir auch schon bei
lerh
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lich verbinden. Solche Fehler werden bei “Funktions-
plotter ST” vermieden (s. Prozedur Graph_Zeich-
nen). Da diese Methode wirklich ungeheuer schnell
ist, habe ich sic selbstverstindlich implementiert. Sie
geniigt ja auch fir die meisten Funktionen.

Das Ganze geht zwar nicht so schnell vor sich,
ist es aber exakter, wenn man nur Punkte plotet.

Ausnahmefillen cingesetzt werden.

geben. Als Default gilt folgendes: 1 E auf der x-Achse
entspricht 1 E auf der y-Achse (Normalfall). In vielen
Filllen ist es jedoch wiinschenswert, daf die y-Achse
e Einhcien vubveit (8. bl i odex co8
und 1) oder daB bei schnell steigenden
Funklloncn A et sl A
handen sind. Auch hicr Bt sich die Anzahl der Ein-
heiten entsprechend cinfach cingeben; der Rest wird
m Programm erledigt

In wenigen Fillen ist es sinnvoll, die Funktion(en)
ohne ann ist bei der

Dasletzte gmnm Problemi

zerfhrung. E
fen. Bel des Darsteling der Funktion st
rend (wic auch cventuelle Fensterrahmen). AuBer-
dem st sic in diesem Zusammenhang nicht sonderlich
sinnvoll. Die GEM-Library hitte das

N einzut Ansonsten er-
scheint das Kreuz natiirlich immmer (Default).

Die Zahlen sind normalerweise hell, sie lassen sich
aber auch normal ausgeben, vor allem beim Netz. Die-

tig verlingert. Die Dialogboxen (form_alert) sind
nicht flexibel genug (nur drei Buttons). Ferner ist der
nsatz der Maus bei einem unsin-

ses wird dargestellt. Mitunter will
man aber z.B. ablesen, ob fiirx = 1 auch y . Da-
mit man nun kein chdr:leck vor seinen SM 124 hal-

nig. Daher habe ich eine Prozedur zur Konzeption von
Dialogboxen erstellt, welche anhand der Tastatur
leicht zu bedienen sind.
Die Meniipunkte sind mit Zahlen versehen (Pr
rammende immer [0]); dabei wird in der Kopfz
die Default-Zahl angegeben. Zu diesem Meniipunkt
ist also nur RETURN zu driicken, womit sich das Pro-
gramm schr schnell bedienen 146t. Der Darstellungs-
modus bietetdabe ein besonderes Bonbon. Der est-

gemeinen nur noch RETURN gcdrhckl werden muB.
Ansonsten sind die Defaults immer die gleichen, niim-
lich Punkt [1]. Das Programm Lift sich also sehr ei
fach anwenden. Doch nun zur eigentlichen Bedie-
nungsanleitung.

Nach Start des Programms oder nach Eingabe ciner
fehlerhaften Funktion (z.B. 1+x++3/x) sicht man das
Hauptmenti: Programmende oder Funktion eingeben
(Default). Jede Funktion kann man wie eine Pro-
grammzeile cintippen (natirlich ohne <Zeile> Y=).
Alle Funktionen von Omikron-Basic sind erlaubt. Zu-
sitzlich 1Bt sich auch e * x anstatt exp(x) verwenden.
da diese Schreibweise iiblicher ist.

Nun folgt die Eingabe der Daten zum Koordinaten-
system. Will man beispielsweise den Bereich von — 10

i )

ten muB, laBt

cinmal mpmmmn: auch bei entsprechenden Funk-
tionen bieten sich interessante Effekte.)

ic verschicdenen Darstellungsarten und die auto-
matische Default-Anpassung wurden bereits erwihnt.
Im allgemeinen sollten Sie zuerst [2] verwenden, wenn.
Sie nicht zu viel Zeit haben. Nachdem das Bild ge-
zeichnetist, konnen Sie es so lange bewundern, bis die
Leertaste betiitigt wird. Dann erscheint das grofte
Menii.

Hier kann man nun cine andere Funktion bzw. die
gleiche in einem anderen Kwdmmnsymm darstel-
len oder cine weitere Funktion ins gleiche Bild zeich-
nen; Die Hardcopy.Option versicht das Bild mit
nem Rahmen und druckt auch die Funktionsvorschri
ten aus. Es lassen sich ibrigens bis zu 10 Funktionen
(O bis F9) gleichzeitig darstellen und zu Papier brin-
gen. Im allgemeinen wird das aber selten notwendig
scin. Selbstverstindlich wiire es auch moglich, die An-
zahl beliebig zu erhohen (Anpassung von DIM F$();
CCOMMON nicht vergessen!). dies erscheint mir aber
wenig realistisch. Ein Druck auf Taste [0] beendet das
Programm.

Die Bedienung ist wirklich denkbar cinfach, und
beim extrem schnellen Zeichenmodus [2] hat man

n bei Anz h
in. Bei 0 oder keiner Einga-
isch 1 E abgebildet. Bei ciner Zahl
§idec 20 miscere 2000 E zur Darstellung. (Ob-

d, ist

ok ci grofics Blreich mogikch)
Auch die Beschriftung der Achsen funktioniert oh-
e Probleme. Bei der y-Achse muB man gar nichts cin-

“In—-—mv—

rasch alles biert. Mit dem "
ST steht Ihnen nun ein sehr leistungsfihiges und viel-
scitig verwendbares Werkzeug zur Verfogung. Auf-
grund seiner modularen Struktur 14t sich das Pro-
gramm leicht den cigenen Bedirfnissen entsprechend
crweitern. Fir den cigentlichen Zweck, das Plotten
von Funktionen, dirftc es aber bereits vollauf genii-

gen.

Esist und das
ngmmm T eine RAMDIS kopieren und von
dort aus zu starten. Das Schreiben und Mergen der

{ﬁ?
|

Dalu FKT.BAS fillt dann gar nicht mehr auf; der s
T" lauft ohne
P s
Omikron-Basic 14 ' Hier wird die Funktion e
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ieber Leser! Sie wunder
ioh dach S im Sigulat a-
spreche? Ganz cinfacht Nach
prigoyseto s dupet
diese Kolumne cingegangenen
Britozu schlce, kann o
aft ausnicht
{mche ot o et bogs
sterten Fans bestchen, von de-
nen es miltlerweile funf oder
scchs aufgegeben haben, mir
Endlospapierstrcifen mit auf-
munternden Worten zu schik
ken

So bleib s also nur noch Ih-
o, ober Leser,und i, D
s:

uf dicser ab-
‘grundtick-intellektuellen Wort-
wechseln zu nutzer

dazu verwen-

Heute mocht
Vertraute Sei

folgende Situation? Morgen hat
Tane Margot ihen 80, Ge-

burtstag, und beim Nachmit-
tagskaffee fillt uns siedendhei
ein: Eine Tischrede muB her,

Snnderangehu

nicht zu ungewollien Lachsal-

ven zu veranlassen
Ode sellen e sch iamal
ind Kolum-

Morgen i Redbi e
sitzen_transpirierend

MDW = 1 (Maximale Anzahi
vor cinem leeren B s

an dummen Witze
(*Haupschicife®)

WHILE GAEHN < 5 (*
Anzahl der_potenticllen*) (*
Giliner pro Minute und®) (*Le-

Kommen, und nicht zu seicht, sere)
damit der Lektor nicht reani- 1) SCHWALL (*Aufruf des
miert werden muB. Moduls*)

chwallfix™ st all diese ENDDO

Probleme. Das Programm ver-
fugt Gber cine Datenbank, dic
a AR PRls Tou m inamd) (rlopiien
Schlusselworterbereithalt. Die- ~Ende bringt*)

END

DO SCHLUSSWORT (rspe
zielle Prozedur, die”) (*des

&
tc Lust an them Rechogr 2

bisher zu wenig Beachtung
fand,

Licber Leser. Computer kon-
nen alles und besser. Sie rech.

ke  Copaier
Konnen sogar dichien und den-

'l der ange-
ol oo
kein Land in

Das soll sich nun_dndern

schreiber! Wer kennt nicht die

Blaa, Blaa, Blaa...

ratorinduktiv-neuronal riickge- N-rhdcm a.m Kleine Pre
gramy

ot g
“Schwallfix” nach ciner Re-

(AZ = 5GF ~ 03VIN ~
O:BINS = $MDW = 1)
Computer knnen sogar dich-
ten und denken: So manchesly-
rische Epos ciner Maschine ge-
te dem modernen Schrift-
steller zur Ehre.

(AZ = 14GF = 12,VIN
O;BINS = 5)
Nur im Bereich der Prosa, und

hier ganz besonders der ange-
wandten Prosa, war bisher kein
Landin Sicht
(AZ = I8:GF
LBINS = OVER.
FLOWL  SCHLUSSWORT
ACTIVATED)

Ich danke Thnen fur Thre ge-
schatzie Aufmerksamkeit und
verbleibe mit freundlichen Gri-
Ben bis zur nichsien Folge von
Dr. Satari!

A :GF = 0
0;11QL UNDERFLOW!)
(END.)

hwallfix” ist Gbrigens fur
lippische 225, Mark in jedem
u .

Hicr als Beispiel das Listing fir
unser Kolumnisten-Problem:
BEGIN

(*Systemparameter setzen®)

Tag folgenden hibschen Kiei.
nen Teat (in Klammern die je-
weiligen Statusanzeiger

(SCHWALL ACTIVATED)
¢ Leser. Computer kon-
WS = 600 (*Begrenzung des nen lllcsumlbcsc
Wortschatzes*) (AZ = 2GF
1QL = 80 (*Durchschnitticher *BINS =1)
1Q der Leser®) Sie rechnen schaeller, spiel
AZ= 13(* Anzahlder Zeilen®) Skt e e
Or 3 ("Cehalntaktor des € 8Shen sogar schncllcr und
Textes*)

BINS = 5 (*Maximale Anzahl
von Binsenweisheiten*)

VIN = 3 (-Verrwegungsice
in Nebensitzen*)
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So.Beber Lesri NuaindSe

wicder an der Reihe. Sch

Si mie doch inmal villict

ogaraut chigem Bricfppie

‘:slwel St0, teilhaben an Th-
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Schnelle
Grafik

8-bit. mit

s gibt nur wenig Soft-
E ware, welche die hochste
Auflosung des Atari XL
benutzt. Auch gute Zeichenpro-
gramme fur diese Grafikstufe,
§ domem: die Fusktionen ber
cine akzeptable Geschwindigkeit
erfiigen, sind sclten. D
oft daran, daB man
routinen des Betricbssystems
verwendet. Diese sind aber fiir
G es poiachtond oy

tisch. Deshalb wird auch vor dem

also ein Pixel setzen oder lesen.

Ein Pixel ist

Den Aufbau des Bildschirm-
speichersin GRAPHICS 8 haben
wir ja bereits in Heft /89 ("Blit-
ter XL) besprochen. Nur cines
sei nochmals kurz erwahnt: Der
ist

gehalten. Das
hat zor Folge, dad die ohnehin
sprlich vorhandenen Routinen
ihren Dienst recht gemdichlich
verrichten.

In dieser und in den nichsten
Folgen unserer Assemblerecke
wolien it die wicigsten Graf
kroutinen selbst
sind spesicl aut e Grafksiufes
(320 x 192 Punkte) zugeschnit-

ten,

leute beginnen wir mit den
Befehlen POINT (cin Pixel set-
zen) und LOCATE (die Farbe ci
nes Pixek les). Enes sl gleich
vorweggenom T er-
reich gegenliber dem PLOT-Be-
fehl des Betriebssystems eine
Geschwindigkeitssteigerung von
rund 100 %

Genaugenommen_handelt

sich bl POINT und LOCATE
nur um eine einzige Routine; bis
auf ihren Schiug ist alles iden-

lemn-—-n-

Bytes lang, d.h., pro Zeile sind
40 Bytes reserviert. Nun kom-
men wir aber zu der cigentlichen
Routine

Zuniichst wird Gberprift, ob
sich die Koordinaten im zulis
gen Bereich, also auf dem sicht-
baren Bildschirm befinden. An-

speichers. Nun haben wir bereits
die Adresse des ersten Bytes in
der Zeile, in welcher der gesuch-
te Punkt liegt. Wenn man nun die
X-Koordinate durch § teilt, er-
gibt sich eine Zahl zwischen 0
und 39. Dieser Wert gibt an, in
welchem Byte in dieser Ze

Punkt liegt. Die Division istnicht
ganz so cinfach, denn in dieser

zwei Bytes. Das mu man natir-

lich beim Teilen bericksichtigen.

Jetzt fehlt nur noch die Anga-

der

gebnis m . 7) ist dann als Bit-
Nummes s olerpasersa ({0
steht hier, anders als iblich, g
finks im Byteh Ansehlcbend
folgt die Verzweigung, je nach-
dem, ob es sich um POINT oder
LOCATE handelt.

LOCATE

Mochte man die Farbe cines

mit MASK. MASK wurde aber
schon zuvor durch einem AND.
Befehl mit PATT "vermischt”
50 daB das Bit nur gesetzt wird,
wenn es das Muster zult. Wenn
das Muster also aus 8 Bytes mit
dem Wert 255 besteht, so hat
oan elnc ganz normalen Plot
‘Warde als Farbe fr den zu set-
zenden Punkt O gewahlt, dann
verzweigt das Programm aber-
mals und loscht das Bit cinfach,
ohne auf das Muster zu schauen

Das Programm
Das abgedruckte Listing (wie
immer fir Atmas I1) enthilt den
Quellcode fur beide Routinen
Siesind casprechend dokenren-
tiert, so daB man den Programm-
st gt omciwollcichen kann
ine Demo zu starten,
misssen Sie erst GRAFLIB.SRC
von der ATMAS Systemdiskette
den, da wir den GRAPHICS-
Befehl bendtigen.

Experimentieren Sie doch cii
mal mi deg Musten die Weste
16,32,64,128  ergeben
belsp\clswr.-lse eine Schraffur),
oder ersetzen Sie den Aufruf von
POINT durch den eines Be-
triebssystem-Plot, um den G
nmndvgkcuvuwachmsehm
war's fir heute. In der
s Fole wole i e
fann_mit schnellen Linien be-
schiftigen.

Andress Binner

her gelesen
it mit Hilfe ei-

Die Masken fir diesen Vorgang
stehen in der Tabelle LTAB. Das
Ergebnis (0 oder 1) wird im Akku
zuriickgeliefert.

POINT

Hier ist das Ganze etwas auf-
‘wendiger, da wir noch ein zusiitz-
liches Feature cinbauen wollen,
namlich zum Plotten in verschie-
denen Mustern. Diese Funktion
wird fiir die_folgenden Grafi-
kroutinen noch von grofiem Nut-
zen s

Zunichst vereinbaren wir, daB
cineMusterdefinition wie cin
Zeichensatzsymbol 8 x 8§ Bits
£roB sein darf. Je nachdem,
welcher Zeile man gerade

Punkt setzt, muf die Routine das
richtige der 8 Muster-Bytes ver-

in der Variablen PATT.

Nus bl sch des Prog st
ATE, das

auch invertiert bendtigt und des-
halb in IMASK abgespeichert.
Nunl6scht man das entsprechen-
de Bit erst einmal mit Hilfe von
IMASK und setzt s dann wieder

.ww

*Schnelle Grafik® *

Teil
von Andreas Binner 1989 *

*Fuer Demo erst GRAFLIB.SRC lad

ORG $1F00
x EQU 1536
v EQU 1538
FLAG EQU 1539
EX EQU 1540
PATT EQU 1541
MASK EQU 1542
IMASK  EQU

WERT EQU 1544
ERG EQU

FARBE  EQU 1546

SAVNSC 88
X1 EQU 1547
FA EQU 1549
ZAE EQU 1550
LDA 81
A

DENO

BEGIN  LDA %0
ST

LDA X1+1
STA X+1

L0 LDA Fi
JSR POINT
LDA X

STA FA
JHP DEMO

xior den Aufraf: Farbe(e/1) iu Akku

POINT

A FARBE F
A oL PLoT-Hoats

STA FL
JNP HWULTI

*Nach
LOCATE

on Mecksprung:Tache in Akie
LDA #0 Modus
STA FLAG
JHP WULTI

1Setzt
*Punkt

) bzu. liest (FLA(
an Stelle X,Y

mn-.mw-lﬂ



SERIE

P

MULTI  JSR TEST XY im Bildschira?
BEQ OK  ->Nein

S
oK LDA Y ERG=!
STA WERT

%40

0
STA. WERT+1

HULT
LDA ERG  ERG=ERG+Bildschirm
cLe anfang
ADC SAVHSC

TA
LDA ERG+1
ADC SAVHSC+1
STA ERG+1

STA EX
LDA X+1

Hightyts von X
BEQ NULL ->Pa
onss EX=EX+32

NULL LDA FLAG
BNE PSET ->Ja
LDY EX  Bytenummer
LDA (ERG),Y lesen
AND LTAB,X richtiges Bit aus-

Plot?

BEQ HINT

LDA #1

HINT RTS askieren;Fertig

PSET LDA Y Richtiges Byte im
AND #7  Huster lade
TAY
LDA MUSTER,Y
STA PATT ...und in PATT
LDA LTAB,X richtige Bitmaske
STA MASK
EOR #255 und auch invers
STA IHASK
LDA MASK  MASK und PATT
AND PA’ 13chen®
STA HASK  wieder in MASK

LDA FARBE Hintergrund?
553 Sqnkn or3a

LDY Bytenumer
1oA (E20),Y Tadon

AND INASK  Bis loesches
ORA MASK
STA (3RG),Y atoset 18

den Speicher

BACKGR  LDY EX
LDA (ERG),Y lac
AND TMASK
A (ERG),Y wieder in den
'S r
*Bittabelle
LTAB DFB 128,64,32,16,8,4,2,1

*Hustertabelle

WUSTER  DFB 255,255.255.255
255,255, 255, 255
*Koordinatentest
TEST LDA Y Passt ¥?
9:
YoK
LDA #1 zu gross
TS
LDA X+1 X-Higbyte
BEQ XOK -—>Passt
LDA X X zu gross?
CHP 84
BCC XOK ->Nein
LDA #1
TS
X0K LDA #0  Alles OK

RTS

*Multiplikation ERG=(WERT)X(NERT+1)

HULT LDA %0
LD:

LOOP LSR WERT
BC

NOA

Die Spielregein

Die beiden Drohnen werden mit zwei Joysticks be-
wegt. Die Steuerung 1Bt sich schon nach kurzer Zeit
gut handhaben. Sie sicht folgendermaBen aus:

Schub in Flugrichtung
|

Prisoner

des 21.

Im Jahre 2052 sind die wichtigsten Planeten des Son-
nensystems lingst besiedelt. In dieser Zeit sind neu
schwerelose Sportarten die Renner. Eines der belicb-
testen Spiele heift Prisoner. Bei
nchmer, die zusammen im Gefingnis sitzen, eine
Computerdrohne. Thr Ziel ist es, den Mitspicler trotz
des beengten Raums zu vernichten.

Wenn Sie schnelle, ausgefilite 3-D-Grafik mogen,
dann ist ame genau das richtige fir Sie. Man
betrachtet das Geschehen durch ein Fenster in einer
der Winde des Gefingnisses. Die Computerdrohnen
sind in ausgefiliter 3-D-Grafik (sogar mit Schatten)
dargestellt. Obwohl das Hauptprogramm in Omikron-
Basic erstellt wurde, gescl die Bewegung auch im
Interpreter flieBend und ruckfrei. Der Assembler-Teil
benutzt sehr effiziente 3-D-Routinen fir die Darstel-
lung der Objekte.

echts drehe

|
|
|

o
|
1
1

Schub m\ch unten (Feuerknopf gedriickt)
chub nach oben

16..

Zum Schiefien verwendet man natiirlich den Feuer-
knopf. Wird ein Gegner getroffen, verliert er 10 % sei-
ner Panzerung. Sinkt deren Wert auf 0, ist die Drohne
vernichtet. Wenn ein Spieler gegen eine Gefdngnis-
wand stoBt, verliert er 1 % sciner Panzerung

Durch Druck auf die HELP-Taste lassen sich cinige
Spiclvariablen verandern. Ein Herumprobieren mit

Werten kann man aber nur bereits erfahrenen
- Spiclern empfehlen.

Wenn Interesse besteht, bringen wir in spiteren
Ausgaben des ATARImagazins ausfuhrliche Erliute-
rungen zu den verwendeten 3-D-Routinen. Der Autor
arbeitet zur Zeit noch an ciner verbesserten Version
dieser Routinen. Den Basic-Teil von "Prisoner” er-
stellte Jan Ostermeier aus Hildesheim. Der Assem-
bler-Teil wurde von Helge Dennhardt (ebenfalls Hil-
desheim) programmiert.
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Kinen Ut versuchenwi, v dise M 5o wei vie
moglich zu erlcichien

Zam ersen wire ASP zu nemnen, ci Knes Uty rur
mittlung von Prifsummen auf dem ST.
i it ia Zok ot e e
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hi.
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Dlrnmmﬁ-

Heute kommen wir zu den
w.cm..nc.. Bestandieilen von

"Quick” heiBt die neue Program-
fiir XL/XE-

Run: Startet_cin kompilicrtes
I‘mgmmm Eine Rickkehr in

ter. In dieser Folge setzen ;vir
uns mit Programmierung und Ar-

dienung des Compilers und die
Syntax der Sprache eingehen,
sondern uns auch mit dem Auf-
bau und der Arbeitsweise des
< Dicbei

einander. Damit k Sie
nicht nur mit "Ouick" arbanen

man our Speicherberciche vor
scinem_Programmbeginn -

Kkt cinzuhalten. Man
stets beachien, daf
nur cin Befeh! pro Zeile ver.
wendet werden darf.

clder:  ARRAY-Variablen.
Sie belegen 1 bis 255 Byte (je
nach Deklaration). Diese Ar-
rays konnen sowohl als Strings

nutzt. Die ro-
gramms steht nach erfolgrei

Falls beim Kompilieren cin
o

In diesem Teil des Hauptpro-
gramms missen alle globalen
Variablen deklariert werden

Beiihinen handelt essichum Va-
iablen, dic im gesamten Pro-
gramm bekannt sind und sich

Aufbau des Deklara-
tionstcils muB folgendermaen
aussehen

Ty

I

Programme, die zum Compiler
gehoren, finden Sie dann im
nichsten ATARImagazin.

Dem Compiler auf die

Der Compiler hat die Aufga-
be, Quick-Quelltexte, die Sie
mit dem Editor erstellt haben,
in lauffahige Maschinenpr
gramme zu Ubersetzen.
drfen nicht zu lang werder
(wie es bei kompilierten Pro-
grammen oft der Fall ist) und
sollen vor allem schnellsein. Es
it Klar, da ein Compiler diese:

"hinter den Kullscen” tut.

Runtime-Teil auf, Dieser ca. 3

LDA BLDA +10

Lox RIDA KByie umfasende Block ent

halt die quickinternen Unter.

Natirlich enistehen bei Ver-  programme. Er wird wihtend

endung v 6 Bi-Varablen s Komplcensncheladen
complizirtere Programmicile. und ot bro

2. Makros Somit hat jedes
e Bt werdn Fam it vord

durch f

Dies entspricht der Vm'ﬁhcm jesacit.)

e
zentig erfullen kann. Man mus
also cinen brauchbaren Kom-
‘promib finden

Zunichst wollen wir uns mit
der Arbeitsweise des Compilers
beschiigen, s handeh
um einen 2-Pass-Compiler. Das
oot dad on Tedt i et
Durchgingen in cin Programm
bersetzt wird.

Pass
Hier werden alle verwende-
ten Variablen in cine Tabelle
e gilt fir
wird

auch die korreke Gliederung
des Programms tberprafi.
Pass2

Compiler drei verschiedene Ar-
ten.

1. Wertzuweisung.
Darunter versteht man jeden
Transfer von ciner Variable in
cine andere, also 2.B.
B oder A=10
Dieser Transfer von Werten

m | “lang-
ebenfallsein Beispiel samsten”. Zunachst miissen Va-

SETCOL(N,FH)

Meldung _mit
Fehlernummer und der betref-
fenden Zeile. AuBierdem stcht
hinter der Fehlern
Name des Unterprog
dem der Pl vrkam. Dazu
gleich cin Beispicl

Eor 405 FARBEN (Chon

jung besagt, daB
im Um(-rpmgnmm FARBEN
cin unbekannier Befchl ver-
ndet wurde. Befindet sich
der Fehler ichtincinem Uner-
rogramm, 5o wird MAIN

gereigt
Nea Btenen ic i Ext den
Compiler verlassen mit

Cont den Kump.m.w,,mg
fortsetzen. Im zweiten Fall ist
don komplerte  Programm

o st e
auftreten.

Aufbau eines
Quick-Quelitextes

richiedene As @
wirdzu folgt der Aufruf des Unterpro-
LDXN gramms, und schlieBlich sind
LDAF cventucie Rickgaberaisien
ASL u bertragen. Andererseits be-
ASL b 0 R catimen do S0t
ASL auch wieder zu 100 % aus Ma-
ASL schinensprache.

ORAH Viele in d

STAT08.X mo«c,.mcm Routinen inden

Auch das geht in Assembler 5
in dieser Form selten schneller.
3 nunnmume.pnmmm DIGIG.A E)

Komplizierte und aufwendi-  spielt digialisierte Sounds, und
g Betchle rufen ein cntspre.  MOUSE fragt ine. ST-Maus
chendes Unterprogramm  im  ab.

Die Bedienung des Compilers

Zunichst mossen Sie den  Nach erfolgreichem Kompi-

File-Namen deszukompilieren-  liren haben Sie dann folgende

den Programms cingeben. Falls  Auswah:

Sie vorher den Editor verlassen s porher File
ende-  yompilieren

Exit

noch cin File
e File-Name geich 3
Dann wird Kompilirt. Dabei Exit Sprung n die Shell
b geadebeabeice  Sev: Ampeicher des ko
Zeile, Aufgrund der Geschwin- Tieten Programms unter

L §

che bersetzt:

OOI.-.—-u-

meist _gleichen Namen mit Eocoder
nur aufblitzen. OBJ

Damit :
wichiigsten Teil. Wi missen
Quick-Quelhesismschentde

ihnen hat folgenden

B) Variablendeklarationsicil
) Hauptprogramm (MAIN)
D) Unterprogramme (PROC)

Dem Compiler sind sie ganz am
Anfang mitzuteilen.
Im Gegensatz zu Basic gibt es

Variablenna-

ARRAY

FELD(10), TEXT(40)
1

Feldvariablen ist hinter
dem Namen die Linge des Fel-
des (1 bis 255) anzugeben. Der
‘Compiler weist jeder Variablen

icherplatz in cinem
dafur vorgeschenen Bereich zu

1t aber auch die Mog-
lichkeit, dirckt mitzuteilen, an
welche Stclle die Variable ge-
legt werdensoll. Dies bietetmit-
unter groBe Vorteile. Auch da-

cin Beispiel

PnAsEe112
fresy

ern pis
ik
‘PUsH

Mit dem Inclu

I
DI:GRAPH.LIB
D2MATH.LIB

l
Dicser Aufbau (Keyword
[ File-Namen, ) it typisch und

zunichst keine FlieBkommava
riablen. Stattdessen existierey
drei andere Arten,

1-Byte-Variablen: BYTE
nmn Siebeegen nur 1 Byte

B S
len. Sic belegen 2 Byte im
her

Die Typen sind BYTE,
WORD, ARRAY.

BYTE

I

ALF3DA_SI
NT

1
WORD
L
WLWO
I

mn--nv-l‘i

BYTE

!
COL1=708, COL2=709
1

Kann man spater im Pro-
g sat SETCOLOL1D)

infach C schreiben.

Dasgeht et vitschneer
und bentigt weniger Platz. Auf

diese Weise werden und
PEEK (dic cbenfalls vorhanden
sind) in vielen Fallen berflis-
sig
Hauptprogramm

Es beginnt mit MAIN und en-
det mit ENDMAIN. Dazwi-
schen steht das Programm, das
aus allen moglichen Quick-Be-
chlen bestchen kann,

Unierprogramme
Sic beginnen mit PROC Un-
terprogrammaame und cnden

blen,diein drei Gruppen geglic-

dertsind: IN, OUT, LOCAL.
Bei IN sind dic Varisbien 13

deklaricren, die beim Aufruf

lge

id Asiabl des Variabin siod
exakt cinzuhalten.)

AL werden zusitzli.

b Vasmien desarier, g

nurinterne Verwendungim Un-

ogramm finden sollen. Es

st also auch moglich, im Unter-

programm Variablen mit den




gleichen Namen wie im Haupt-

Rekursive Aufrufe sind aller-
dings nicht . Globale

Wertzuweisungen

In Quick gibt es keine Mog-
ks, Teome, sho pumer
he Amiricke, cioer

zuweiscn. mmm =
hﬂspml;wclst falsch:
403

Bei Wertzuweisungen in
Quick darf rechts vom Gleich-

Verwen-

Variable oder in Text stehen.

TEXT="Hallo"
Der Inhalt cines Arrays 148t
sich auerdem direkt in cin an-
deres kopier
FELD=TEXT
Mim g i

~"ABCDE"
FELD)- TEXT

dung finden.
Der Befehl BEGIN beendet

wir uns wieder ein Beispiel an-
schaucn:

PROC BEISPIEL

WORD

WERTI
1
LOCAL
ARRAY
TEXT
1
BEGIN
ENDPROC

Beim Aufruf des Unterpro-
gramms ist also ein Wert zu
ibergeben, und zwei Variablen
snd entgegennchmen. Der
Aufruf erfolgt so:

BEISPIEL (1011,W2)
oder

BEISPIEL (VO.V1,W2)
a

Man kann auch negative
Zahlen verarbeiten, dic in 2er-
abge-

“ABCHallo™
Eine Oberschreitung der Di-

Die
Befehle

ne Beachtung! Bei indizierter
Zuweisung durfen aber keine
Dies

Quick gehoren rund
mandos. Einige dnmen et

von o
\"‘ u rden. Diese Werte- gt also falsch: erinnern_cher an
e s i 73 oder C_ Der Compir bindet
FELDCRE 500 = die Bel:hk entweder direkt it
mit Voracichen Das Ende cines Srings wird | e s Sropramminde cin
(signed) durch cine Nl gekennzeich-
net. Deshalb massen S hnis

BYTE - 128bis +
WoRD Zizr08bs 132767

ohne Vorzeichen
(unsigned)

BYTE 0bis255

WORD 0bis 65535

mer um eins langer dimensio-

nmn.l k. Latnteees -

LD(1)
OPEN (10.A.0,P:")

Zu Beginn cines Quick-Pro-
gramms missen Sie normaler
‘weise den Bildschirm- oder den
Editorkanal (in Grafik 0) off-
CLOSE(6)

OPEN (6,12,0.75:")

PRINT ist jetzt moglich, IN-
PUT dagegen nicht. Sie konnen
aber auch schreiber
OPEN (6,12,0,°E:7)

Nunsind PRINT und INPUT
moglich.

Diesen Befeh sollic man bei
Pr

Routine aus der Grafik-Library
wird benutzt.
CLOSE (NR|

Dieser Befehl schliebt den
Kanal NR.
BGET (NRANZADR)

Liest ANZ Bytes von Kanal
NR abder Speichersiclle ADR.

rray als CHRS Ersatz
In Basic: Iosem beipceucie
folgende den Bild-
schirm:
PRINT CHRS(125)
In Quick schreiben wir:
FELD(0)=125
FELD(1)=0

gen Kommandos. Sie sind im
{olgnden mil coem Kiamer-
lten (@) ve
* Kommentar

Das Sternchen keanzeichnet

Quelliext darf Gbrigens auch

ob
ohne Vorzeichen oder im Jer-
Komploment - inerproirt
vind blgs it vonder
ol
Miodar apiog, i dem g
beitet wird. Der Befehl UN-
SIGN schaltet die Vorzeichen
aus; SIGN schaltet sic cin. Ab
SIGN finden bei allen Vs
chen

Be:
tung. Dies wirk! sich dann bei
PRINT und bei Vergleichen

Bei der Verarbeitung von Ar-

igentlichen Auf-

SPIEL(10,W2.W2) hat W2also
den Wert von WERT!

ten.
Array als String.

Man kann cinem Array di-
reki einen Text zuweisen. (Falls
e g b s e Dl

g, wind o bgeschit
Yon) Diowsihi dam

ﬂ.m——-—»—

Ende des Strings)
PRINT (FELD)
Array als Zahlenfeld

Komnen es als normales
cindimensionales  Zahlenfeld
. wobei Sie selbst
eatscheiden missen, ob Sie 1-
‘oder 2-Byte Zahlen benutzen.

FELD(0)=1000: Damitsind
FELD(0) und FELD(1) belegt.
FELDO)=100: § Bit; nur

FELD(0) it belegt.
FELD(0)=1100: 16 Bit;
FELD(0) und FELD(1) werden

Bei negativen Zahlen gilt fol-
gende Notation:
FELD(0)=—1100
Beachten Sie dies
S Rttt Voracichont

OPEN (NR,AUXLAUX2.

NAME

Offnet Kanal NR mit den Pa-

rametem AUX1, AUX2 und
dem  Dateinamen NAME.
in Beispicl:

zur Eingabe von Z von
der Tastatur bei nicht gedffne
tem Editor und zur Umgehung
von IN
BPUT (NRANZADR
Dicser Befehl schreibt ANZ
Werte ab ADR auf Kanal NR.
INPUT(A) @
Dient zur Eingabe cincr Zahl
st BYTE oder WORD)

bzw. eines Textes (A ist AR-
RAY)

Noch ein wichtiger Hinweis.
Der INPUT-Befehl funkiio-
niert nur, wenn man zuvor ci-
nen Edi hatt

OPEN (1.40,"DTEXT-TXT")

bei den meisten anderen
Beleendiren die Paramecr
nur BYTE- oder V-
e et el

PRINT(ALA2AS,
[

AALAZAS..) @
Schreib auf den Bildschirm
in der Klammer konnen belic

de des Befehis kann man einen
Strichpunkt  anhingen.
wird nach dem PRINT kein
RETURN ausgefhri, und der
nichstc PRINT beginnt direkt
hinter dem vorherigen:

Xeine Vorsiten, i, Yo
riablen werden nicht im Jer-
Komvlcmcnl etcepreier,
POS(X.Y
Setzt den Cursor an die Stelle
B

arEA@
Loscht ab Page P A256

tes.
CUT (X1.YLX2Y2.ADR) @
Schneidet cin Rechteck mit
den Eckpositionen X1,Y1 und
Y2 aus und legt es in den
Speicher ab Adresse ADR.
Dicser Befehl funktioniert in
GRAPHICS 8, bei geradem X1
und X2 auch in GRAPHICS
15.7 (dabei X1 und X2 einfach
verdoppelnt).
PASTE (M.XLYLADR) @
ert die PaieDalen o
inke obere
Bk g\m o e K1Y a0
i M = 0 wird einfach tber-
im OR-
A

MOUSE @
Licerde Poton cnet
Port 2 angeschlossenen S1

Mas n don Spccherceicn 75
(MOUSEX) und 179 (MOU-
SEY). Die Maus wird so lange
abgefragt, bis ihr linker Knopf
gedrickt
h das Eintragen von
Werten in 178 und 179 18t sich
die May
Mauszeiger mu getrennt mit
Yok des PLAYER Bojetl,
im VBI (dazuspiter mehr),
dugcxlclh werden.
DATA (ADR)

14,876,4563,34,

Schreibt die Daten ab Posi-

Setat Farbregister N auf Far-
be Fin Helligkeit H

Rund 60 Kommandos gehéren zum
Sprachumfang von "Quick”

LOCATE (WERT) @

Liest den Inhalt des Bild-
schirms an der Stelle des Cur-
sorsin WERT.

COLOR (A]

Wahit Farbregister 0 bis 4 far
PLOT und DRAW.
PLOT(X.Y) @

Setzt cinen Punkt in der ge-
wahlien Farbe an die Stelle
XY
DRAW(X.Y) @

Zieht eine Linie an die Stelle

£

PLAYER (ZLLO)@

Aufruf verwendet
it Jodoch sl nieger tecnd
ble in der Form FELD(1). Das

big viele egel
werden, die durch Kommas zu
trennen sind. Hier ist die Ver-
wendung von BYTE, WOI

Obertrig: L
se Qin die Page Z, wobei I als

Index zur Zieladresse addiert
wird.

bedeutet, daf cine Indizierung gesamicn Arrays und Texien
beim Behlsauial nich mog- e DicerBefhl igetichache
fichist. Folgendesistal PRINT  (ABLIOSHAIO,  Player-Bereich 2u Kopieren.
OPENun.FELDm,UV“P ) Welt* FELD) Pt fwipliasitn et
1 Nach Position verwendet werden. (1

L AmEn-  darfnurs 25Sbetragent)

SOUND (K.H.V.L.
St Tonkanl Km\le\
und

Tavedoke 1 e Bt Voo
zerrung missen Werte von 0 bis

tion ADR
POKE (AB)

Schreibt den Wert von A in
Speicherzelle B.

PEEK (A.B]

‘Schreibt den Inhalt der Spei-
cherzelle A (8 Bit Inhalt) in Va-
riable B.

DPOKE

Hier geschicht das gleiche wie

beim POKE- bzw. PEEK-Be-

BMOVE (QZL) @
Kopiert_cinen_Speicherbe-
gl
i die Adresse Z (bis
bty Ukﬂumwluh. Blocke.

der Werte in Basic).

DIGLGAE) @

LBt digitalisicrte Sounds er-
Kiingen. Die Daten werden von
Adresse A bis E vorgespelt. Bei
A und E findet nur das High-
Byte Beachtung. Als Geschwin-
digkeit kann man 1 bis 255
(schnell - > langsam) angeben.
Dann ist der Bildschirm abge-

schaltet. Bei G = 0 geschieht
dies zwar nicht, dafr ist aber
auch nur cin konstantes Tempo
moglich.

Die Sounddaten missen im
Soundsampler”Fommat_des
A oriegen.
Dabi st in By in Bisat

FMOVE (QZ1) @

i Roper. Der Betehl
schneller als MOVE.

CALL(A. X, Y.ADR)@
Ruft ein  Maschinenpro-

granm ub Adeese ADR al

Zuvor werden AX.Y it

Akku, das X- und Y- kegum
bertragen. Das

Eraram i it RTS e

INLINE

1
169,45,141,AL

S (60 15 dareen

Schreibt die
der Klammern dirckt ins Pro-

n——.nlﬂ




ramm, Hie lsen sich aoch
blen verwenden, wobei
ey g
Dieser Befehl dient zum ci
fachen Einbinden von kurzen
Maschinensprachetcilen, be-
sonders auch fir DLIs (dazu
spiter mehr).

REGX (Z)
REGY ()
REGA (Z)
REGP (7

Diese Befehle ubertragen X
¥, den Akku oder das Statusre.
gister in Variable Z. Vorsicht,
REGP verindert den Akku!

Folgende  Schreibweise  ist
falsch:
REGP(VARI)

EGA(VAR2)

Richtig heit s:
REGA(VAR2)
REGP(VARI)
PROCADR(Unterprogramm-
name|

Nach dem Aufruf enthalten
die Speicherzellen SD0und D1
dic Adresse des entsprechenden
Unterprogramms

ADD(AB.C)

Entsprichi +B. Uber
tite o mlgn\ds aber.
prf
A+

Erhht die $-Bit-Variable A
um 1

SUB(AB.C}
Entspricht C=A~B

i de .- Variable
Au

MUTABG @
=AB

Entspricht C=A/B.
AND(A.B.C)
A AND B (bitweise).
OR(AB.C)
EOR(A.B.C)

ch diese Vergleiche funk-
tionieren wie gewohnt
ASLW(A

Schicbt den Inhalt der Varia-
blen A (16 Bit) um cin Bit nach

ASLB(A
chiebt den Inhalt der Varia-
blen A (8 Bit) um cin Bit nach
links.
ASRW(A)

Schicbt den Inhalt von A (16
B vorichenrichy tach

ASRB(A
Schicbt den Inhalt von A (8
BiY) nac

Ein Vergleich ist dabei cin
Ausdruck der Form WER'
OPERATOR WERT. Dazu
cin Beispicl:

L

WHILE...WEND han-
delt es sich um cine abweisende
Schicife. Zu Beginn wird dic
Bedingung berpriift. Falls sic
falsch ist, erfolgt gleich
Sprung zum ersicn Befehl hin-
ter WEND. Ansonsten wird der
Block o lange wiederholt, bis
dic Bedingung nicht mehr wahr
ist. Bei REPEAT...UNTIL er-
folgt dagegen auf jeden Fall cin
Durchlauf, da die Bedingung
erst am Ende Gberpriit wird.

Schleifen lassen sich belicbig
schachicln.

Interruptprogrammierung

Nun kommen wir zu etwas

ganz Beson In Quick
kann man ein normales Unter-
programm als DLI oder VBI
erwenden. Die

mit ENDDLI oder ENDVBI
enden et wird der
VBI mit dem Befehl VBI(Un-
terprogrammname), der DLI
mit  DLI(Unterprogrammna
me). Beim DLI mug man selbst

rechts
LSRW(A;

Schicbt A (16 Bit) um ein Bit
nach rechts (ohne Vorzeichen-
htung).

LSRB(A
Schict A (8 it c Bit

h rechts (ohne Vorzeichen-
i

Im Textlassensich Labelsset-

Ein Label bestcht aus cinem Mi-
W ciner Zahlvon(

s 84, o 2B,

10

ie Labels konnen dann mit

e angesprungen werden:
JUME (10)

Eleganter und strukturierier
geht es aber mit folgenden Be-
fehien:

und

IF Vergleich
(ELSE

)
ENDIF
REPEAT

UNTIL Vergleich
und
WHILE Vergleich

WEND

Mlm---

alle (CPU-
am Ende wieder herstellen. Da-
fur gibt es die Befehle PUSH
und PULL. Auch dazu gleich
wieder ein Beispicl:

MAIN

VBI(INTERRUPT)
DLI(FARBEN)

ENDMAIN
INTER INTERRUPT
BEGIN

ENDVBI

INTER FARBEN

Fehlermeidungen
des Compilers

Der Compiler erzeugt wih-
rend des Ubersetzens cine Rei-
he von Fehlermeldungen. Dic-
se sind jedoch nicht immer ganz

BEGIN
PUSH

PULL
ENDDLI

Aufdiese Weise hat man
Jber nur prozessorinterne Regi-
ster gerettet. Falls S mit @ ge-
kennzcichnete Routinen im In-
terrupt
auch’ compilerinterne Varia-
blen retien. Dies geschieht fol-
gendermatien:
IPUSH
ZPUSH

TPULL
ZPULL
IPUSH ist bei den meisten

Routinen bendigt. Eine Aus-
nahme bilden PLAYER und

ier braucht man kein
IPUSH und ZPUSH, weil im
Interrupt andere compilerinter-
ne Variablen verwendet wer-
den.

Interrupt-Unterpro-

grammen lassen sich nur LO-
CAL- (und globale) Varisblen
verwenden, jedoch keine IN-
und OUT-Variabl

cindeutig und beziehen_ sich
cventuell auch nicht auf die
richtige Zeile
Das laufende Maschinenpro-
grammselbst_erzeugt keine
Fehlermeldungen,  hochstens
tirze.

Dann haben wir genau das Richtige fir

Sind Euch die bisher

Ist Euch Masmlnensprache zu

Basics zu

und zu 1?

realisieren schien. Sie machten damit aus
orauen Ma

© QK o e

en Al (XL/XE, das dese garz 0B
“rauskommen 351

QUGK et s b e dos
Basic und immer noch 2

fanin
@ QUICK versinigt die Vorzige von As-
‘sempler und Basic. v

@ QUICK st eine Compiler-Sprache.

FammDtheken) oo werdan:
. ou»cx it sen Editor 2um Schvi-
‘Gueltext

ks Wort: CLICK o ofch 8-
pert

Und das Tolste: QUICK karn man bestel

v
SAM. verantwortich zsigte, lieferte mit
QUICK ein Ergebnis b, das vorher nicht 2y

o Markt,
Oder doch? Das Autoren-Team, o
das sich schon fir das talisieten Sounds. Vet i

© QUK sttt Bewsgungen von Payen

- DM, b Veriag

Bitte benutzen Sie den Bestelischein
s97.

Die Fehlermeldungen wollen
wir thaen nun im cinzelnen vor-

Jedes Array kann 1bis 255 14
Eintrige lang scin.

Befehisaufruf.

Index oder falscher Wert laubt
D Unbekanntes
gramm. Es wird ein Unter-

Unterpro- 19 Operator fehit.

Parameter fehit. Falscher 20 kompiliertes Programm zu
lang

B Lgaitt 15 ) fehie 21 zu viele Variablen
R Dtk gas 16 mrBYTEcriat 2 zuvicle Unterprogramme
(>255) 17 (fehh, 23 zu vicle Unterprogramm-
Ungaltger Wert als Index aufrufe oder Label-Sprin-
Falscher Variablenyp als 18 nurBYTEoderWORDer-  ge

24 zu viele Include-Files

Vergleich
hat nicht die richtige Syn-

25 BEGIN fehit. BEGIN mu8
nach der Variablendekla-

programm aufgerufen, das (@ v
Hauptprogramm geben. icht defimient Bt Viel: |y ration im Unterprogramm
4 Kein MAIN oder PROC  leicht fehit aber auch der Scnrind o

enfolge
Hauptprogramm — Unter- |
programs cingehal

INCLUDE-Befehl.
Zu wenige Parameter bei
h E:

schachteln (Schleifen, 1. 26

Falsche Variablenart. Bei
Befehisaufruf falsche Va-

riablenart als Parameter
benuz.

ENDIF, UNTIL oder

; WE 1D e
masenimmcrsoueleN- 1 ;. REPEAT oder WHI

s e e LE fehi ENDIF, UNTIL ,

g Unerprogammaet L kD o

7 Unbekannte Variable. Va- F  interner Fehler
riable wurde nicht m'n 11 ARRAY mit Index )mr 1D Text kann nicht geladen
e nicht erlaubt. Nur BY] werden. Fs r File-Na-

o O S sveiowy. ot WORD VIR | bl Comotie sigs
Falscher Variablentyp; ¢ wenden. seben
ner Variablen wurde 2.B. 12 Kein Index erlaubt. Array 1E Falsche Adresse bei
ein Text zugewiesen. ohne Index verwenden. TA. Keine Variable als

9 Zahi u groB 13 FehlerbeiINCLUDE. File  Adresse verwender

A Lingenangabe bei AR-  kann nicht geladen wer. 1F Label-Nummer ungiltig.

nga
RAY-Deklaration ~fehit. den.

WertzugroBoder negativ.

ne zugehbrigen Anfang.

WEND fehlt. Dieser Feh.

tige Verschachiclung

i DA~ 1 nchsten Teil folgen dann
das Compiler-Programm sowic

‘Tips und Tricks zu Quick.

Andres Bisner
Harad Schonies

-—..—u-'“
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SRR

Fur den im Software-Bereich
immer mehr vernachlissigten
Atari XUXE wird der Begiff

Vgt i g s
sich die Qualitat der Program-

sert hat. Auch in dieser PD-Ek-
ke werden wir das wieder unter
Beweis stellen. Lassen Si sich

Frabtake spicgela Gc Strabtur
des Universums wieder. Dies
stk in e sberechen

lv«cl!ungcv\ o und dea 8 ik
dig wiederholenden Mustern,
die sich aber niemals genau gli-

Eines ist an diesen bizarren

fur
Stunden oder gar Tage 7u blok-

Kieren? Das Programm “Fractal
Express™ schaft hier Abilfc

malscin Bidnger i 15 Mita-
ten berechnen lassen.

Hinausbite “Frm Am,‘m
ansprechende 3-D-Grafiken in

2wei Grafikmodi,
Der Autor von "Fractal Ex-
press”, Christian Nieber, hat

unter Beweis gestellt. Wie Sic
sichsichr rimnen, selin vir

"
ko  Telerge-
nisse direkt hervorgs

Eswerden nur2 Byes hin-

el sl

Dis casprict Knapp 3 Des
‘malstellen

o der Bidr In rener

Weise beeintrichiigt.

4.Die Gennigkitsoihtsehe
grob.

Hier nun das Ergebnis cines
Keinen. Geschwindigheisver:
slics. Berscet wurde
v.,n.m.mm ‘Apleiminnchen
inGRAPHICS 13 mit denumer
Prakiische Tips im DOC-File

Multiplikationen durchgefuhrt
werden.) Wir erhielten folgen-
de Ergebnisse:

Aari-Basic 75t
Turbo-Basic 2td. '16Min
“Fractal

7Min. 46Sck.
Hier wird ganz Klar deutlich.
daBFracl Expre dorhr-
ragende Fav
men wir nun zur Bedic-
mgaammmm Ausjeder
aufgerufenen Funktion kehrt es

ner Berechnung durch einen
Temendiock eriithos dnbe

zenprogramm "SoftSynth”
Zunichst cinige Worte zur
Geschwindigkeit. "Fractal Ex.
ress” it ca. SSmal schneller als
cin entsprechendes Basic-Pro-

des
gebrochen, Imlolgendznfndcn
Sie cine Beschreibung der cin
zelnen Mentipunkie.

EINGABE
Der alte Wert jedes cinzuge

1. Die Bildberechnung lauft in
reiner Maschinensprache ab.
Dies urmtiet el masimale
Re dengickniighe

ken Bidckirmand angeociy

Will man icht andern
i man einfach RETURN
Somitist es moglich, cinen Para-
meter abzuwandeln, ohne daB
man auchall andere e e
geben

der Chaos-Girafik fur
de Koopiete Komanie
wahrend sie beim Apfelmann-
o ah Anfiugmert o Z b
terpretiert werds

tes Apfelmannchen zuerhalten,
missen beide 0 sein; andere
ienjedoch Raum zum
Experimenticren.

be
dic maximale Anzahl der
Schicifendurchldufe fur cinen
Bildschirmpunkt. Fur Chaos
Grafiken ist 25 cin guter Wert
wahrend man beim Apfelminn.
chen 100nehmensolte. Erlaubt
sind Werte von 0 bis 255. Dann
ist nur noch zu entscheiden, ob
ein Apfelmannchen oder cine

k bercchnet wer-

Hier beginnt das Programm
endlich mit der eigentlichen Ar-
beit. Dabei wird das cntstchen-

man den Vorgang vorzei
brecher
Sobad i Bercheuag sbae-
schlosscn ist, melde
Compater’ mit céom sl
nal. Mit inem Tasten-
drck Lt mas i Havgani
uch dic

riick,
Rl et
SPEICHERN
Flls e sich verippt haben,
driicken Sie ohne vorherige
Eingabe cinfach RETURN, um
wieder ins Hauptmend 2u ge-
langen. Ansonsten A8 sich je
ateiname verwen

e Festkommadarstellung ver-
wendet.  Festkommaberech-
Dange famen sch it wesen-
lich weniger Aufwand d
fuhren als Fllcﬂkammlnpcm
tionen.

o vomdeg\ Wean sic
nicht geindert werden, crgibt
sich ein Chaos-Bild, das den ge-
samten interessanten Bereich
2eigt.

Zunichst gibt man dic Be-

3 a
ja den groten Teil der Rechen-
be besintsi daw P

der komplexen Ebene ein. Die
K en XC

ebenso.
nungen wie DS APFEL PIC

zum Bild gehorenden Parame
te abgeseichrt ive Ande-
rung INGABE oder
7()()M ot e

LADEN
Damit lidt man in abgespes
chertes Bild. G
den dic zugehorigen
wiederhergestellt
zooM
Mit dieser Funktion kann ein
Ausschnitt aus einem zuvor be
rechneten Bild ausgewshit wer-
den. Uber ESC 148 sic sich oh-
ne weitere Auswirkungen ver-
lassen.

Dic Steucrung erfolgt n
dem Joystick. Dabei werdend
linke obere und dic rechtc untc-
e Ecke des Ausschitts mit je
cinem Winkel markiert. (Durch
cinen Knopfdruck wird _dic

RAFIK-MODUS
Express” bietet funf
Duneinae stk
sich dabei um folgende (H steht
fur Helligkeiten)

Modus Aulsung Faben  Ant

0 e 4 B
T uw e
3 waw en

Je nach gewahitem Modus
mssen verschiedene Darstel-
lungsparameter festgelegt wer-
den. Fur 0,1 und & erkandig

h das Programm nach der
Anzahl der Zonen pro Farbe.
(Eine Zone ist eine Flache, far
deren Punkte sich die gleiche
Anzahl von Schleifendurchliu-
fen

Winkeln umgeschaliet.) Haben

Sie die richtige Position gefu
des ART. Nur

wird jeder Zone eine Farbe zu-

geordnet. Oftmals verhalt sich
die

wenn das Bild im Vierfarbmo-
dus 0 vorliegt und sich alle EX.
ken innerhalb der Grafik befin
den, fragt das Programm, ob
s i

jedoch so unbercchenbar, d
in vielen Bereichen nur noch
cin wildes Chaos von Punkien

Umdieszuver-

Apfelmannchen-
Btk o 0 e
len lterationsticfe auf die ange-
gebene Hohe verteilen. Es

i, daB.

&
sl denkbaen Werte vk

Nun ist nur noch die Frage
nach Berg oder Tal zu beant
worten. Wahit man Berge, so
wird cin Ergebnis von 0 als un-
terstes Niveau dargestellt. Dic
Mandelbrotmenge  erscheint
dann s Hochplateas. Be T2-

wird das Bild in der dritien
Dinersion “umgedichir. Dics
malinterpretiert das Programm
0als hochste Erhebung.

Bei Modus 3 kommt zu den
beiden gerade beschricbenen
noch die Frage nach der gesam-
ten Anzahl der
Standaramatig liegt  dieser

£

Wertbei 15, d.h., da8 15 Hellig-
Keitswerte auf die Gesamthohe
des Bildes aufgeteilt werden,

ieser Parameter sollte norm:

lerweise _nicht abgewandelt
werden. Eine Anderung ist nur
dann sinnvoll, wenn im ausge-

rationstiefc mmen

den soll. Wird hier mit J gean:
wortet, o ist noch die Nummer

den meisten Fallen cmpiichit

(wenn _cine

sich di

RAM-Disk installert ist) oder
c

Das Bild im Speicher wird im
blichen  62-Sekioren-Format
abgelegt, an das dic Parameter
mgehing werdn.

‘eramm cinen schr schnellen Al
gorithmus. Er beruht darauf,

66 | sramravucnsm

und YC hingt vom verwende-
ten Rechenalgorithmus ab. Bei

mit
ehesbearblien: Ep weidoa
ibrigens immer die wirklich

Der Bereich inncrhalb der
Uniadung, wird berechre,

da es viel zu aufwendig st die
bei enisprechend
neu zu vertindern.

anderfolgenden Zonen dic glei-
che Farbe zugewiesen werden

BILD ZEIGEN (G.R)
Diese Fuktion zeigt die gera-

erhalt man mit finf Zonen pro
Farbe gute Bilder

Filr Modus 2,
sionales Raster in hochauflo-
sender Grafik, wird ciner Zone
nicht cine Farbe, sondern cine
Hohe in Pixels zugeordnet. Da-
her st die Gesamthohe der
Grafik_in Pixcls anzugeben.
Dieser Wert wird so umgerech-
net, daB sich die moglicher

in dreid;

k. Mit der Taste G lassen sich
fen 16-Farben-Modi

und 3 berechneten Bilder glat-
ten. Dabei wird jedem Punkt

be zugewiesen, di sich
als Durchschitt sciner alten
Farbe und der des Punkies dar-
ber ergibt. Mit R lassen sich
die Farben rotieren, was aber
nur in Modus 0 sinnvoll it. Da-
durch cntsteht (besonders bei

LESERECKE

Chaos-Grafiken) cin  Bewe-
gungseffek. Mit jeder anderen
Taste gelangt man zurick ins
Hauptmend
DIRECTORY
Damit 1461 sich das Inhalts-
verzeichnis der aktuellen Dis-
Kette ausgebes
PARAMETER DRUCKEN
Diese Funktion bringt die
momentanen Parameter zu Pa-
pier. Wenn bereits cin Bild mit
diesen Parametern bercchnet
wurde, erscheint hier auch die

PARAMETER AUSGEBEN

Damit kann man dic Parame-
ter auf dem Bildschirm ausge-
ben,

FARBWAHL
“Fractal Express” stlltsechs

H
e

jeden Grafikmodus. Fir Modus

zwischen 1,5 und 6,
noch cinige weitcre Hin-
webe, "Pracial Expeca” b
skt me don BaicTsl
FRACTAL m Ma-
\:hl»ﬂls’wuhﬂcﬂ TRACTAL
OBJ. Letzterer wird beim cf
sten Programmstar vom Basic
Programm geladen.

“Fractal Express” lauft leider
nur auf 8-Bit-Ataris mit minde-
stens und auch nur

Multplikationsii-
Sien der Spt.wh:rvl«n unter
dem BASIC-ROM
o nesdonsieh TS
XL wiirde dadurch gelosch.
Auf der Diskette befinden
sich auch der Sourcecode im
/65-Format und ein DOC-
File. Zusatzlich bietet die Disk
aber noch cine weitere Beson-
derheit in Form von diversen
Assembler- Sunucll\lmp Hier
werden insgesami 31 (1) As
ropios gl
ten  Atmas-Il-Format  vorge-
stellt. Dies it genau das Richti-




gefir Freaks, die von den Ideen
anderer User profitieren wol-
len,

PD33
Auf dieser Diskette fuhren
wir die in der letzten Ausgabe

passenden Zeichensatz gefun-
den hat,sollte es einmal mit die-

warden sie Gbrigens vom AB-
BUC.

Aari-Freak besitzen sollt, fin-
det man hier noch die Spicle
“Xagon”, "Myriapede”  und

Besonderes "X;
empichén. Disses Game bitet

20 Musikstacke bietot "Music
Hon Stop* Tell3 und & aut PD

begonnene Serie "Music Non
Stop” mit den Teilen 3 und 4
fort. Es werden 20 verschiedene
Masduicke g, die
Mar-

tin Splclmznm bt hir wieder
il bewicsen,

de zudem ausgezeichnet. pro-
grammiert. Bei “Myriapede”
handelt s sich um cine profes.

selbst Programme geschricben
haben, von denen Sie meinen,
daf s sich lohnt, s ls PD frei-
zugeben, zogern sic bitte nicht,
uns diese zu s

Adresse lautet folgenderma-
Ben:

Verlag Werner Rts

Postach 1610

75tk reten

Uit peenen

SRR,
Diceigen, die de PD-Dis-

kette aus dem Heft 889 mit

es sicher schon wissen.
ot tach dem Redukions:

s b lewnly it
sich

sich bei "Pungo” um o bein P>
Programm. Die Version, dicich

les ATARImagazins
herausgenommen. Stattdessen

o dr XLIXE suh i Sechen
‘Sound ciniges zu bieten hat

PD34
Mool o o

Rckseite der Dis-
Kete bitet ciig iniresane
Files. Neben den drei Messede-

mos von Atari m . dus legen
Fuji

sionelle PD-Version des Arca-
de-Spicls "Centipede”

Damit wiren wir auch dies-
mal wieder am Ende unserer
Pl fiten Si

“Music Box 2°, cine sehr gute
P Lo iy 1

ing noch nicht den

echte

16...

Auch diesen Monat dirfen
sich an Public Domain interes-
sierte Anwender und Spicle-
Freaks ber das Angebot an

Unter “Hip dirfen Sie nicht

‘Was bedeutet wohl die scltsa-
meBeacichnung
diese Abki

armes Diitprogramm fir mit
Bytes volgssopte Anwender
s handelt sich viel

reits zu spat, di cke §59
L e
ses” befasser m Pro-

gramm handelt s sch um cine
elungene Unsctung des be-
Kannten  Milhic-Spicls. Dic
Grafikist .uwrzchcmt und der

sich

SR W

bdjpld im Stil von Rubik's Cu-

. jenem legendaren Warfel,
s e
Seiten in den urspriinglichen

gen. Das gefirchtete Sommer-
loch, dassich nicht nur bei Com-

den PD-Bereich beifft). Im
folgenden wollen wir lhncn nun

i "WZCS™ hat man es da-
geten it gt vies K
scheiben zu tun, die mit ver-
it Kol v
setzt sind. Jede einzelne St

be 1461 sich drehen, so da dic
Kugeln transportiert und unter-
cinander vermischt werden.

dem Angebot des ATARIm-
‘gazins vorstellen.

den_urspringlichen  Zustand
wiederherzustelle

”Im——-m-

o

fr einen oder zwei Teilnchmer,
de in ncuarigs Spilpinip
aufweist

Adakich wie bel Cobang
oder ”

" setzen die Kon-

der Eckpunkie cines Gl
erkennen 1Bt
Dabei bedeuten nicht nur waag:

vollstandig neues Denken und
cin gutes Auge.

‘gerade bei Brett- und
Strategiespiclen sind, konnen
wir uns auch gleich mit "Ram-

igt
Semuchnd Tneligeet, Aw

ben cinzugeben und losen zu
lassen. Die Grafik ist_hibsch
und cin wenig verspiclt. Man
merkt, daf der Autor mit viel
Licbe zum Detail gearbeitet
hat

Ein besonderer Leckerbissen

ner GEM-Oberfliche bewe-
gen

 Endich sind Si fnder Lag

recgenen Vorseungen da-
Diketionsyanly Pxpﬁel,
korb, dic Ordner- und Pro-

mit der
o2 e Deski
Icons und mbo

o At A
nen die neucn cons fest instal-
tler wenden, 4 da e o im
Deskiop und allen
men erscheinen, dic sich in ci

aciges und die i in
Alert-Boxen aussehen sollen.
Dic Dikeus el sucem et

zig sind und den tristen Desk-

Bend W s e 7 it den
iclgenau tber
o Bt . vt e

Hecke My W8 Hoes
mufall

It dic ingabe boendet,be-

s
Zugabe lassen sich auBerdem
noch Grafikbefehle wie line
oder auch Linienstl und -dicke
cinstellen, so da das listige

rechnet
Tasectes und seronig e
cinem Listing milsse

g Ao
Ihr Programm cinlesen.

STPD 57 (nur Farbe)

Bei "Blitz 11" handelt s sich

Neuist auch die Moglichkel
e Hohe des Flugzeugs in

stimmien Grenzen 7u verin-
dern. Dic beiden anderen (gera-

der wohl schon auf jedem Com-
putertyp programmiert wurde.
Das Spielprinzip ist schnell cr-
K.

vertindern ihre Hohe jedoch ge-
nau entgegengesetzt, so da oft
eines zerschellt, wihrend man

ires sifen, um in

Fals Siesich schon immer cin
Dueversbeitungprgramn
ic das bainahe schon legendi-
o “dBik" peninacht haber
wunk-n Sie
DM (Protesiond
o Databe ager”) Gefallen
finder

Bei "P-A.D.M.” handelt es
sich 6t o Dmeoprogran,
i auf ciner cigenen Sprache
ulgcbeut it Mt esemsich
dic Daten hervorragend anle-
gen, cdiieren, sortieren und
scign. Dic Progammicr

T G B 0 oo
schidenc Befehle

Der Vorel ciner progan-
beitung
h\gl pomomerngpo

rung alles, was man von einem
Programm dieser Art erwarten

Sicherlich kennen Sie die
Ratsel, bei denen in Form ciner
Rechenaufgabe fur jede Ziffer
cin bestimmies Symbol steht.
reypmedidclysns
sstinden, weche Zah sich
hinter_welchem Syt
birgt. Zum L*hlmlmuﬂdlcgc
samte Rechnung stimmen.

t “Zomino" (Zahlendomi-

o, bereits bestehnse Autge:

ganz nach den Wiinschen des
Users anlegen. Machi
fehle wie SORT Feldelement

und SELECT bzw. UNSE-
versprechen cinen ho-

che Belehe tabellaich -
tet und anhand von Beispic-
g

Falls Sie zu den Atarianern
gehoren, die des Ofteren oder

mieren, werden Sie sicher die

Probleme kennen, die sich bei

ciner formatierten Textausgabe
I

den. Es fliegt von links nach
rechts ber den Bildschirm und
sink’ bei jeder neuen Zeile ¢
Stiick nach unten. Am Boden
stehen Hindernisse, die mit

vielen Fillen it zwar die Ver.
wendung von print @(y.x) us-

ichend, bemo oft
mochte man den Text pixcige-
nau setzen und dabei eventucll
‘uch Modus und Artdes Textes

Sndem. U dis u ervichen,
it ine Menge an Beteien it
vl Piruiai o
50 i ot ok e
erproben m:

Mit_dem “Omikrontexter”
ies nun alles viel einfa-

vor man an ihnen zerschellt.

ammicrer steckic
ehrviel Ao nscia P Spie
“Blitz 111", Es hat damit auch
heute noch seinen Re
Game noch interessanter zu ge-
stalten, fliegt man nicht mehe
nur cin Flugzeug, sondem
gleich drei auf cinmal. Man

E

Gtk nd Sound i sher
durchschnittich gut. M:

sogarklar vtnllndl\chedlg\l:lh-
sierte

Die Diskette enthalt auer-
dem ein Kleines Programm, das

gendes Hintergrundbild: Griin
in Grin mit auflockernden gr-

digitalisierte Bild cines Flug-
zeugirige
Dusit wiren it am Schiud

einer Textverarbeitung schrei-
bemund et e Mol Texan
und -groBe
oslog sty o

steuern. Nach einigen Sekun-
den wird dann gewechselt, und
cin anderes kommt an die Rei-
he.

S btk ek
diesmal wieder for jeden ctwas
dabei war.

Fronk Zimnee

m-._--'”
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Atari ST
Profibuch
Yom b Jakovsk

ke u. D. Rabich
Vcl!zgsybu

ISBN 3.88745.563.0
Wie der Titel bereits andeu-

n, dem Leser das ge-
samte Betricbssystem des Atari
ST mit samlichen R

BUCKER:

hen die Autoren auf dic AES-
Routisen cn. Oer dos ABS
lassen sich beispiclsweise Gra.
ik, Windows und Ressourcy

Pin-Belegungen und  vicles
mehr

Das Buch bietet viele Tabel-

laen lemiitigen Sy
thesizer-Chip m:

nannten Zines, veroffentlicht

im gesellschatlichen Rahmen

werden. Dic Zines sind auch  kritisch 7u beleuchien. Dieses
K Kapi-  Essayist g nach

votegendem  Band _genau tels. Hier werden cinige von ih-  nicht ganz ausgereift. Abgerun-
Man Autor det wird das Buch durch ein

e Qu
Zusttlich
gehort cine Diskette zum Lic-
ferumfang, auf der diese Pro-

odes abgedruckt

ex 2weite Teil des Buches (9
mpueu befabt sich mit d

Verhiltnis
zur Seitenzahl und der Menge
an gebotener Information. ist
der Preis von 69.- DM recht

des ST. Zunichst wird die Ze
aleinheit crklirt. Hier findet

hezubringen. Zudem _erfihrt
man einiges Gber dic Hardware

und GDOS (Graphics Device
Operating System).

DasBuchistinzwei groe Be-
eche unerei. Derne,der
dr beschiift

e, Za jds Rodaine it
man einen Beispiclaufruf in

Das zweite Kapitel des ersten
Teils ist sehr umfangreich aus-
gefallen. Es bictet eine Erlaute-

kroprozessor, Erlauterungenzu
RAM und ROM, das Cartridge-
System und den DMA. Das
aweite Kapitel lifert eine Be-
schreibung des Grafiksystems.

T
ATARI ST
Profibuch

rung von VDI-Betriebssystem- Hier b man ctwas Gberdie
routinen. I dritten Kapitel ge-  verschiedenen ~ Auflosungen,
und sogar

©00 Atari XL-XE/ST 000

dcw Bt Auchde Soundge-

Comnser Sorwerarowas
Zioor Ersaioe, Schatpre.
Bakmserirand. Pathechariano,
Erthachiun, B on Pt

000 Fouamscing.

Die letzten Kapitel beschifti-
gen sich mit dem Multifunk-
e AeFP GO0 (13
702

e sl Intatace, doe g
ralen

niedrig

Programmierer durfte ich diese:

Zu den weiteren Anwendun-
gen zihlen cin Sound- und cin
Musikeditor. Mit ihnen kann
man Lautstirke, Tonhohe und
Rauschen fr drei Kanile im

nen  vorgestell

fordern.

Asciciendfnde i
bung v

schr
oo e el von Prots
ingeboten werden. Das bedeu-
tet im allgemeinen komplexere
Spicle und hohere Zuggebuh-
ren. Erfreulicherweise beteiligt

Verzcichnis von Postspiclen,
ein Fachwortlexikon und cinige

Der Band erheb keinen An-
spruch auf Vollstandigkeit; er
versteht sich nur als Momer

aufnahme der st
del be
tet aber doch
Dberblick aber e vieliigen

Frank Zimmer

Atari ST Sound-
Enhancer
Von Frank Mathy
Ve Mark & Techi
ettt

Ein Holne Muinepr-
sramm, nur 25 Kyt

Kann die Sqm\dqualn:kn o
Atari

und tut anscheinend gar nichis.
o Wikkchteh ikt o

inen,
e Smmdrh\p des

{aclere. Auler der Eime:
K des omusige Kiven o
laube ine smulcre Kiavierts
rekes Auste-

Die Programme und ihre Be-
demng sind aushich be-

Beispiclen die Einbindung der
Rouiinen n die verscicdenen
ngr«mml:)\p

inen ST fur die Sound.
Lmvgung einsetzt und nicht so.

Band cinmal naher anschen. Es.
Tohnt sch!
L Seten

Spiele per Post

Yo Kt Hlns Koch (i)

ISBN 3770122309
Der Briefkasten quillt tber,
e Teletonrechnung vird lang-
icher unbezahibar,
Seibsgespriche ber Susegie

Aulirngecheit im Verlag
'DuMont erschienen. Das Buch
Sk Abacoht ok e

und einige Beitrige erschienen
inahalicher Formim Megazine.
Der Band begiont mic der

\CIASim ST, dem Fluppy
an Interface und dem Ata

an der Tagesordnung. All dies
triteein, wenn jemand vom

Poupichia Anerika, Grotbr.
und Deutschland. Es

sich der A
der Postspielszene zu zahlenist,

pitels versucht er, das Postspiel

Atari ST Master-
Calc

090-652-4
Tabellenkalkulationspro-
gramme kommen mebr und

ald. da die Anwendung nicht
dafur optimiert ist

Manko und snderen Uszdlag
Tich will nun_“Master-
Cale’ hqm;n:n Es i speiel
fur den ST izt
die = omorens
undbesiat s beachibih Re
chengeschwindigkeit. Das Pro-
gramm wird vom Ves

& Technik in des

ASH. i hodent Sehi -
ger Anhang erklart kurz dic Be-
fehlssyntax von C. beschreibt
Beispiele fur die’ GEM-Pro-
‘grammierung unter Pascal und
behandelt Systemzcichensiize.

ses Ficber sprang Anfang der
achtziger Jahre vom englisch-
den

stindiger A
fen. Fbvall nfimericnoder -

mmamn Usertygen, nuu

2ahlen

vt Poutspicl, so-

che mit Einzelauswertungen fir

alle Teilnchmer sowie solch

bei denen die Ergebnisse in
soge-

uf allen STs, sowohl in mitte-
reralsauchin hoher Auflosung.
Dic maximale Tabellengrofe
betrigt 248 Zeilen und 512
Spalicn. Bis zu sechs Fenster
Konnen gedffnet werden. Darin
assen sich sowohl verschicdene

Aktivitaten auf
Postspicle. Bei den meisten der
vorgestellien Games fehien lei
der Tips und Tricks fur Anfin-

David Malker

cioet Tabele ot

sy e
il vt 3 .
et e

perbolische Funktionen. Far
senexisertcinbondererMe
nipunkt. Eine Programmic-
selbmdeinkenion Ma
Kros st nicht moglich. Mchrere
Tabellen konnen konsolidicrt

teien vornchmen. Fir den Aus.
druck sind cin anpaBbarer

Druckertreiber und ein einstell-
S
" stellein lei-
wlunp»uv\u Tabellenkalkula:
tionsprogramm dar. Das zuge-

schreibung, die auch fur den
Anfanger gut verstindich ist
Es wird mit dr zugehorgen
Diskette g

Ments. Die Auswahlder Zellen
swerd

aber auch Funktionstasten und
CTRI tionen

verwendet
77 Funkiionen sind vorpro-
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GAMES GUIDE

Kommen wir aber nun zur ei-
gentlichen Aufgabe unseres Ga-
mes Guide: Gleich mehrere ST-
User schickien uns cine in Aus-

gende Frage, ob man cintreten
will, mit JA beantwortet. Im
nichsten Raum seht ihr eine
Madonnen-Figur, di

ol
ortyille Manor”. Die
‘Wahl unter den Einsendungen
traf dabei auf die Losung von
Andreas Emmert aus Elfers.
hausen. Allen anderen mochte
ich an dieser Stelle fur ihre Un:
terstitzung danken

Nun zur Losung: Nachder
ihr von Ma, dem Diener emp-

fuhrt worden seid, verlaBt ihr
dieses und betretet den Flur

und betretet das vorletzte Zim-
mer auf der rechten Seite (Zim-
mer von Bob). Auf dem dort
stchenden Schrank _befindet
sich ebenfalls ein Koffer, aus
dem b, nachdem ihr ihn gedff-
et hab,dn dari ethalinen
ich an cuch nehmi

Als nichstes gilt s, den Kel
o sutaschion: Hiesobis
besonders aul die mittlere Saule

formige Markicrung enideckt
Uberdieser Eingravierungsicht
man cine Weine Offnung, n dic
man den Dolchsetzenkann. Lo-
sischerweise wird dic darauf o

Dic
e Kugel hm.mdm(ll\cmmm

mals versuchen), bi

Hand cine Kugel (Gegenstand
aus Holz) halt, tot auffindet
Nachdem man dieses holzer.

der, nimmt den Ring ansich und
wahit die Option AUSGANG.

m wieder auf den Flur u gelan-
5. Von dot e gt e st
den Spoicher (Aulgang st auf
s
P A s Nl
oyl o
Schac, docn Schutinde B
it nehmt den darin
Seionte Hokmoct wpe
Nun setzt man den "Geg
sandn ol o )indiec Off.
sich in der Arbeits-
platc des Schankes b
steckt anschlieBend den Holz.
stock durch die vordere Kugel
mit dem Loch und dreht nun die
Kugel, worauf sich eine Ge-
heimschublade offnet

Das Biichlein, das ihr in dic
ser Schublade findet, lest ihr
und fuhrt anschliefiend cin aus-
fuhrliches Gesprich mit Leo
(geht automatisch). Nachdem
Leo sein Gestindnis abgelegt
hat und man wieder in Paris an-

Mark Mat, der uns schon
Tange flibig mit Tips und Tri
versorgt (auch er ~Ncllh~nm-

cine Frag. B michte germe
s fur Krifie cinem

der Trank mit dem el ver

Ieiht, da das Pfeil-Symbol nicht

lungen, dieses. Geheimnis zu
entratseln?

Das Grafik-Adventure "De
-Vu™ fir den XUXE beres
immer noch cinigen Kopfzerb-
rechen, so auch Andreas Wey
rauch aus Duisburg. Er wei
icht. wic man n das Schod des
Prinen_gelngen ol
leicht besitzt jemand ja auch ei-
e Komplettibsung?!

Schwere Kopfschmerzen be-
B oS A
ture “Schaty
BAtar, A dicscm Grunde
& e e
tissung oderweiterhelfende
r-p~ 2u diesem kniffligen Ga-

‘Police Quest” hat wieder 2u-
geschiagen. Klaus-Peter Rex

‘Walfrath hat Schwirigkei
ten, de inkenen Fahrerim
Gefangnis abzulicfern. Immer
wenn er die Handschellen losen
wil, wird er nicdergeschlagen.
Ganz._offensichtlich ~firchtet

Ein Cheat fir "Voteran
komm von Nils Henfting

der Betrunkene vor der
Dicnstwaffe.  Aus diesem
rund solltc man vor dem Be-

&
z
5

dem Eingang). Auf keinen Fall
Sollte: man Gbrigens, nachde
man den Mann wegen DUI

inderinfluence) abge
lcker hat, die Watie im Locker
vergesse

Das Game "Starquake” fiir
den XIKE et w0 den
umfangreichsten Actionadven
tres uberhaupt gezihlt wer.
den. Eine gigantomatische Kar-

te 2u diesem Adventure konnt
ihr von Eugen Krystorik, Berg
str. 15, 3139 Jameln, gogen ci-
nen Kieinen Unkostent

bekommen. Vor

weh die Codeworter fr die Te.
leporter.

SECON

Winkied Fumd o Mot
hat_das -Problem
et Dic ovel Gtbeimpsume

Um an den Stab zu gelangen,
der es cinem ermoglicht, die
Spells aufzunchmen, mu man
zuerst cinmal in den Raum zu
rickgehen, wo man das Morph
Helix gefunden hat. Nun be

Hat man auch dic Maske, geht

an in den nun erreichbaren
Abschnittlinks di
Raum. Dort nimmt man den

sich oben befindenden Spell
auf. Insgesamt gibt es zwei ver-
schiedene  Spell-Arten. Ein
Spell ermoglicht es, wellenfor-
S et (aichi sl e
1), der andere lincar. Man sollte
il i pell verwen
den. Nun sucht man das Demon
Beast auf und vernichtet es. Da
mitist das Spi

Inderlezien Ausgabe atin
wir den ersten Teil der
plioming e " Geldnt v
offentlicht. Jetzt geht es nun mit
Zweiten und letzten Teil
des Losungsweges weiter
wir die Wiste erfolgreich hinter
uns gelassen haben, geht es wei-




GAMES

Sutter's Fort
Gold muB her ! U das heif.
begeh Edemeral shirien
2u kbnnen, kauft man sich i
Toding Store die erforderiche
idpfanne. Bezahit wird mit
(ls.rgs.funmmn(rnldmun/ s
Brooklyn, Peinlichst genau soll
fc man beim Goldschirien aul
i abgesteckten Claims der an.
i it
Da man bald das gefunder
Gold nicht mehr tragen kann

\lmknm&d\runb\qutmukn
de bereitet

Fraher oder st cdeckt
man auch den Friedhof
sich gin Grab beindetyin dom
cinTotcrnamens MARSHALL
begraben ist. Was jetzt folgt, ist
wohl dic Schlisselszene
slechcin; Man st den

ricf des Bruders, der mit bis

datin logich “cheinenden
und be-

Lochern versehen
et o it Hile
sten tber den Grabstein. Was

nig plaudert, darf man cine Bot-

st (ake mesage) im Zi-

mer 11 a

Jat den dort wonenden Gt

(give message), das Zimmer fur

cinige Zeit zu verlassen. Auf
m Kaminsims bemerkt man

Punktetabelle zu
Goldsrush

Sutter’s Fort

talk (it Blackamith branding ron) L 2pt
buy gold pan; give gold coi S e
use pan (American river) 1pt

buy lantern; give gold
buy shovel; give gold

buy mule; give gold; take mule . ... ..... 3pt.
put iron of fire; brand mule ... ....... 3pt.
Stall mit Esel verlassen . . . . Tpt
read grave e 1pt.
read psalm 23 s S

letter (Cursor-Tasten ben.) . ... .. ... Spt.

Hotel
Green Pastures give message
turn wheel

take magnet

2
put photointo capsule
take aerogram . :

kann man nun
zwischen sich und
der verwendes
Das Game erzihit uns etwas
bereinentreuen, aberschrstu-
ren Freund. Da man sich schon
Stunden, wenn nicht sogar Tage
damit abgeplagt hat, dem Vogel
2u folgen. der ganz offensicht-

Is Vermitler
em Bru-

h den richtigen Weg weid,
bty der Veraweiflng
ziemlich nahe. Aber nicht nur
o Sion Farmin avet 8 A1
sten Tiere nicht die Vogel, son-
dern die Esel (Mulis!).

Blockhiitte
Jetzthat manes (f
geschafft. Wenn man aufmerk.
sam dem Esel folgt, findet man
recht schnell die Blockhitte
Nun mu8 man noch eine letzte
Strapaze aufsich nehmen, dean
es g, in die Klosettschussel zu
Kletiern (also Nase zul). Im
ounauf derlin-

steckien Stollen

frwid st ik
ht verraten !

te beides .uml.mmnw.
gemiic keiner mehr Pro

me haben.

In der vorletzien Ausgabe
haben wir dardber berichiet,
daB dic Firma Telecomsoft zum
Verkauf stand.

follow mule

Blockhiitte

take matches 3 . 1pt
entershaft ... .. Fot e e o
Schacht

tie string on magnet . .. ............. 2pt
put magnetintohole . ..............2pt
Tower magnet A 2pt
raise magnet 2pt
usekey ..... & oot
T, TR OY | R
use pick; take gold . j
achkurer Zet s el el vl Uheraschend
ciner Kanone. In dieser erkennt erborgenen Raum

man jene Kanone wieder, die 12!

dem Grabstein abgebildet
war. Folglich muB der Grab-
stein von Bruder James-Jack als gqm.
Wegweiser aufgestellt worden e

Schnell wird man auf cinen
Kleinen weiflen Vogel aufmes
der am Fenster vorbei.
iegt. Nachdem man das Fen.
ster gedffnet hat, kommt der

dic bekannte Firma Micropro-
se, die vor allem durch dic Simu.
Silent Service™

bekannt wurde, die-
se Softwarc-Firma aufgekauft
Aussagen von Microprose zu
folge soll sich an den bestchen-
den Verhaltnissen bei Telecom-
soft nichts wesentlich dndern.

lationen "
“Gunshi

DIAB

* Der Versand mit den teuflischen Preise

O[O

T*ST*ST

e S
le\m ¥ Best-Nr. KIBO
Lo ey Bio Challenge Best-Nr. 720 6390
Garfeld I Best-N742 5090 Chicago 30's Best-Nr. 721 5590
Genius. Best-Nr.743 5890 Circus Aftractions Best-Nr.722 5390
s o sw Glees Sk 28
b D Darius. Best-Nr.724 5590
8 Best-\r. 745 7390 DejaVu2 Best-Nr.699 6590
ol L
e w0 B D
BoatA. 743 090 Forgotten Worlds Best-Nr.681 5590
‘Sphencal Best-Nr.749 5090  Honda RVF Best-Nr. 727 6390
‘Superski. Best-Nr.688 50.90 | Ludricus. Best-Nr.712 5590
The. e Kick off. Best-Nr.728 4590
i o
sl e e
Wt e B e e
i T =
% Dt O, CAUY ‘May Day Squad Best-Nr.714 5590
GIANTS  Soccer Best-Nr. 6390
- T e
Murder in Venice Best-Nr.733 6790
108 o Bos-. 5 S Personal Nightmare __ Best-Nr. 734 74.90
=y Rem S T

gl
N 735
. 705

Running Manict).
Savage

Voyager (dt) Best-. 716
Wanderer 3D (ct)  Best-N. 717

SIERRA *

Goldnush Bost . 574
King's Quest UMl Best-No. 577
Kings Quest V. Best-Nr. 564
Leisure Suit Larry |
Leisure Sut Lany Il
Marhuter
Polce Quest|
Polce Quest i
Space Quest|
‘Space Quest i
‘Space Quest il

6%
6%

7290

65 5590
Bost-Nr.585 7290
Bost- 7290
5590

6590

6%

5%
Best-Ne.625 7290

207252/86699

Software-Bestellschein

Ich bestelle aus dem Diabolo-Versand
folgende Software (Best.-Nr. angeben!):
AM9-10/89

Nun dreht man das Rad der  Vogel, der
Kanone (tum wheel), betritt ausstclt, ins Zimmer geflogen

den Ort, auf den dic Mindung und macht es sich im dort be-
2eigt (Fircplace) und steht an-  findlichen Kafig gematlich. lhn

60' ATARmagazi s/t

auch "Bubble Bobble 2: Rain-
bow Islands”

Ui Peeren

Komplett

Lésungen

@ Goldrush

@ King's Quest I-IV

@ Lany HI

@ Manhunter

@ Police-Quest I-Il

@ Space Quest il

Jede Losung

kostetschiappe  12.— DM

Clevere Rechner bestellen

sich unser attraktives

Ringbuch komplett it allen

13 Lbsungen filr sagenhafte
79.~DM
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BERICHT

Unter dem Label "Software |  Linel prasentiert Freunden |
Classics” startet Electronic Arts | von Boxsimulationen cinen abso-
luten Hammer. “The Champ
zieht alle Register. Dieses Game

I)u I‘mzmmm; muduv zu ci- | AuBerdem fiihrt das Programm
fen muB.

ity P e b Ocean will den Kinostrifen
sinner S s och a0 ck Dangerous”  stamm nd noch einmal Microprose. R Al Cosputeripial
E Bubble ebenfalls vom Software-Gigan- | Scitdem das amerikanische Soft- el ey s
s acats, Hovr | Mromros DG e | v Ties s gt Spie
und Sammelspicl, bei dem zwei | bietet b vertikalem Scrolling ci- | schmiede Telecomsoft (Firebird,
Tellhmner ghicaiig fern- | peVekatpngvon Comegrat | R, Magnee Sl at
bobbeln konnten? ose | kenund S gekaufthat Titcl
bt Jk 1t ~Ranbew T

“The Champ” ist ein wirklich
nu ausgefeiltes Spiel. Die Amiga- |
In einer der nichsten Ausgaben | Version erhielt dbrigens von un- |
wollen wir aber einen ausfihrli- | serer Tochterzeitschrift SMASH

chen Testbericht zu dicsem Ga- | dic begehrte  Auszeichnung
SMASH GOLD MEDAL.

in dgyptischen | “Pirates”, O64-, PC-und CPC- me bringen.
e menunen Fortt | Grabern und Adckeniempeln | Usen et if, wird es s on e
angtitel perat. Spicler in_Atem. | jetzt auch bald fur den ST geben.

S i | s oot s SS
me wird. Umsetzung die entsprechende
cin tolles Strategiespicl freuen

5

[r—

entsprechenden - Anknipfungs-
s ist schon schwierig, ci punkte erhalten
realistisches Computerga-

Normalerweise sind solche Bil-
me zu kreicren. Animation der streng geheim und gelangen

i 2 Mo
e e e
anl ns’:iﬂ‘;“ St

3 prozentig. stimmen,
pilor shch Ereude darand

U Fiogrataed b redlsah durch Fartascalghel, jouroat

wie i v s, e siachen Sphisios'nd wstes Kl

ok inArvett el bk~ snogy ot stncs Gosandnt (Drohyes

zung des Filmes grobten Ammngunw Somis birde am Telefon: "Wenn Dr

"Red Heat” bel sen beispielsweise M das druckst, gibt's Arger!”) drei
iy g Soliher Fovi ta beschaten

nachsucmplinden, Dicse st
spiclerischen Leistungen werden
dann auf Foto oder Videofilm
festgehalten, damit die Grafiker
fur ihre schwierige Arbeit di




GAMES

Wieck ofF

Empfehlenswertes
FuBballprogramm

ute Fubballspicle auf dem ST
sind leider Mangelware. Sowohl
on Grandslam
occer” von Microdeal
sind bose Flops: mit der Spicl-
stirke und Steuerung dieser Pro-
gramme it es nicht weit her. Mit
der Veroffentlichung von "Kick

Licht in

off" kommt jetzt endl

Gratschen, Kik- h
ken und Foulen  die distere FuBballwelt

dio FuBballspie-  Dieses Game besitzt simtliche
Jorin "Kickof"  Standard-Features wie variable

Spicldauer,  Turnier-  und
Freundschaftsspiclmodus, pak-

doch in den Turniermodus stirzt
und um Meisterschaftspunkte
Kimpft, sollte man

Da helfen manchmal nur Fouls,

turlich nicht gefallen. Er gibt
Freistofie, Elfmeter und zeigt so-
gar gelbe und rote Karten.

Die technische Umsetzung von
Ancos neuem FuBballprogramm
st ausgezeichnet gelungen. Der
T zeigt die Aktion aus der Vo-

gelperspektive. Auf dem Bild-
schirm sieht man einen Teil des
Feldes mit winzig

n Spi
lcg der Ball esstn Ate.
5. jag

genehm ist
Spieler so mickrig sind. Dafilr
flitzen sie aber passabel animiert

tischen Torhiiter machen riesige
Panthersitze, um ein Tor zu ver-
hindern.

Bei Fouls fliegt das Opfer in

e o o

manchmal ebenfalls in digitali-
serer: Sprack us; die Worie
Penalty und Foul rauschen klar
uad vetmondeicn son e Wbk

M.\m e Soccer
das beste Fubpallprogramm auf
dem ST h auch bei
diesem Game Kritikpunkte. So
kicken die Computergegner den
Ball recht hiufig ins Aus. Da-
durch wird der Spielfluf andau-

Musik klingt recht bescheiden.
Eine funf Sekunden lange Titel-
melodic u dighalsiren, st kel
ne gro

Teh mochte Thnen "Kick off"
aber trotz dieser Mangel empfeh-
len. Besonders zu zweit macht’s
wahnsinnig viel Spas.
Kick off(ST)
Hersteller: Anco
Info: Rushware, Leisuresoft

* Sound

Carsten Borgmeier

:'The Real

Gh

~sthusters

nicren. Auch hier gilt der
Spruch: Nur die Ubung macht
den Meister!

Dex. Compuer it slst sut
der schwichstes e ver
hilltnismabig stark. Seine Kicker
orioiere et o etk

“Inw--w-

Die Geister sind los! Da mis-
sen natirlich die Ghostbusters
her, um wieder fiir Ruhe und
Ordnung zu sorgen. In zehn
Spilabschnitten sind moglichst
viele Gespenster  einzufange

Selbstvertandiich geshicht s

im Z mit
blofien Handen. Hier geht's mit
Geisterjigerknarre und Geister-
sauger auf die Pirsch. Zunichst
ballert man mit der Knarre auf
ein Gespenst. Dann entfernt man
das Biest mit dem Sauger vom
Bildschirm, und es hat sich aus-
gegeistert

Haben Sie auf diese Weise in
der vorgeschriebenen Zeit genil-
gend Geister erlegt, laufen Si
2um Ausgang. Hier versper je-
doch cin fiescs Obergespenst den
Weg. Oh Schreck, oh Graus, wie
kommt man da nur wieder raus?

GAMES

taben die

re Schitsse auf den Obergeist ab

Herseller: Activision
Info: Ariolasoft

* Sound

* Grafik 7
* Motivation s

Carsten Borgmeier

(it schon ein zher Bursche).
worauf er in di n Geiste

ingeht und einen Schlis-
sel hinterlaBt. Mit diesem gelan-
gen Sie ins Ghostbusters-Haupt-
quartier. wo die gefangenen G
spenster fur immer sicher ver-
wahrt werden. Dann geht’s ab in
den nichsten Level

Je weiter man vorankommt,
desto zahlreicher und gemeiner
werden die Geister. Jeder Spiel-

ter micinander verbenden sind
AuBlerdem gibt es noch
Stellen mit beweglichen Pf

ic sich dort nicht in die
ben, sonst wird Ihr Held
aufgespieBt. Wild mit der Strah
lenkanone _ herumzuballern,

Plattformen wuseln, duberst un-

angenehm st

v mm Auf, a8 el

pi leich:
sehen kbanen. Kin

begeistern Sound.

Jugd | | Leserservice
mag die fetzige Titelmelodie zu m:‘mﬁ%z‘:

track des Ghostbusters Theme
von Ray Parker jun). Von den
oundeffekten Wi
5 s bek:

he bezichen konnen. Uner je-

merkt, welches U
dieses Produkt zur Zeit des Re-

Macht "The Real Ghostbu-
sters” Spab? Im Zwei-Spieler-
Modus schon fir

wiirde es jedoch nicht a
as stichtig m:

nigen
riricben
die Extras hat man

\pu\\wn\ S e o
sich auBerhalb des cigentlichen
SchuBfeldes befindet. Das geht
ganz schon auf den Geist!

iment fubrte.

ke
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GAMES

Ballerei auf dem Wasser

“"The Deep” heibt eine neue
Automatenumsetzung von U.S.
Gold. Hier geht es um einen
Kampf auf Leben und Tod. Mit
cinem Zerstorer scl n S

bei horizontalem Scrolling Gber

q

nen in der ersten Runde das Le-

ben schwer. Die Gegner feuern
ab,

Wasserbomben gehen Sie gegen
die feindliche Ubermacht vor.

Ab und zu taucht aus einem
abgeschossenen U-Boot eine Bo-
je auf. Wird diese eingesammelt,
erscheint ein Hubschrauber und
wirft cin Extra ab, das aufzufan-
gen ist. Zur Verfugung stehen
verschiedene Extrawaffen. Dazu
gehoren stirkere Wasscrbom-
ben, cin Turbo-Antrieboder
lenkbare L

Atomraketen abgefeuert wer-

Im letzen Abechiet sorgen

Natiirlich dorfen auch Smart-
bomben nicht fehlen. Ein Extra

Th

macht aus dem Schiff sogar eine

leichtert die Ausschau nach Fein-
den.

It der erste Teil dberstanden,
folgt der Kampf gegen einen Zs
storer. SchieBen Sie auf die Kom-
mandobriicke. Sie stehen am lin-
ken Bildrand und lenken die Ka-

Dicsmal gilt es, die Luken cines
Riesen-U-Boots zusprengen, um
2 verhindern, daB von dort

MI ATARImagazn /s

Raketen in bewihrter "Missile
Command”-Manier ab. A

schlieBend geht es wieder von
vorne los

zeichnet und animiert. Doch lei
dee et s sk Gafkleh
ler. So scheint beispiclsw

stopsel, das nun erforderlich ist,

auch an
dall nach Spiclende das ganze
Programm neu_geladen wird
Das kostet unnotig viel Zeit

Auf den Vorspann kann man
getrost verzichte

bietet zwar

erwihnten Meingel hebt sich
“The Deep” erfreulich von ande-
ren Weltraumballerspiclen ab.

The Deep (ST)

Henseller: U.S. Gold

Info: Leisuresoft, Rushware
* Grafik

Sound
* Motivation

Carsten Borgmeier

Ober Stock und Stein
Einsportliches Ereignis beson
derer Art steht hier auf dem Pro
Esgil,cinen dritilgen
Wettkampi zu

nchmer und den Computer an-
treten. Jeder Spicler startet fiir

cine bestimmte Nation, fir die er
sich zu Beginn entscheidet
Die Abschnitte des Wett-

kamphs vesden, il s

Streckensichendi
zur Verfiigung, namlich Ge

Motorrider, Amphibienfahrze

2wei computergeste
macher, Wit den Tpsaus der At
leitung ist es nicht schwer, einen
davon zu tberholen

Dancben miissen Sie noch auf
Explosionen achien. Wenn es
unier Thnen knallt, wird Ihr Spri-
te kraftigherumgeschleudert
Dies kostet naturlich wertvolle
Zeit. Die Rennstrecken enthal-
ten noch cinige zusitzliche Ge:
meinheiten. So fuhry

Holzstimme aber W
Beim Uberqueren pusten Was-
serwerfer Sie von den Balken

t mit Senken
versehen, die Sic berspringen
konnen.

Auf dem Monitor erscheint

Stignen des. Spiclers uad dec
Schrittmacher. Nach jeder Diszi-
plin wird die errcichte Plazicrung

hnet. Der

GAMES

RUN

THE
= GAUNTLET

Buggy-
Gauntlet” bewaitigt werden massen

F.:I\nulg\ Troezdem kann"Run
The Gauntlet” nicht la
Bildschirm fessein, Der Spiclab-

linderennen ibertrieben kom-
pliziert

Run The Gauntlet (ST)
Hersteller: Oc
Info: Ariolasoft

in Punkte
Letzte scheide
Jer Renncn cehlt der Sicger die
“Run untlet™-Trophie

so daf das Game nach eini-
gen Stunden langweilig wird. Zu-
Gem it dic Steverung beim Ge-

ation
Carsten Borgmeier

pr——" 24




Frustrierend hoher

Schwierigkeitsgrad
Microdeal hitte eigentlich
nen Preis fir die bescheuertste
des Jah

Damit sich unser Held gegen
die_gemeinen Antikorper zur
Wehr setzen kann, haben Micro-
dealsphantasievolle Program-

mierer auch an Waffen gedacht

tisch nichts anderes brig, als zu-
zusehen, wic Jug zusammenge-

schossen wird. Deprimicrend!
¢i denen man kaum cine
el S et e

verdient. Sie liest sich etwa
folgendermaben
Ein Virus frift cinen Planeten
namens Spireaus von innen auf;
das Gehirn hat er schon ange-

knabbert, Durch Zufall befindet
sich Jug, ein Mensch im Titanan-
zug, gerade auf sciner Wachrun-
de durch den Planeten. Er wird
sofort abkommandiert, den Vi-
rus zu vernichten.

Das ist natirlich leichter ge-
sagtals getan. Der Planet besteht
aus vier Zonen, die wiederum in
vier Sektoren unterteilt sind. Jug
muB durch jeden Sektor, um an
den  Virus heranzukommen.

dabei Mauern den Weg. Di
das Einsammeln von Schlisseln
kann der Superheld (das sind na-
turlich Sie!) alle Mauern entfer-
nen und in den nichsten Sektor
gelangen

ibt auch ein paar bitterbd-
se Storenfriede. (Ohne sie wire
das Spiel noch langweiliger, als s
ohnehin schon ist.) Der Virus
hetzt die Antikorper des Plane
ten auf Jug. Einige versuchen ihn
7o rammen, andere wiederum
schiefien auf den Retter. Glickli
cherweise halt der Titananzug

schon etwas aus. Eine Anzeige

Dann gilt s, s
\ll\lid\pm zu erreichen
kann man den Anzug reparieren
lassen und den Tank wicder auf-
fillen

ul.w-m.,..

e

Neben Plasmaka und 2
satzlichem Laser sind dies Smart

Bombs, die den ganzen Bild-
schirm leerputzen. Beim Wech-
sel von einer Waffenart zur ande-
ren verandert Jug sein Aussehen.
Im Lasermodus erinnert er bei
spielsweise an cin fliegendes Ei.

In den riesigen labyrintharti-
gen Strukturen erleichtern Tele-
portstationen das Vorwartskom-
men. Durch s geangt msee
Held an cine andere Staton des

r G
gcnd herumbalier, bringen auf
Daver nur Frust. Von solch ei-
em erticheaschveren Game
wird der Spiclefan bald die Fin-
ger lassen.

Dieses Manko kann leider
auch die brillante Grafik nicht
wettmachen. Sprites, die metal-
len glinzen, tolle Hintergriinde
Brillante Grafik und toller Sound al-

nur Zeit und Energie; Jug kann
die Stationen auch zur Flucht be-
nutzen

Dieses Spiel zu losen, ist eine
ganz harte Nub. Riesige Laby-
nthe erfordern zum Auskund-
schaften viel Zeit, die Jug aber
nicht zur Verfigung sieht, Die
vielen  Antikorper

e 1 i e
i i it
Przision. Zudem kann der Ti-
tanmensch kaum ausweichen;
dazu it er zu langsam und unbe”
weglich. Es bleibt cinem prak-

und herrliche Animationen bie-
ten cinen wahren Augen-
schmaus. Die programmierten
Effekte und Melodien verdienen
ebenfalls cin grofies Lob. Doch
was niitzt all dies, wenn das Ga-
me fast unspielbar ist?

Jug (ST)

Hersteller: Microdea

Info: Leisuresof

* Sound

Grafik
* Motivation

Carsten Borgmeier

Kampf gegen Monster

Hier handelt es sich um die
Unsetzung eines in der Spiclhal-
e recht belicbten Arcade-Ga-
erschien bereits vor zwei

diverse Rechner. Nun
st sie als Biligspicl auf Cassette

Es geht darum, ein Hohlensy-
stem. das aus Hunderten von
Kieinen Hohlen besteht, von al-
bern. Da-
zahlreichen Ghosts,
Grunts. Demons, Lobbers und
Sorcerers gemeint, die sich aus
eneratoren

2wei oder sogar dr
zelnen Hohlen befind

dic den Sy
schwichen oder das Punktekon-
10 erhohen. Eine Berthrung mit
einem Monster hat immer eine
Abschwiichung zur Folge.

Die Hohlen sind als von oben
gezeigte Labyrinthe dargestellt
Foiglek gohact schon cin vl

Taktik dazu, um ei-
el Ausginge zu finden. Da-
bei giltes vor allem, seine Schiis-
sel sinnvoll einzusetzen. In cini
gen Labyrinthen gibt es soge-

gung stehen der er
die Walkiire Thyra, der Zaube-
rer Merlin und der Kobold Que
stor. Jeder Charakter hat se
Starken und Schwichen, was
Kampf und Magie anbetrifft

dezeiten in Kauf nchmen. Es
dauert_schon eine_geschlagene
halbe Stunde, bis man sein erstes
picl wagen kann. Hinzu kom-
men noch die auch nicht gerade
kurzen Ladeze + cinzeinen

Spilerch bltst *Gaunile
‘wohl kaum etwas N

St wlager mm\ um cin
Ballerspicl mit Ritseln.
Die Grafik der XLXE-Version
st durchschnittlich, Wahrend
des Spiels wird ein sauber pro-
grammiertes butterweiches Soft-

s han.

scrolling geboten. Die Darstel
lung der Dungeans sowie der Fi
guren ist zwar nicht Uberragend

UNT

ook sbes fh e Spic dises

nannte Transporter. Sie befor-
dern den Spieler zum nichstgelc-
genen Ausgang. Dieser furt zur
nichsten oder zu einer hoherge-
legenen Hohle, wobei mehrere
Labyrinthe abersprungen wes
den.

“Gauntlet” eignet sich fir ci-
nen oder fiir zwei Spicler. Dabei
kann sich jeder cinen von vier
Helden aussuchen. Zur Verfu-

in 2u zweit antritt
Wenn man allcine spielt, wird es
schon bald langweilig

Leider mub man bei dieser
Cassettenversion uberlange

Levels. Aus diesem Grund kann
ich XL/XE-Usern von dieser Fas-
sung nur abraten. (Wie es bei den
anderen Rechnern aussieht, ist

ligspielklasse erscheint mir auf-
grund der langen Ladezeiten der
Preis von ca. 12.50 DM noch zu
hoch. Eigentlich bleibt nur eins,
namlich der Kauf der Disketten-

version, sofern sie noch zu haben
ist

Gauntlet (XL/XE)
Hersteller: U.S. Gold
Info: Compy Shop

* Grafik
ound
* Motivation

E

Uil Petersen
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GAMES

GAMES

n beispielsweisc achteckige | ren Bildschirmrand able:
Ufos durch die Gegend, und
Amiga-Miuse (ohne Kabel) fah
ren auf dem Planeten herum und
storen den Panzer bei seinen
| Suchaktionen. Am  gefahrlich:
sten sind aber die Raketen, dic
| hinter_dem Mutterschiff herja-
gen. Diese Biester lassen sich
nicht abschicfien; man kann ih.
nen nur ausweichen. Mit dem
Panzer sind Ausweichmandver
leider nicht so leicht moglich.

en. sich dann und hinterlBt drei Ex

Graish stcllt "Fusion” ther tras.
durchschnittliche Software-Kost
| dar. Das Progracmm bict sau
animierte Objekte und herrliche
tinde. Nur das Scrolling
hiitte noch cinen Schliff notig.
Besitzer cines  doppe
Laufwerks kommen b
in den GenuB einer digitalisier-
ten Titelmelodie. Sie bringt i
nen in Stimmung, kommt aber
leider nicht ohne Rauschen aus.

Neues Spiel, neues Glick! Der

fer wic Raketen: Sie stirzen sich | Aufrdumungsarbelten in der Gaia-

Fliegt cine Rakete auf ihn zu auf das Schiff des Spiclers. Sol-
kracht es garantiert An diesem Programm gefallt che Beriihrungen sind natirlich
mir besonders, daB man nicht nur gefihrlich, denn sie kosten Ener. | Mchste Operationsgebict aus p
s, Saiges: Ml nd Assobele ballert. Man muB vielmehr auch e, Zum Glick gbt e rote Awe. | Yihien kann Gesduberte Sekio- | uber dem Durchschnitt. Schade!
Mause und ganz schon knobeln, um Schits roiden, die Energickapseln ent- | Brasteroias s1)
Raketen  Dieses Game gehort nicht zu selfelder zu finden, damit man in HAIRA, SABRIIE ook didie 5i e Hersteller: Image Works
den Ballerspiclen, bei denen die die nichste Landschaft oder an \urddul.mhduuguvuv\uul(x Info: Leisuresoft
einzige Leistung darin besteht Bombenteile gelangt wieder aufg
Nehen den Eeinden biatet jede Haben Sie cinen Bildschirm geh n * Grafik 6
Landschaft noch € Raihe von “entseucht”, erscheint cin Tor. | kampf gegen Mukor. Eine ha- | | * Sound o
Ecldein: Da gibk et b melche Sie werden automatisch hinein- | lich Fratze mit Tentakeln be- | | * Motivation 8
die’ Manerm) abbshen, i (a0 gezogen. Dann gelangt man zu | droht Thr Schiff. Schictien Sic alle T '

Bonbence rvimiamn | T ok o ma o | e L oty | Gomen Brwno
licke n "Fusion” stecken SSROR gton | Auafom (5T) — —
dricken. In “Fusion” stecken | SIS0 WHEER VIS R | Remaeior iecroic Ans

fr st die Hintergrundgeschichte - & I"";;ﬂh" e Info: Rushware Art Edition — Neue Spiele

unentwegt den Feuerknopf zu

bringen. Sowohl Art Edition als

nh.u”\:‘ o Schutzschirm ausristen oder Th- || * Grafik
erte Aubenhaut repa- || + Sound alf Glau, Autor so er- | lischen Unmoglichkeiten™. Au- | lasoft) schweigen sich iber die
Als Superheld sind Sic mit Ih Der Zustand von Mutter- || * Motivation folgreicher  Programm ¢ neuen Projekte noch aus. Man
rem Raumschiff der einzige, der n,luﬂ bzw. Panzer laBt sich in ) Iwie "Hanse’ it will sich in aller Ruhe auf dic Ent-

es vermag, die Galaxie zu retten. | nem Balkendiagramm am obe- | Carsten Borgmeier R Vipors Reviiips

| wicklung der Programme kon-
Irgend jemand hat ndmlich Teile

zentrieren und mit Detailinfor-

zusammen mit dem Grafiker
Holger Paulsen und dem Infor.
matiker Harald Uenzelmann
neue anspruchsvolle Strategie:
spicle aus. Dabei sollen Games.
entstehen, dic uns nicht mehr als

Michten

Wieder einmal Kampf im All Es gilt, Asteroiden zu zerbro-
scln. Dabei storen_feindliche

Mit diesem Spiel liegt wieder | Raumschiffe. SchicBen Sic diese
cinmal cine Automatenumset- | ab. Die Wracks verwandeln sich
zung vor. Zuniichst cin paar | in wertvolle Extras. Dazu zihlen
Worte zur Handlung. Der bose | beispielsweise  Schutzschilde,
Mukor beherrscht die Galaxie. | Zwillingskanonen und ein Tur

Is ge
n lassen. Vielmehr
wird es sich um Spiele handeln.
die auch Mami und Papi anspre

nicht schon aus Prinzip mit ciner

Es st un e Aufgabe,Her i | bo-Antib. Damit fllt e oun Schrotflinte auf den Leib ricken

mal richtig aufzurfumen. Zu dic- méchten!) Diese Games sollen

Diese 4Bt sch nicht uberfigen. | i 7eck sichen drei versehi + Teilneh-

So zuckeln Sic nun also ber | dene Raumschiffe bereit, und also geradezu

die Planeten und suchen nach | zwar cin Klciner, wendiger Flit- | male lassen sich in mehreren fir Spicl-Sessions bei Cola, Bier
den Bomenstcken. Jder dic- | zer,cin Kamplchil mi de b | Etappen n Sticke shilen. So und Salzstangen.

ser Himmelskorper erstrecktsich | sten Feuerkraft sowie ein groes | genann

Popcorn-Asteroiden

Gber mehrore. Bidschirme. Das | Gefahrt, das sich gut s Ramm. | werden nach mehreren Treffern Neben den Sttcierogan- spiclern vom Programm bewer- | mationen _erst herausrcken
vertikale Scrolling st ein biichen | bock cignet. Zwischen diesen | gestoppt. Sie bleiben dann im men entickelt Holgr Pauhe et wirc nn Jh‘mmn zaur Veroffentl
ruckelig; dic vielen Feinde kann | drei verschicdenen Typen kon- | Bild sichen. Sucher-Asteroiden i ) ot o Nies! Enitheismn bierou Chung ansich
man aber rotzdem erkennen. Da | nen Sic jederzeit wechsel verhalten sich beim crsten Tref- S TN i varen o i irieg o | Cemea s

90 wrammagacansieo e—




Unterhaltsame Priigelei

Stemenverfende Ninjakimp-

anz wild darauf sind, die
haft an sich zu reiBen.
haben dea Prisidenten der Ver
einigten Staaten entfuhrt. In der
Rolle cines stahlharten, aber ge-
rechten Ninjas sollen Sie nun den

Auch Ninas haben's ilg. Man
mal sich akso glcit schnell

nen Abs ampfen
okt Zen nilcn cN i
abgelaufen, heit

Sovelt oo Bt e

¢ cigealich el Welde
wegendes. profia
o G s

Politiker aus den Klauen dieser

Wahnsinnigen _befreien. Doch
biszusenem Gelingnis st cycin
chwerlicher Weg.

o ks et rechts et
asiatische Kampfer auf Sie zu.

treten, boxen und werfen mit
Messer. Da ind schncle Reak

tionen gefragt Ih
e Gt Wik Watringi, wa
die einzelnen Spielstufen zu mei-

Hat man einige Ninjas mit Ka.
etritten oder Boxhieben be
siegt, kann man auch Extrawaf

fahrlos berwaltigen. Am Ende
eines jeden Spiclabschnitts war-
tet cin dickwanstiger Ninja. Hier

schick aufbringen, um in den
nichsten Level zu  gelangen.

D2I ATARmagasnb/06

trotzdem unheimlich viel Spa.
Daftr sorg nichtzleat die Tat-
sache, daB sich zwei
peichasitg mit den computerpe-

steuerten Gegnern herumschla
gen konnen. Fur Fans von Pri
gelspiclen stellt "Dragon Ninja'
aber nur dann eine Bereicherung
ihver Software-Sammlung dar,
wenn sie sich nicht an dem
ligen Scrolling storen.

Dragon Mnja T
Hersteller: Ocean
Info: Ariolasof

&

A |

R &E-Software

Sherlock Holmes

Aoal o ot
Auf den Spuren des Meisters. bl i
2u wandeln kostet Dich nur e o
Best-Nr. AT 17 DM39~ |t ety
ey Best e
Aorate Rty
Fiji e Dunguons Bt
Ein dafsoschon | Amertan Bost .2
begitund o oraich endenan mourcte
Ao Dush
Best.-Nr. AT 28 20~ [AOSC
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Der Schidchterhigel

Auf dem Cover von “Butcher
Hill" prangen Bilder wus dem
Vietnamkrieg. Alles
mal ist Metzeln angesagt. Der
Spicler soll an einem Selbstmord-
kommando Nicht
schon wieder!

Ziel

Klar, wieder

teilnchmen.

dann auf der Wasseroberfliche

Buteher [

sion. Die drei Runden erschei-

St n
Hill. Unser Held fahrt mit einem
Schlauchboot . Mufaufwirts,
Uber Steine springt er elcgant
hinweg. Auch Schilf vermag ihn
aufhalten;

und_missen nur
werden. Bereits hier entscheidet
sich der weitere Verlauf des
Spiels. Wenn namlich der Kom
pabl nicht dabei ist, kann man
wieder von vorn ngen

nen in Darstel-
| tung; Dschungel uud Dot er-
| kennt man aus de s Gl

e Bl s soee e 43
| grob gezcichnet, und das Serol-
ling ist so langsam und ruckelig,

er sehr wohl in der

Lage. Glucklicherweise ist der
GI bewaffnet und kann sich per
Knopldruck der Wstigen Tre-
minen entledigen
sind da schon feindiche Fugzcu.
ge: ihren Salven kann man nur
ausweichen.

Amerikanische  Vietnam-Autar-
beitung: "Butcher Wil"

Eigene Flugzeuge werfen Aus-
ristung ab. Die Behlter treiben

“I ATARImagazn 3180

sind spiter eben-
lis wichtig.

An einem der drei Landungs-
stege springt der Soldat aus dem
Boot und schleicht durch den
Dschungel. Ohne den Kompa$
ist er hier rettungslos verloren
Landminen kann er umgehen:
Vietcongs muBerschnell erschi
Ben.

Hat man das Dorf schlieBlich
gefunden, erfihrt man_auch,
“Butcher Hill”
Huten sind. mit
Handgranaten in die Luft 7u ja-

i laufn cbeafall inige

MG ricdergemibt werden. Ist

das Dorf dem Erdboden g
gemacht, hat man gewonnen

Grafisch ist "Butcher Hi
ne etwas .lul&.mmuw C64-Ver

. Mit gra-

fischen Effekten wird gegeizt
Die Explosionen sehen aller-
S iy Wi

s K
i s Hhoer
grundneldie it zu horen, dic
ht aufdringlich, aber auch
nicht weltbewegend is. In jeder
Runde ist der Joystick mit ande-
ren Funktionen belegt. Da

muB man sich erst

nmal gewsh.

Die Motivation halt sich in
Grenzen. Wiihrend die Flusze-
ne noch gut spielbar und fast zu
Ieicht ist, kommt im Dschungel
grobe Langeweile auf. Man liuft
und lauft, jagt cinige Hitten in
die Luft und metzelt ein
daten nieder. Langweili

Aufgrund der schlechten pro-
grammiertechnischen  Umset-
zung diirfte sich bis auf die Bun-
desprifstelle fiir jugendgefihr-
dende er -
mand fir "Butcher Hill” interes-
sieren.

Hersteller: Gremlin
Info: Ariolasoft

* Sound
* Graik
* Motivation

Carsten Borgmeier

Kampf gegen die Mafia

In den dreifiger Jahren bluhte
das  Alkoholgeschiift
USA. Obwohl von
rung fir il
Mafiabosse viel
Feuerwasser.

al erkl

J Joue Eliot il dreit e

Schergen von Al Capone
{itaa unvecmiic hiokes K
sten auf, kommen aus der Kana

fisation und schiehen s Hioe
auf unseren Superbullen
ige werfen sogar Handgrana-
ten. Elliot wehrt sich mit sciner
Pistole. Er kann dabei horizon:
al dingocal ind sogarachoben
feuern. Um Schilssen auszuwei.
chen, katin o sich ducken bew
springen

Hat unser Held den Hafen
ter sich gelassen, geht’s mit dem
Auto durch i Vorstadt und dic
Innenstadt. Hier v
Gangster. die ebe
siert sind. Natirlich laufen
wiederum cinige Fieslinge Uber

ie ihn Kaltstellen wol-

nem saube
it eine geheime La

“Chicago 30°s” weist ein ziem-
lich Kleines Spiclfeld auf. In ci-
nem Theater sitzen einige Leute
ieschehen in

eld mit dem
|
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Chicago 30’'s

em Film. Die Anza
aver symbolisiert dabei die
lshmduspmhn Eine aufwen-
digere Methode ist den Program-
micrern wohl nicht cingefallen
Unangenchm bei dieser Darstel- |

hl der Zu- | mehr. Es bleibt sogar noch we
ger Zeit, wenn die Gauner offen
auf den Helden zumarschieren.

Dabei ist die
schlecht. Das Game bictet scho-
ne Zeichnungen der Stadtgebiete
und gelungene Animationen; nur
das Scrolling ruckelt etwas. Als
Sound ertont eine zeitgemife Ti-
telmusik, die an Charleston erin-
nert. Ansonsten sind die Effekte
nur Durchschnit. Erstaunlicher.
weise werden Punkte ver-
geben. Ziel des Spiels ist s, ein-
| fach nur weiterzukommen.

"Chicago 30's" ist an und fur
sich kein schlechtes Programm.
Es ist ganz nett und sorgt
cherheit fur zwei unterhalt
Spiclstunden. Dann kommt aber
auch schon recht schnell Lange-
weile auf.

|
Chicago 30"
Hersteller 1n|\mnll (US. Gold)
Info: Leisuresoft

Die 30er.
des Kinobesuchers * Sl B
lung ist das Kleine Spielfeld auf | | * Grafik 7

der Buhne. Es ist zwar bersicht
lich, doch hilft das bei plotzlich

auftauchenden Gangstern nichts | Carsten Borgmeier

Bei diesem System der Bewertung werden drei Noten
fiir jedes Spicl vergeben. Je nach Art des Spiels werden un-
terschiedliche Aspekte bewertet. Dieses System ist abge-

schaut bei SMASH, der neuen Zeitschrift fr Computer-
spiele.
Man kann die Benotung Adverhures
kurz so zusammenfassen: | & S e
“1*ist miserabel, "10"ist | & Vool 5
Spitzenklasse i s
Dabei wird die Note L i
10" auch wirklich nur ks 6
dann vergeben, wenn wir ik
der festen Uberzeugung F o 3
smd daf sie auch * Gk 5
* Motaion 6

ent ist.
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VORSCHAU

In der nachsten Folge zur neuen

Joer,dorschon smal it Pro-

esan's Eingemachte. Jetzt kommen
tings, mit

hatte,
el v vaseon sinc. Uber 80
che die

denen der Compiler vervolistandigt
erden kann. Mit den Listings in der

néchsten Ausgabe verfigt mar

ein komplettes ~Entwicklungssy-

stem.

Ob "Computer Aided Design” auf

fessionell” in der Version 2.0 er-
probt. Das Programm verspricht alle:
Moglichkeiten, die fur professionel-
les Konstruieren am Computer er-

beliebige.
Werte annehmen kbnnen, verfigt
natirich auch das Betriebssystem
eines Computers. Kennt man die
Adressen dieser Speicherplitze und
die Funktion hres Inhals, so kann
h in eigenen Program-
men gearbeitet werden. Aus diesem
Grund beginnt in der nachsten Aus-
‘gabe die Verdffentiichung wichtiger
Spachurciaesen dar dken Ala-

Minigolf st ein interessantes Ge-

Zochoungen Gonen soger O-Ne-
del-Drucker eingesetzt we
3o Slo i Testoariht b o néch-

o wirky Migekoch-
gen gibt! Aus diesem Gru
fontichen wr sne mets\lmlk

Edi-

sten Ausgal ro-
fessionar g&echﬂsmgl ist.
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daB mehrere Spieler gleichzeitig auf
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