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[ Die tollsten Grafikadventures und Strategiespiele

MYSTIX Teil 2 "Das Strandhaus”

Fir alle Abenteuerfreaks gibt es eine hervorragende
Fortsetung von Mystix - World of Horror, das sich auf der
Player's Dream Diskette
2 befindet. Auf einer
beidseitig bespielten Dis-
kette finden Sie noch
mehr Abenteuer. Finden
Sie den Schatz Ihres rei-
chen Onkels Reginald
Aber Sie sind nicht allei-
ne im Strandhaus Ihres
Onkels, die ganze Ver-
wandscha ist bereits da,
und die ist nicht gerade
gewillt den Schatz zu tei-
len. Die grafische Aufma-
chung und die gute Be-
dienung machen dieses
Adventure zu einem tollen Erlebniss.
Best.-Nr. AT 218

Der Graf von Bérenstein

Das Strategiespiel mit ausgezeichneter Grafik und toller
Musik. Erobern Sie Ihr Land wieder zuriick, indem Sie
mit viel
schick und
Planung die
Armeen, Ihres
Feindes
Knatzbert besiegen. Auch die Auswahl der richtigen
Ehefrau kann sich positiv auf Ihr Vorhaben auswirken.
Ein komplexes Strategiespiel mit viel Pfif.

Best.-Nr. AT 167 DM 14,90

DM 9,90

KAISER 2

Eines der besten Wirtschaftssimulationsspiele auf dem
Atari jetzt wieder im Angebot von Power per Post. Dieses
Spiel besticht durch seine hochaufiosende Grafik, dem
fesseindem Spielprinzip, das auch noch nach Monaten
SpaB macht. Das Spiel ist fir 1-4 Spieler ausgelegt. Die
Spielidee ist vom Verwalter bis zum Kaiser hin die
Adelskarriereleiter hinaufzuklettern. Treiben Sie Handel
mit den verschiedensten Produkten. Erheben Sie Steu-
e, aber sorgen Sie auch dafir, daB es der Bevdlkerung
nicht schlecht geht. Bauen Sie sich auch einen eigenen
Geheimdienst auf. Dieses Spiel ist so umfrangreich und
spannend wie es schon lange keines mehr war. Geliefert
wird Kaiser 2 auf einer beidseitig bespielten Diskette und
einer dt. Anleitung. For alle Atari XL/XE mit mindestens
128 KB.

Best.-Nr. AT 140 DM 19,90
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TAAM

TAAM ist ein Grafikadventure, welches von Futurevision
(Mystix 1 & 2) programmiert wurde. So IBt berets die
At des Spielens wieder alte Erinnerungen an Mystix 2
aufkommen.

Das Spiel macht Spas, das Genre Adventure erfahrt
neue Proportionen auf dem XL/XE. Alles durch Joystick
gestevert, muB man nicht mehr lange nach Worten
suchen, die man glaubt, daB sie der Parser versteht, es
wird ja alles angezeigt. Vor allem ist das ganze
Adventure sehr stimmungsvoll gehalten und 128t das
richtige Feeling aufkommen.

Lassen Sie sich auf 2 vollen Diskettenseiten in vergange-
ne Zeiten zurickversetzen, und genieBen Sie dort die
Abenteuer alter Mythen.

Best.-Nr. AT 219 DM 16,90

ADALMAR

Das Mitelalter, ein Zeitabschnitt in dessen Blitejahren
es fir einen Mann von gehobenem Range nichts
wichtigeres gab als Ruhm und Ehre zu erlangen.
Versetzen Sie sich nun in diese Zeit, genau gesagt in
das 12. Jahrhundert. Uberall dichte Walder, hier und da
ein kleines Dorfchen oder sogar schon mal ein winziges
Stadtchen.

Features des Pro-
mes:

Komplexes Strate-

glespiel, _verschie-
dene  Actionse-
quenzen, viel Mu-

sik, Digisounds,
stimmungsvolle
Grafiken & Anima-
tionen,  benutzer-
freundiiche _Win-
dowtechnik, Steue-
rung komplett per
Joystick, Ramdisk-
Unterstitzung, ab-
speicherbarer
Spielstand. So nun
fackeln Sie nicht
mehr lange, kaufen
Sie sich das Spiel
ADALMAR, und
stirzen Sie sich in
die Tiefen des Mit-
telalters, um Ritter
2u werden.
Best-Nr. AT 317

DM 16,90
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Lieber Atari-Freund, lNHALT

(Games Guide 4

wie gewohnt erhalten Sie heute das neue ATARI magazin in |VPS & Tricks
gedruckter Form. Dies bedeutet, daB sich bis jetzt noch nichts [Kommunikationsecke
an der Erscheinungsweise andern wird. Die Verldngerung fir fnernet

das 2. Halbjahr ist fast abgeschlossen. Einige Nachziigler

werden wie jedesmal noch etwas spater dazukommen. Diese ~[SParangebote
miteingerechnet kommen wir ungefahr auf einen 10 prozentigen  [Quick-Ecke
Milgliederverlust, im Vergleich waren es meistens 15- bis 20  |opp_angebot
Prozent. Es 14Bt sich eben nicht vermeiden, daB einige USER s

ihr Hobby aus den verschiedensten Griinden (z.B. Computer ~[Spiele Programmieren
verschenkt, defekt, keine Zeit mehr usw.) aufgeben. [DeeJay 800XL

Vielleicht ist es ja moglich einige neue Kunden fir das ATARI  |MagicMac
magazin zu gewinnen. Dabei konnen auch Sie uns behilflich  workshop: Triol
sein. Sprechen Sie alle User, die Ihnen bekannt sind und das | b: |00
ATARI magazin noch nicht abonniert haben, personlich an. [Serie: Turbo-Basic
Langfristig miissen wir uns aber Gedanken machen, ob das [(léinanzeigen
ATARI magazin auf Diskette erscheinen soll. Schreiben Sie uns  [PD-Ecke
einfach einmal Ihre Meinung dazu. Wir konnten bei der  [pp-MAG Nr. 4195
Herstellung Kosten einsparen. Die Portokosten kann man leider | vl oo
kaum senken. Die Post AG hat, clever wie sie einmal ist, keine

Gewichisklasse zwischen 50 gr und 500 gr eingefiihrt, Da bleibl [Diskiine Nr. 35 34
nicht viel Spielraum, denn 50 gr sind schnell erreicht. IWASEO Labouratorium S, 34-35
Uber die vielen K Leserbriefe usw.) |adax 36

war ich sehr erfreut. Gerade die Verlangerung nehmen viele [\
User zum AnlaB auch akliv am ATARI magazin mitzumachen. ~['a"s loss
Ich wiirde' mir wiinschen, daB diese Aktivitaten auch wenn  [Special Forces
gerade keine Verlangerung ansteht, anhalten wirden. Nitzen |oidie Ecke
Sie das ATARI magazin zum Informations- und Erfahrungsaus-  |Gvey ojas

tausch. E e
" . . . -MAG 2/95
r Giltig bis zum 10. Juli e

Wie Sie wissen, freuen wir uns immer (ber Bestellungen. Um | gittaden Teil 7.
die kommenden, vieleicht wieder so heiB werdenden Sommer-
monate (finanziel) heil zu Uberstehen, starten wir eine unver-
gleichbare Sommeraktion. Sie erhalten einen Gutschein der  (GroBe Werbeaktion
besonderen Art. Alle Informationen dazu erfahren Sie auf dem  fyeuvewero
beigelegten Gutschein.

IPD-MAGazin Angebot
Zum SchiuB wansche ich Ihnen noch viel Vergniigen am neuen
ATARI magazin und verbleibe

mit freundlichen GraBen Ihr

Programmierkurs

PRNDPDDODDODDODDDDDDDDDDDDDD D DD
&
H

EinsendeschluB far Kleinanzeigen
und fiir das Preisausschreiben ist

. der 1. August
(,L)C\‘V‘C\' Beachten Sie bitte die Seiten
Werner Rétz 17 (Sparangebote)

43 (Raus-Raus-Aktion)
2 dird s
Sie_machen Sommeruriaub? Wit wiirden uns Gber | ggic n

£.S.
Ansichtskarten freuen!
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An alle Spiele-Freaks

'
Al it i suchen fir unseren Games Guide jede Menge Tips.
N - [Haben Sie einen Losungsweg zu einem Spiel oder wissen Sie|
- -~ [Tricks zu Games, dann nichts wie ran. Jeder Hinweis zu
sl 2 leinem Game kann fr andere User nitzlch sein.
P T Kennwort: Games Guide
- o Wenn Sie also akiv bei Games Guide mitmachen wollen,

schicken Sie Ihren Tip unter dem Kennwort Games Guide an:
Power per Post, PF 1640
75006 Bretten

£

nEgE>0
BHE=CHM

Aktive Teilnahme an Games Guide - Bonus-Gutschein-Verlosung
Machen auch Sie aktiv mitll!
Der Games Guide kann nur so gut sein, wie er von Ihnen gestaltet wird.
Aus diesem Grund verlosen wir unter den Einsendern (Kennwort Games Guide) 10 Gutscheine im Wert von 5,- DM

Hisdo Lpute; Herbert 2 Thrust Tarzan
wieder einmal méchte ich
Euch mit ein paar Kleinen $5086:xx Enten Player 1 $703 Lives $6ba
Tips das Leben im Compu-  $5087:xx Enten Player 2 Troglodyte Frederik Holst
terspiel leichter machen. ¥
i Ataroid $8cof Lives
Universal Hero
e o $5483:xx Leben (01-09)
Wenn Ihr bei der Diskversi- =
on mit einem Diskmonitor $5482:x Level (01-09) Losungsweg des Adventures
folgende Bytefolgen &ndert, $5481:xx Screen(01-09) BOND STREET Nr. 13

ist die ID-Abfrage auf Ta oot T
stendruck ausgeschaltet: 50, 925 wars damn Buch (vom ABBUG-Magazin #3, Seite 2)

1) $85 $D5 $E6 $DD $D0 nachsten mal gibt's ein paar |GEHE TREPPE, HILFE, HABEN, BENUTZE SCHLUES-
$D1 Tips zu Zorro! ISEL, GEHE TUER, N, NEHME PUDERDOSE, SCHAUE
2) $B1 $C8 $D9 $97 $3F S BETT, GEHE BETT, S, O, OEFFNE KUEHLSCHRANK,
o i SCHAUE KUEHLSCHRANK, OEFFNE SCHRANK,
Tank Commander [SCHAUE SCHRANK, NEHME WHISKEY, SCHLIESSE!

Ihr mast in_beiden Zeilen ISCHRANK, W, GEHE TREPPE, OB, U, O, NEHME|
dasan:yle‘ D0" in $FO $C7 Lives HANDTUCH, BENUTZE KNOPF, W, U, W, NEHME]|
uméndern . IBUCH, LESE BUCH, SCHAUE KAMIN, GEHE KAMIN,
et o bes Sohn Tiger Attack ISCHAUE WAND, SCHAUE LOCH > ENDE
melpokes fir den Turbo- $3992 Lives Wil man, wie die Aufgabe lautet, moglichst schnell
Ll i $3985 Bombs eststellen, ob er gestohlene Mikrofilm im Haus versteckt
. fwurde, ergibt sich folgender Losungsweg:
Arax TacTic

» IGEHE TREPPE, BENUTZE SCHLUESSEL, GEHE TU-
$8B9D%r Bchild (0-19) $6b Lives IER, GEHE TREPPE, O, BENUTZE KNOPF, W, U, W,
$9B43:00 unendl Schid g9 53 Time IGEHE KAMIN, SCHAUE LOCH ~-> ENDE

Rubberball g Viel Spa8 beim Spiel wanscht
$B0BF xx Balle (0-99) Codes: Mentos, Mazena, [ o070 28

Level up

Atari magazin - Atari magazin
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Selbsterweiternde Programme

Ein besonderer Vortell eines Programms kann seine
Erweiterbarkeit sein. Dies ist schnell ersichtiich, wenn
man sich auf dem PC-Markt die Textverarbeitungen,
Tabellenkalkulationen usw. ansieht, die heute hufig mit
einer sehr komplexen Macrosprache ausgestattet sind
Der Sinn einer Macrosprache ist es, Funkiionen zu
vereinfachen oder aber auch neue Funklionen zu er-
schaffen

In einem Kleinen Rahmen ist dies selbstverstandich
auch mit dem Kleinen ATARI machbar. In unserem
Beispiellisting gibt der User eine zu berechnende Formel
ein, die das Programm sich dann selbst einverleibt und
ausfihrt. Zuerst das Listing

Formelberechnung

@ CLS : DIM FDHEL&(W)
10 PRINT "anlelbe chnung’
20 PRINT : INPUT "Bitte geben Sie eine
2u berechnende Formel ein:*;FORMELS
30 POKE

48 CLS :

50 PRINT "16% " ; FORVELS

PRINT

70 PRINT "POKE 842,12"
ON 0,0

90 POKE 842, 15

100 P(KE 559,34

110 Cl

120 INPUT “Bitte geben Sie einen X-Wert
ein, fuer dBn die Formel berechnet werd
en Soll:*

130 &)S.B

149 PRINT "Die Loesung lautet: *;
150 END

1010 RETURN

[PD - Neuheiten - Ubersich

IPD 290 Megablast! DM 7,-
IPD 291 Mega Musix 1+2 bOM 7.
PD 202 Cass-To-Disk DM 7.
IP0 203 Ballermann 2 oM 7,
IPD 204 Whesl of Fortune/Big Foot DM 7.-
IPD 295 Basic Hils 1 M7,

PD's - Sparangebote Seite 17
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Wenn Sie dieses Programm starten; wird von Ihnen die
Eingabe einer Formel mit der Losungsvasiablen Y und
dem Parameler X erwartet. Beispielsweise: Y=X*2 oder
Y=2"X+SQR(X)

Danach wird der Bildschirm abgeschaltet und ge\bscm
Die Zeile 1000 wird generiert, indem die Zah! ~1000" und
dahinter die eingegebe Formel auf den Bildschim
geschrieben werden. Danach wiid der Cursor aut Positi-
on 0,0 gesetzt und das eigentliche Spiel beginnt. Mittels
842,15 wird das Lesen vom Bildschirm akiiviert. Dies
entspricht dem Druck der Returntaste. Das ganze geht
so lange weiter, bis irgencwo auf dem Bildschirm das
Lesen wieder abgeschallet wird. Deswegen haben wir
vorher noch zwei Zeilen unter der Formel den
Auflosebefehl mit 842,12 geschrieben

Danach wird der Bidschirm wieder geldscht und ange-
schaltet. Nun verlangt das Programm den X-Wert auf den
die Formel angewandt werden soll. Es wird nun zu der
neu geschaflenen Zeile 1000 gesprungen, die dann mit
einem RETURN beendet wird. Das Ergebnis wird dann
angezeigt

Wichtig ist dabei, daB die Eingabe der Formel in
ATARI-(TURBO-)BASIC-Syntax geschieht. Sollte  sich
hierbei ein Fehler emsch\e\chen‘ bricht das Programm mit
einem ERROR ab. Sie sehen also, daf sich somit eine
effekivolle Anwenderschnittstelle in. lhre Programme ein-
bauen 1461

Frederik Holst
-» BASIC-Kurs «-

Heute muB ich Euch leider eine traurige Miteilung
machen. Ich schaffe s aus zeitichen Griinden .2t nicht
mehr den Basic-Kurs vorzubereilen, da ich 2.2t einen
0S/2 Kursus gebe und an der Arbeit bin, das OS/2
umzusetzten, damit es auch auf dem ATARI XUXE
verflgbar wird.

Ich kann schon jetzt sagen, daB auch unser Kleiner
XUXE bei Themen wie zB. Mulitasking (mehrere
Aktionen  gleichzeilig ~arbeiten Iassen), Drag&Drop,
Plug&Play milreden kann. Des weileren wird es dann
auch endiich mdglich sein Festplatten auf ganze 500MB
2u partitionieren, ein CD-ROM Laulwerk anzuschiieBen

mehr mochte ich noch nicht verraten. Nur soviel,
daB es (wenn die Entwicklung so schnell weitergent wie
Jetzt) es wohl schon im Juni 1996 verfiigbar ist.

Aber als Kieinen Bonus fur alle die, die fleiBig abgetippt
und den Kurs verfolgt haben, habe ich noch ein kleines
Listing mitgebracht. Fir alle tipwatigen User ist dieses
Listing bestimmt was und fur alle die, die nur mal das
Programm Testen wollen kann ich nur sagen, meldet
Euch mal in der TIP-BBS (s. Kommunikationsecke). Dort

Atari magazin
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Vgt das abgetpste Lising zum kosteisen Dovrioad Der Computer als Hellseher

. Das folgende Programm vermittelt dem Computer Eigen-

Mit diesem Kleinen Li: 1&Bt sich he

beldieasd mpm';ammﬁgfg" S e rerchensatz dos . schatten, die auf den ersten Biick verbliffend wirken und

Scle Lores sobramrigion. £ - nur mit hellseherisch bezeichnet werden kdnnen. Der
Computer ist in der Lage, eine Relhe von Zahlen

auszugeben, unter denen sich mit Sicherheit das Lebens-

Viel SpaB wiinscht Kay Hallies
alter desjenigen befindet, der die vom Computer gestelten

ZEICHENSATZ
w DIM zzm-lmn(S)

100 ZEICHENSAT
170 FOR T-ZETGENSATZ(H) TO"

Beispiel fur das 1. Zeichen

Bitmuster  Dezimal
110000 48
00010000 16
00111000 36
oo 124
10111010 186
01001 7
100001 132
10000010 130

Fragen beantwortet
Viel SpaB beim Ausprobieren winscht Jorg Reichardt

HELLSEHER
e als Hellseher
15 Dm .5<2)
t Ihl‘ Lebensalter
5 FRINT “Gren T

40 PRINT *Ich werde jetzt eine Probe mein
50 PRINT *heliseherischen Fashigkeiten ab
nt®
PRINT: PRINT *Bitte denken Sie sich ei
ne ganze"
75 PHINT pos;txve Zahl!*
TO 5000:!
9ﬂ PRINT PRINT *Multiplizieren Sie diese
hnl N
100 FOR
118 PRINT and Sie fernm Geben Sie JA

\29 INPUT J$:IF JS<"JA" THEN 110
130 PRINT: PHXNT' “Addieren Sie jetzt inr

169 PRINT: PRINT "Wla lautet Ihre Zahl?";

178 INPUT

180 COSUB. 70

198 IF 2>10 then 180

NT:PRINT “Sie sind entweder"
g

g-.

FOR TO 10
239 PRINT “oder ";Z+I*Q:NEXT I
249 PRINT:PRINT “Jahre alt!®
PRINT:PRINT *Auf Wiederraten!®

Atari magazin
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Kommunikationsecke

lLeser fragen - Leser antworten - Leserbriefe

eserfrage

In der Zwischenzeit haben sich wieder
ein paar Leserbriefe hier in der Re-
dakiion eingefunden, die an dieser
Stelle beantwortet werden sollen.

Im ersten Brief von Wolfgang
Drausohke aus Weissenfels geht es
um das DTP-Programm DESKTOP
ATARI. Er schreibl, es lieBe sich beim
ihm nicht laden, denn nach Erschei-
nen des Titelbildes mache die Floppy
noch einige Takte dann bliebe der
Bildschirm schwarz und es téte sich
nichts mehr. Nur der Filetransverter
lieBe sich laden, alles andere bliebe
ohne Erfolg.

Antwort: Normalerweise miBte nach
dem Titelbild ein weiteres Bild in
Graphics 15 erscheinen, das auf ein
Umdrehen der Diskette hindeutet, wo-
nach man nur eine Taste dricken
muB, damit es weitergeht. Falls es
nicht erscheint und auch das Driicken
einer Taste nicht hilf, liegt offensicht-
lich ein Kopierfeher vor oder mit den
Sektoren stimmt etwas nicht. Ab und
2u kommt es mal vor, daB die Disket-
ten bei der Post magnetisiert werden
(man sollte eshalb einen entspre-
chenden Warnhinweis immer mit auf
den Umschlag schreiben). In so ei-
nem Fall_schickt Ihr_die Original-
Diskette gleich an den Verlag zuriick,
von wo aus sie dann nochmal neu
kopiert und zuriickgeschickt werden
kann.

Der néchste Leserbrief stammt von
Steffen Schneidenbach aus Crotten-
dort. Er fragt, ob man die Programme
far den Programmierwettbewerb direkt
an mich (WASEO) schicken kann.

Antwort: Na Klar. Normalerweise wer-
den sie zuerst beim Verlag gesam-
melt, bis ich sie bekomme, aber man
kann sie auch gleich an meine Adres-
se schicken. Far alle, die sie gerade
nicht parat haben, steht sie hier noch-
mal: Thorsten Helbing (WASEO),
HoplenhellerstraBe 5, 37445 Walken-
ried/Harz

Atari magazin

Auch Markus Dangel aus Ostrach hat
uns einan Brief geschickt: Er schreibt
“Im ATARI-Magazin Nov./Dez. ‘94
schreibt Florian Baumann in dem
Bericht “Wie schreibe ich ein Top-
Programm?", daB das Datei-Format
PIC oft_ miBbraucht wurde. Deshalb
meine Frage: Wie ist denn das PIC
Format aufgebaut?"

Antwort: Das PIC-Format wurde
ursprnglich fiir die komprimierten Bil-
der (ATARI-Maltafel, Koala Pad) vor-
gesehen. Aber Peter Finzel empfahl
den Extender PIC auch fir die Bilder,
die man mit DESIGN MASTER malen
konnte, also auch fiir normale unkom-
primierte 62-Sektoren-Bilder. Seitdem
sind noch einige andere hinzugekom-
men (2.B. MIC), so daB dieses For-
mat dadurch nicht mehr einheitich ist.
Uber den genauen Aufbau der kom-
primierten Bilder bin ich leider nicht
informiert und werde die Frage daher
an Florian Baumann weiterleiten.

Weiter schreibt er: *Im ATARI maga-
2in Marz/April *95 vermiBte ich den
Bericht Gber das PPP-PD-Mag 1/95
oder habe ich da etwas Gbersehen?"

Antwort: Du hast nichts_bersehen.
Es stimmt, der Bericht ist versehent-
lich nicht mit aufgenommen worden
und erscheint deshalb in der Ausgabe
MailJuni 1995.

Als letztes erkundigt er sich, wie man
die Tonkandle bei Quick initiaisiert
werden missen, um Samples abspie-
len zu konnen, und wohin die Sample-
Daten gepoket werden missen, um
etwas zu horen.

Antwort; Zu dieser Frage wird Quick-
Experte Harald Schonfeld noch Stel-
lung nehmen..

Wenn Ihr sonst noch Fragen habt,
Konnt Ihr sie ruhig stellen. Wir versu-
chen dann, sie so schnell wie moglich
2u beantworten.

GoodByte  Thorsten Helbing

ettbewe!

Hallo liebe Leser!

Wieder einmal
mochte ich e
die Kommu-
nikations-
ecke fir

Aufrut f
an alle Programmierer i
nutzten. Die Intro-

Competition ist ja nun
beendet und ich glau-
be die Sache
ganz gut gelaufen.
Ich habe diesen Text
schon Mitte Mai geschrieben, deshalb
weiB ich jetzt noch nicht, wieviele
Intros. zum Schiu rausgekommen
sind, aber bis jetzt sind schon mal 4
Stick angekandigt worden!

Aus diesem Grund mochte ich schon
heute von einem Erfolg der Competiti-
on sprechen und eine neue Competiti-
on starten. Diesmal gent's allerdings
nicht um Intros, sondern um Spiele!
Ziel der Sache ist es, mindestens 10
neue Spiele fiir das PD-mag und die
anderen Power per Post-Magazine
zusammenzukriegen.

Es ist dabei vollig egal, was fir ein
Spiel Ihr schreibt, es kann also ein
Adventure, Jump and Run oder sonst
was sein. Wichtig ist, da8 das ganze
bis zum 20.8.95 hier bei mir sein muB.
Wenn wirklich 10 Porgramme eintre-
fen gibt es Preise im Gesamiwert von
ca 400, DM zu gewinnen!

Folgende Preise werden verteilt:

Platz 1
25,- DM in BARER Munze!
Einen 25,- DM Gutschein von Power
per Post
5 PD-Gutscheine fur PD's aus meiner
Sammlung (Es stehen Gber 400 Dis-
Ketten zur Auswah!)
Und dazu gibt's dann noch 20 Leer-
disketten!

Mtari magazin
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Allen Atari-Fans, die sich im FIDO-

Platz 2

Einen 25,- DM Gutschein von Power
per Post

5 PD-Gutscheine fiir PD's aus meiner
Sammiung

Und ebenfalls 20 Leerdisks!

Die anderen Preise ergeben sich je
nach Anzahl der eintreffenden Pro-
grammel Je mehr es sind, desto mehr
Preise vergebe ich fir die einzeinen
Platze! Ihr konnt auch mehrere Spiele
ins Rennen schicken, sie miissen sich
dann aber deutiich voneinander unter-
scheiden! Und nun, viel Gilick!

Sendet Eure Spiele an diese Adresse

Sascha Rober, Bruch 101, 49635
Badbergen

Stichwort: Spiele-Competition

Neues von T-Netz/Rechner/
ATARLI/8Bit

Mit Freude konnte ich vor einiger Zeit
feststellen, daB das Brett nun doch so
nach und nach in Deutschiand
verfligbar geworden ist.

Ein kleiner Traum ist fir mich damit in
Erfullung gegangen, den Usern eine
Kommunikationsplattform zu geben,
die entweder keinen Zugriff auf inter-
nationale ATARI Gruppen des Interet
oder FIDO haben oder einfach der
englischen Sprache nicht so machtig
sind, den Themen folgen zu
konnen.

Nach und nach hatten sich wohl so
ziemlich alle erreichbaren ATARI-User
einmal in diesem Brett gemeldet und
ich sah wieder Hoffnung fir den XL
Doch leider ist dieses Engagement in
der letzten Zeit etwas
2uriickgegangen

Diskussionen werden nur von weni-
gen gefiiht, User, die nur mal ‘rein-
schauen, begnigen sich damit, sich
vorzustelien. Dabei sind es soiche
Bretter in den Staaten, die dort den
ATARI noch am Leben halten, nicht

Atari magazin

etwa die massenhafte Verbreitung der
XLs ;7).

Also, Datenreisende, macht Euch auf
zu Eurem Server, besorgt Euch /
T-Netz/Rechner/ATARI/8Bit und
mischt mal richtig mit. Neue Fragen,
komplexe Probleme fordern uns doch
alle, oder?

Einige haben sich auch gefragt, war-
um ich als der Initator dieses Brettes
schon lange nicht mehr geschrieben
habe. Das hat den einfachen Grund,
daB ich 2.2. ohne Internet- und damit
T-Netz Connect ivily dastehe. lch
hoffe aber, das sich das in einiger Zeit
andern wird.

Bis dahin_verbleibe ich mit einem
frohlichen CU und einem guten CON:
NI

Frederik Holst

Netz empfetle ich die
zwei_Echos COMP_OLD.GER und
ATARI

Bei COMP_OLD.GER handelt es sich
um ein allgemeines Forum fir 8-
Bit-Rechner wie Apple I, C64, Atari,
ZX80 und viele mehr. Das Forum ist
deutschsprachig

ATARI st ein amerikanisches Echo
nur for Atari-8-Bit-Rechner und alles
was dazu gehort. Der Traffic ist leider
recht maBig, da die Verbindung nach
den USA nicht tagiich erfolgt. So
bekommt man etwa einmal in der
Woche Daten, es kbnnen aber auch
mal zwei Wochen sein.

Fragt einfach mal bei Euren Sysops
nach, die wissen sicher, wo man das
Echo besorgen kann. Vielleicht trifft
man sich dort mal

Florian Baumann

Es griBt

(erner Nake

lerner Ratz

Dies ist kein Witz - macht mit !!

Jeder einzelne von Ihnen kann dazu beitragen, das ATARI
magazin interessant zu gestalten.

Machen Sie mit und schicken Sie uns Beitrage zu

1) Games Guide (Karten, L6sungswege)
2) Tips & Tricks
3) Kommunikationsecke (Beitrage, Grafiken)
4) Programmierwettbewerb
5) Kleinanzeigen
6) Was Ihnen sonst noch einfallt

Denken Sie daran - das ATARI magazin ist lhr Magazin, ohne
Ihre Mitarbeit gabe es gar keines.

Also ran an den Computer, wir erwarten Ihre Post!

Atarl magazin
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Kommunikationsecke

LaBt Euch nicht hangen, die Kommunikationsseiten stehen zu Eurer freien
Verfiigung!!! Schreibt einfach an das ATARI magazin

Damit so richtig Leben ins ATARI magazin kommt!!!

Egal ob es sich um Fragen, Antworten, UrlaubsgriiBe, Vorschlage, Kritiken,
einer selbst erstellten Computergrafik oder andere interessante Dinge handelt,
hier kdnnen Sie Ihrer Phantasie freien Lauf lassen!!!

Kennwort: Kommunikationsecke

Preisausschreiben
Lé&sung: Die richtige Antwort lautete 9. Mai 1995

Preisfrage: Wer gewann bei den Damen im Tennis die French Open 1995 9
EinsendeschluB ist der 1. August 1995

Die Gewinner des letzten Preisausschreibens!!! PREISE
Deweils ein Gutschein in Hohe von 10,- DM gehen diesmal Zu gewinnen gibt es:
16 1.-10. Preis
|Ancreas Gotze, Sebastian Wunderich, Robert Kem, Mi- | & 4chein in Hahe von 10,- DM

fchael Fischer, Andreas Magenheimer, Bend Trippe, Rein-
Iharct Hantke, Markus Dangel, Uwe Jacob, Bruno Will

Fallen Sie einfach die beigelegte Postkarte aus

Herzli o

Atari magazin -9- Atari magazin



Kommunikationsecke - ATARI

Mitte Mérz wurde der amerikanische
Internet-Spezialist SPRY von Compu
Serve bernommen. SPRY ist eines
der welweit fihrenden Unternehmen
bei der Entwicklung von Software
fund um das Internet.

Die Ubernahme von SPRY liegt vol
im neuen Konzept der Netzintegration
von CompuServe. Seit dem 1. Mai,
fast sechs Monate fraher als
angekindigt, hat man. nun ais CIS-
Anwender die Moglichiet, sich tber
jeden CompuServe-Einwahlknoten in
das Internet_einzuloggen. Die dafir
notwendige Software kann man sich
kostenlos auf seinen eigenen Rechner
runterladen. Es handelt sich dabel

wie WWW ist das gesamte Compu-
Serve-Netz zur Zeit sehr am Rande
der Kapazitat. Die Klagen von CIS-
Usern haufen sich, weil das System
zu langsam lauft. Abhilfe ist
angekiindigt, wie lange es aber dau-
ern wird, kann keiner sagen.

Wer (brigens tber die Uni oder
sonstwie Zugriff auf das Internet und
WWW hat, kann sich mal unter HT-
TP.Jlwww.compuserve.com umsehen

Florian Baumann.

ESCOM fiihrt die bekannten Marken-
namen,"Commodore" und "Amiga”
weiter

um  einen
angepaliten Mosaic-Browser fir das
World Wide Web.

Bei dem WWW handelt es sich um
sine. Malimeda.Obeiacte fi ‘oes
Internet. Es basiert auf
hypertextahnlichen Beschle\bungs—
sprache HTML. Durch das WW
werden dem Intemauten hervoragen-
de graphische Benutzeroberflachen
zur Verfigung gestellt. Eine Tour im
Internet ist deshalb kaum menr kom.
plizierter, als der Start einer Textver-
arbeitung.

Zur Zeit kénnen WWW und die
Gbrigen CompuServe-Dienste nur ge-
trennt genutzt werden, Vorraussicht-
lich wird sich das mit einer der Folge-
versionen des CIM ander. Version

40 des Win-CIM bietet schon den
vollen Zugiiff auf

media-Technologie ersteigert

Bochum/Heppenheim. Die Escom AG
hat samtliche Rechte der Commodo-
re-Gruppe im Rahmen einer Auktion
in New York enworben. Die Transaki-
on umfaft alle Rechte am geistigen
Eigentum, der Technologie, den Wa-
renzeichen und den Patenten von
Commodore und Amiga

Die Technologie
der durch Miss-

tigt, die bekannten und erfolgreichen
Produktlinien unter den Warenzeichen
odore und Amiga
weiterzufihren. Die Commodore PC's
sollen dber Distributoren und
Massenmarkte weltweit vertrieben
werden. Ferner plant Escom, den
legendaren C64 fir die Zielmérkte in
Osteuropa wieder herzustellen. Auch
Produktion und Vertrieb von Amiga
4000, 1200 und 600 werden wieder
aufgenommen

Parallel dazu arbeitet Escom an der
Integration von Amiga- und Klassicher
PC- Technologie. Fur die Endverbrau-
cher plant Escom in naher Zukunft
PC-Karten anzubieten, die die multi-
medialen Funktionen der Amiga-
Gerate in den Bereichen Audio und
Video auf herkémmiichen Personal
Computern _abbiiden. Mit speziellen
Amiga TV Seliop-Boxen verfolgt das
Unternehmen das Ziel, kiinftig auch
einen Meilenstein fir den Zukunfts-
markt des interaktiven Fernsehens zu
setzen.

Mit Tianjin Family-Used Multimedia Co
Ltd, Tianjng/VR China, wurde ein
Lizenzabkommen  zur  Vermarktung
und Produktion von Amiga-basieren-

management i
Lo gy

tenen  Commo-
Gorsd Gruppe git

Uberblick Gber neue

Produkte

in Fachkreisen |PD-MAG Nr. 4/95 Best.-Nr. PDM 495 DM 12,-
Is i

Schlisselteonng [SYZYGY 4/g5 Best-N.AT332  DMo-

logie far den Achtung: Bitte bea

2ukiinftigen Mul-

FTP, Gopher und &hnliche Internet-
Dienste. Pro. Monat hat man  ein
Freikontingent von drei Stunden im
Internet, jede weitere Stunde kostet
2,50 Dollar. GroBe Spriinge lassen
sich damit aber nicht machen, drei
Stunden sind im Internet schnell ver-
bracht. Trotzdem ist anzunehmen,
daB die Preise weiter fallen werden.

Einen Nachteil haben die neuen Ser-
vices aber auch: Durch das enorme
Aufkommen von Zugritien auf Dienste

Atari magazin
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Sie zum PD-MAG und SYZYGY die letzte Seite 1!}
Escom kann
h S
e i2%€ |oiskiine 35 Best-Nr.AT 333 DM10,-
fuhrenden An-  \WASEO Labouratorium AT 331 DM 24,-
Multi-
RS iy Bost-Nr. ATM23 DM 26,90
logie fr den pri- - Hans Kloss. Best.-Nr. ATM 24 DM 26,90
aten Endver-
bemucher wer.  [Special Forces Best-N.ATM25 DM 26,90
ik Bitte beachten Sie auch die Seiten
Das Unterneh-
men  beabsich- 17,43 und 48
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Kommunikationsecke - Leserbriefe J

den Computemn geschlossen. Dieses
Unternehmen stieg mit 1 Mio verkauf-
ten Gerdten in 1994 zum fihrenden
Hersteller von 16-Bit Game-Maschi-
nen auf und verfiigt in der VR China
iber eine der gréBten Vertriebsorga-
nisationen. Dort belauft sich der
Marktanteil der Tianjin Family-Used
Multimedia Co Ltd. auf 80 Prozent.

Durch diesen chinesichen Partner hat
sich Escom einen der wichtigsten
Wachstumsmarkte fir Commodore-
Produkte erschiossen. Derzeit wird
mit den fuhrenden Distributoren in
Femost und den USA dber weitere
Lizenzvereinbarungen verhandelt, um
die  Commodore-/Amiga-technologie
fiir den Weltmarkt zu 6ffnen

- REUTER

‘erlangerun
Sehr geeNrter Herr Ratz,

eigentich hatte ich vor meine Abos
vom ATARI-Magazin und SYZYGY
zum neuen Quartal hin zu kindigen.
Der Grund? Der entspricht etwa dem,
den Frederik Holst in seinem letzten
Leserbrief beschrieben hat. Auch ich
denke mittlerweile alles zu haben,
was man auf dem XL so brauch

Auch st der XL bei mir nur ein
Zweithobby. Doch im Gegensatz zu
Herm Holst, wolte ich das gesparte
Geld in meinen Faloon und Jaguar

investieren. Sie sehen also, ich bin
ein ATARI-Fan und werde es auch
immer bleiben. Das war auch der
Grund, warum ich den Kleinen XL
bisher auch unterstitzt habe (beide
Mags. aber trotzdem immer gelesen).

Nun werden Sie sich aber sicher
fragen, warum ich bisher im Konjunk-
tiv geschrieben habe. Nun, fiir den
Fall, daB mein Austrit tatsachlich zur
Auflosung des ATARI-Magazins fihrt,
ware ich noch bereit das ATARI-
Magazin bis zum Ende des Jahres
weiter zu abonnieren

Deswegen miBte ich wissen, ob die
bisherige Anzahl an Abonnenten aus-
reicht (ehrlich bleiben). Wenn Sie
allerdings  sowieso vorhaben, das
ATARI-Magazin um ST, Falcon und

2u erweitern, wirde ich
natrlich dabei bleiben.

Aber egal, ob ich kindige oder nicht,
ich werde auf jeden Fall versuchen,
Abonnenten fiir Sie 2u werben. Denn
eins stent fest: Das ATARI-Magazin
ist_eine sehr kompetent gemachte
Zeitschrift und sicher eine groBe Hilfe
i alle, die sich emsthaft mit ATARIs
8-Bittern beschaftigen. loh wiinsche
mir, daB Sie und die 8-Bit Szene noch
fange bestehen

Mit freundlichen GriBen
Andreas Rotzoll

Neue Preissenkung - solange Vorrat reichtll!

Super PC - Games - (bitte Diskettenformat angeben)

Lure of the Temptress (3,6")  Best.-Nr. RPC 1 DM 29,90
Battletech 2 (5,25") Best-Nr. RPC 3 DM 19,90
Colossus Chess 4.0 (5,25") Best.-Nr. RPC 4. DM 19,90
Championship Football (5,25/3,5")Best.-Nr. RPC 5 DM 19,90
Red October 2 (5,25"/3,5") Best-Nr. RPC 6 DM 19,90
Elvira 2 (5,25") Best-Nr. RPC 7 DM 24,90

Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten
Tel. 07252/3058

PPP: Vielen Dank an Andreas, der
sich doch noch entschlieBen konnte:
das ATARI magazin weiter zu abon-
nieren. An dieser Stelle mdchte ich
auch allen anderen User fir Ihre
Treue danken.

Hallo PPP!

Wieder einmal ist es Zeit, die Mit-
gliedschaft zu verlangem. lch hoffe,
daB auch diesesmal noch viele Atari-
Freunde mitmachen. Wie immer be-
kommt Ihr eine Postanweisung von
mir (auch schon fast Tradition), die
wie folgt aussieht

Mitgliedschaft: DM 99.-

PD-MAD : DM 25.-

SYZYGY : DM 18-

Versand : DM 15.-

Total : DM 157.-

Nun noch ein paar Worte dber Video
bzw. Teletext Service Giber Computer
um ein wenig die Informationen vom
letzten Atari Magazin zu erganzen.
ch habe eine Liste mit Bewertung
ber die mir bekannten Videotextsei-
ten ertstellt. Die Wertung geht von
0=Schlecht bis 10=Super.

Die Liste finden Sie auf der
néchsten Seite.

Vielleicht kennt ihr noch mehr Seiten.
Man hat auf jeden Fall eine groBe
Auswahl, KabelanschiuB vorausge-
setzt.

Mit Atari-GraBen

Sacha Hofer

Diskussionsthema

Wir suchen immer fesseinde
Diskussionsthemen fir die
Kommunikationsecke. Vielleicht
haben Sie ein Thema, das Sie
brennend interessiert.

Schreiben Sie uns einfach!

Power per Post, Postfach 1640,
75006 Bretten

Atari magazin
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3SAT

RAI

ARD/ZDF

SF DRS (CH) Ab 690 D
Software Test, Allgemeine Infos, Kieinanzeigen, Werbung. Einer der ersten
VTEXT mit Informatikseiten. 2x pro Woche erneuert, Wertung 9.0

615 D

Fenster von SFDRS. Wertung 6.0

Ab 740 1

PC Soft zum Downladen, Infos. UnregelmaBig emeuert. Wertung 5.0

NBC/SUPER C.Ab 170

Allgemeine Infos. Ab S.180 sehr guter Internet Teil mit Infos, Hilfen u.s.w.
Jede Woche emeuert. Wertung 9.5

Ab 580 D

Allgemeine Infos, manchmal ein Software Test. 1x pro Woche emeuert. 7.5
Ol D

Programmierwetibewerb, allgemeine Infos. Buch sowie Software Test. 1 pro
joche erneuert. Wertung 8.5

SAT1 Ab 510 D
PC und Amiga Teil. 2x pro Woche neu. Wertung 8.0
07 Ab 190 D

Service von PC-Professionell. 1x pro Woche neu. Wertung 8.0
MTV Ab 635 D

Musikinfos, Aligemeine Infos. Auf Seite 837 hat CHIP seine Seiten. 8.0
TVI Ab 480

Infos dber Computer und Konsolen. Spieletest sowie Kleinanzeigen. 1x pro.
Woche neu. Wertung 7.5

ESP

ATARI magazin

Das ATARI magazin ist tolll Beson-
ders gut gefallt mit Games Guide,
Tips und Tricks (falls nicht schon
bekannt), Kommunikationsecke (um
2u erfahren, was andere Atari-User
denken), Assembler-Ecke (Lob an
Frederik Holst), Programmiersprachen
(auch ein Lob an Rainer Hansen) und
auch der Programmierkurs ist interes-
sant und sehr Gbersichtlich.

Weniger gefallen mit leider die Soft-
waretests. Teilweise kann man sich
kein rechtes Bild von einem Pro-
gramm machen; nach Bestellung ist
s dann doch nicht ganz so, wie man
es sich vorgestellt hat. Manche Soft-
waretests sind einfach utopisch. Aber
es gibt auch Programme, deren Vor-
stellung vielleicht ~etwas zu
zuriickhaltend sind (2.8. das Grafikad-
venture TAAM, das mir sehr gefélt,
obwohl ich eigentiich kein Fan von
Adventures bin).

Aari magazin
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[Porto-Problem

Da das ATARI magazin als Max-Brief
auf Grund des Formates versendet
wird, sollte man das Format verklei-
nern. Ich bin jedoch der Meinung, daB
eine Halbierung auf DIN AS kaum
Kosten einspart. Die MaBnahmen
sollten daher radikaler sein.

Kein Papier fir ATARI magazin ver-
wenden! ATARI magazin und Diskiine
zum ATARI-Diskmagazin zusammen-
fassen. Nur noch kleine Anschreiben
o. & auf Papier zu der Diskette
beilegen. Das Magazin solite dann
aus 60% Text und 40% Software
bestehen. Es muB jedoch fir jeden
gebrauchiichen Drucker eine Druck-
foutine auf der Diskelte sein, so daB
sich jeder seinen ihm interessant
erscheinenden Programmiteil selbst
ausdrucken kann. So hatten Sie nicht
nur Porto, sondern auch noch Papier-
und Druckkosten gespart

Ich hoffe, Ihnen mit diesen paar

12

Leserecke

Zeilen Anregungen fiir
Veréinderung gegeben zu haben.

Falls ein Abdruck im AM erscheint,
hier noch ein HALLO an alle ATARI-
User. Macht Euch mal Gedanken
iber das Fortbestehen der XL-Ge-
meinschaft Marcel Dyllong

Unter die Lupe genommen:

Die INTEL OUTSIDE DEMO hat mir
auBerordentich gut gefalen. Meine
Hochachtung den  Programmierarn
Das Verlangen Parts einzeln zu se-
hen, lieB mich das Directory anse-
hen. Was dort an File-Namen zu
sehen war, mutete far mich als rei-
nen Atarianer exotisch an. Es war
der Hauch eines 16-Bitters zu
verspiiren. Also keine Erfurcht ge-
zeigt, frisch ans Werk und die Files
kopiert. Denkste!

Der aliseits gefiirchtete Error 164 hat
es vereitelt. Das Laden aus der
DOS-Ebene ging natirlich auch
nicht. Error 21. Die Speicherstruktu-
ren der Dateien auf der Diskette sind
zerstort! Da habe ich doch wieder
einmal fiir mein Geld eine fehlerhafte
Diskette bekommen? Zum Gliick
14uft die Demo und eine Sicherheits-
kopie [&Bt sich auch anfertigen. Was
nun? Alles so lassen oder selbst
reparieren? lch versuchte es

Nun muBte DISKFIX von TURBO-
DOS (mein Lieblings-DOS) ran. Denn
mit der Funktion RECOVER DIREC-
TORY kann mann ein vollstadig
zerstortes Directory wiederherstellen.

eine

Das Ergebnis war erstaunlich! Es
handelt sich zumeist um ganz norma-
e COM-Files, 0 wie sie jeder kennt.
File 2 bis 7 lassen sich aus der
DGB-Ebene laden und starten von
selbst. File 1 ist als Bootfle fir die
Diskette ausgelegt und besorgt das
Nachiaden der einzelnen Parts. Es
kann somit nicht vom DOS aus
geladen und gestartet werden. File 7
ist uninteressant, weil hiermit offen-
bar eine Diskettenseite nachgeladen
werden soll, die ich nicht besitze.

Atari magazin




AM - Kommunikationsecke

Mit dem MINIDOS von der XF-551
Utility-Diskette lassen sich alle Files
aus dem Menue laden und starten.
Sicherlich geht es auch mit einem
anderen Game-DOS.

Was bleibt nun von der INTEL OUT-
SIDE DEMO (ibrig?

Fanf erstklassige Parts, die ich mir in
beliebiger Reihenfolge ansehen kann.
Sie lassen sich mit <RESET> abbre-
chen und wenn ich zugleich <OPTI-
ON> halte, gelange ich wieder in
mein Men.

Allerdings der Hauch eines 16-Bitters
ist verflogen. Alles was ich gesehen
und gehort habe kann mein ATARI
800 XL!

Gerd GlaB

anau-Messe

Mittlerweile hat wohl jeder erfanren,
daB am 23.04.1995 in Hanau die 3
ATARI XLIXE Messe, organisiert von
KE-Soft, stattfand. Dieser Bericht ist
von meiner Sicht aus gesehen und
verfadt.

Nachdem mir Kemal am Telefon sag-
te, daB fir die Aussteller ab ca. 8.00
Unr die Mdglichkeit bestent ihre
Geriite oder dergleichen aufzubauen,
machte ich mich auch dementspre-
chend frh (5.30 Uhr) von Konz (bei
Trier) auf den Weg nach Hanau
Nach einigen Fehiversuchen fand ich
auch recht schnell (ca. 8.00 Unr) die
Jahngaststatte, in der die Messe ir
Dasein fristen sollte. Zu meiner Ver-
wunderung war auBer dem KE-Soft-
‘Team auch schon die ABBUC-Regio-
nalgruppe Frankfurt anwesend.

Nach einem guten Kaffee und etwas
organisatorischen  Gelaber fing ich
denn auch an meine Geratschaften
aufzubauen, denn der Hauptgrund
meines Erscheinens auf der Messe
war, die neue ABBUC-Regi

(TOP-Magazin) mit Armin Stamer
(AMC-Verlag) im Schlepptau auch
endiich den Weg nach Hanau gefun-
den hatte (wir teiten uns einen
Stand), war es schon soweit und die
ersten Neugierigen schnupperten an
den Standen, was es denn wohl
Neues und preiswertes in der ATARI
8-Bit-Szene zu sehen gibt. Es war
jede Menge

Ja, wer war eigentich verteten? Da
ich nicht alle Aussteller kenne, wil ich
mal mit den bekannten anfangen. Da
waren: KE-Soft, die nicht nur Atari
XL/XE Softund Hardware anpriesen;
ABBUC-Regionalgruppe  Frankfurt,
die das Zweirechner-Interface vor-
steliten und natdrlich auch ABBUC-
Produkte _vertraten; KAISERSOFT
mit dem TOP-Mag und einigen Po-

leiche Zahlen sind gleiche

Buchstaben. Lothar Reichard

1=T;10=0 ; 14=F

lenspielen, auBerdem gibt es dort
mittlerweile auch  ATARI-8-Bit-T-
Shirts zu kaufen (ganstig!); POWER-
SOFT mit allerlei Software und
Schnappchengelegenheit.

Andreas Magenheimer stelle den JA-
GUAR vor und bot reichiich Spiele fir
denselben an, auBerdem gabs bei
ihm die 65 XE-Konsole zu kaufen
ohne Tastatur; AMC-Verlag Wiesba-
den, der seine neue Hardware, den
STEREO-BLASTER PRO in neuester
Version, und jede Menge Software
anbot; ANG aus Holland waren auch
angereist, um jede Menge Polenspie-
le an den Mann zu bringen. Tja, und
dann war da noch, ich glaube die
HAR waren es (sollte ich mich irren,
bitte ich zu entschuldigen), die einen
XL mit einer 1GB-Festplatte und 3 1/2
Zoll Laufwerk vorstellten. Das Multi-
pad gab's an fast jedem Stand zu
kaufen.

Leider hatte ich keine Gelegenheit

pe RAM. vorzustellen.
Gegen 9.00 Unr waren dann auch so
ziemiich alle Aussteller eingetrudelt
und eifriges Werkeln war dberall zu
vernehmen. ~Nachdem  Kaisersoft

Atari magazin
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Messebericht - INTERNET j

den Jaguar 2u testen, aber was ich
2u sehen bekam war eine erstaunii-
che Grafik auf diesem Gerét. Billiger
soll er auch geworden sein, so hort
man. An Spiele fir den Jaguar kommt
man mittlerwelle in jedem Kaufhaus
ran.

Besonders lobenswert war der Aus-
tausch der Informationen die durch
die vielen Gespréche erreicht wurden.
An Tips und Tricks wurde einem auch
sehr viel offenbart. Schade fand ich,
dafl von PPP niemand vertreten war,
obwohl doch der Zusammenhalt in
der Atari-Szene sehr wichtig ist. Ich
habe mir tiotzdem erlaubt ein wenig
die Werbetrommel fir PPP zu rdhven.

Durch eine groBziigige Spende eines
Atari-Users entfielen auch die an-
fangs geforderten 5.- DM Eintritt fur
jedermann. Am SchiuB méchte ich
noch dem Veranstaiter KE-Soft recht
herzlich danken for das Zustande-
kommen der Messe und die aufgetre-
tenen Vorbereitungsarbeiten  sowie
die Planung und Durchfdhrung. Einen
besonderen Dank schicke ich an die
Adresse von Andreas Magenheimer,
Du weiBt schon warum!

FAZIT: wer nicht in Hanau war hat
eine Menge verpat!

Lang lebe ATARI XUXE
Raimund Altmayer

[internet Onling

menet.com>, krishna@primenet.com
(Glenn Saunders) wrote

> When did Atari kill the 8-bit? > Well,
it was really when the Tramiels took
over and decided to run with the ST
and to never release the 1090XL

The what?

> everything that Wamer Atari had
waiting in the wings in 1984 for the
8-bit (XEP-80, XF-551, etc..).

Which are?

Maury

From: krishna@primenet.com (Glenn
Saunders)

Subject: Re: When did Atari kil the
8-it?

Date: 2 May 1995 04:28:44 GMT
Re: 1090XL

Bob Puff has one. There are 2
revisions. Revision 2 has what some
people say is an ISA-compatible bus.
The Black Box duplicates most of
what a 1090XL does, and therefore
those that have 1090XLs can't really
use them as much more than door-
stops.

There are probably about as many
1090XLS foaihg around s there are
1450XLDs. A few.

ey Mo s ooy
finis it. They kept

News aus dem Intemet, gesammelt
von Harald Schénfeld

Heute mit Beitragen zum Thema:
Wann hat ATARI die 8 Bitter aufge-
ben? Wann hat ATARI den ST aufge-
geben. Dazu ein brandneues, sensa-
tionelles Interview mit SAM Tramiel!

From: maury@softarc.com (Maury

Markowitz)
Suh]ecl Re: When did Atari kil the
8-bit?

Date: Mon, 01 May 1995 14:42:28
-0400

In article  <3nuhmo$hSh@news.pri-

Atari magazin

on tweaklng it until (he Iast minute.

XEP-80 - 80-column card. (Req. 2nd
monitor or a switch-box. thing.) Not
supported by too much; some termi-
nal software and word processors
Released officially - dunno when.

The story on this is that it was
originally going to hook up to the PBI
but was changed to joystick port for
the LCD of the 400/800 crowd (grum-
ble grumble) all this despite the fact
that AtariWriter80 really needed a

130XE anyway so why bother? If it
had been on the PBI then it would
have had no speed restrictions.
However, how wel it would daisy

A4

chain with the BB or MIO is a
mystery. Unfortunately the MIO and
BB take up the bus and don't even
like the 1400 series R: and V: PBI
assignments.

XF551 - Double-sided, double-densi-
ty disk drive with high-speed mode |
think. After 1050's and upgraded
1050 this is the next most popular/
standard drive. Released officially -
dunno when.

The story here is that it was originally
going to be a 720K 35" mech but
commercial program developers re-
jected that, so Atari buckled under.
As it stands, no commercial sw outsi-
de of perhaps PRO! has been re-
leased in anything more exotic than
enhanced density flippies.

Sad considering the fact that C= had
the balls to release an official 3.5"
dive for the 64

From: maury@softarc.com (Maury

Markowitz)

Subject: Re: When did Atari kill the
8:bit?

Date: Tue, 09 May 1995 15:48:50
0400 +

In article <30cj89%4vd@news4.prime-
t.com>,  krishna@primenet.com
(Glenn Saunders) wrote:

> It was really Ataris fault for not
making a DOUBLE DENSITY drive
the standard back-in 1978. A 70K
drive for a machine with 48K RAM is
not a good thing, but a 180K drive
would be ideal, and double sided
360K would be more than enough for
even 128K programs.

Yeah, but they cost and am and a
leg. And Atar's main selling point to
those not in the know was price.

> | know of no other home computer
that actually went with single density
single sided, The C= drives may have
been slow as molasses, but they
WERE double density

> Atari had a DS/DD dual drive (the
815) but it was never released, and |
remember it. | thought it was just a
double sided drive though?

> No matter what part of Atarig
history you touch on, it is laced with
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decision making misakes on the part
of Atari. Some didnt seem like
mistakes at the time (ike. this) but
were bad in the longrun. Other stuff
(ke how Tramiel handled the 8-bit)
was more damaging.

True, true. Things were looking
GREAT for a time with the XL lineup,
all the items being mentioned here
are perfect examples. Suddenly the
whole Ateri catalog looked great, well
“stocked" and full featured. Devices
like the 1090 and AtariLab would
have made it all look a lot more
serious.

Well then in come the Tramiel's, and
presto, all gone.

Still, 1 think one of the single most
damaging things was Atari Basic. It
was a brillant bit of design in terms of
syntax, the language just made more
sense than any of the MS clones, like
LIST 10,50 as opposed to LIST
10-60, what's that, LIST -40?. Howe-
ver, the lack of REAL string support
(and integers to a lesser degree) and
it's abysmal speed put it constantly at
the bottom of every benchmark in the
mags like Creative Computing.

At | got rd of my 8-bit and got a ST

INTERNET - ATARI magaz

something Sam Tramiel told a writer
for EDGE (and its American version,
NEXT GENERATION).

His original article will appear in the
next few posts, after which | will post

my rebuttal to his article in which | will

point out the problems | found with it.

1 would really ke to hear your com-
ments on this issue especially from Al
Fasoldt, Hutch, Bob Brodie if he's
here and from any Atari developers
who are on this conference, as | feel
that, being much closer to how the
Atari markets have worked, as well as
your own relationships with Atari Cor-
poration, your observations may shed
the light of truth on what is really
going on in the market today vis a vis
Atarfs commitments to its computers,
as well as the future of the whole
platform.

Please feel free to comect me if |
have been wrong or have been fuzzy
in my rebuttal. Likewise do the same
for Mr. Rudd's original article.

Well, here it comes....

(duh), I remember my
kind friend Oliver showing me Sparta:
DOS and a replacement BASIC (from
Happy Computing). Even imevpve(ed
the basic was many
feste, anct was Gompltaly ul et
red.

And then there's that whole 2-line
lockup issue!
Maury
From: Dan Dreibelbis@balmybe-
‘ach.gryn.org (Dan Dreibelbis)
Date: 08 May 95 12:35:00
Subject: Did Atari Hose Us?
In the next few messages 'm going
10 be posting an article which original-
ly appeared on the Atarinet and
FidoST conferences. In it Mr. Rodney
Rudd makes , among other wid
claims, that Atari decided to pull the
plug on their computer line back in
1989 and to slowly ease and squeeze
out of the computer market over the
next few years. He bases this on

Atari magazin

From:  Dan org
(Dan Dreibelbis)

Date: 08 May 95 12:35:00

Subject: The Shocking Truth #1

From: RODNEY RUDD Msg: 13811
To: DAN DREIBELBIS Date: 04-29-
95 Topic: Shocking Truth - Partl
Area: Fido Atari ST |28 BBS: Balmy
Beach BBS [(416)690-9641]

TRAMIEL ANNOUNCES THAT
PROPRIETARY NON-INTEL COM-
PUTERS ARE “IMPOSSIBLE"

Shocking Truth Revealed - Atari Deci-
ded To Pull The Plug Years Ago.

The speculation that Atari has left the
personal home computer business
has been rampant over the last year,
having been bolstered by corporate
reports and high level statements
which all but spelled it out. Ataris
computer marketing schemes have
left Atari loyalists bewildered.

Part of the reason for the confusion
among Atari computer enthusiasts

15

has been due to the seemingly con-
tradictory or vague comments made
by officials high in Atari Corporation
itself, perplexingly affirming  Atari's
commitment to their computers, while
simultaneously expressing the finality
of the decision to wash their hands of
computers. Atarians who. have seen
Atari's Falcon030 brochure had evi-
dence that Atari appeared ready to
push ahead with their ST compatible,
but were dismayed when the usual
Tramiel price war never materialized.

Now, with the April 1995 edition of
NEXT GENERATION magazine co-
mes the real honest-to-goodness bot-
tom line on Atar's computer busl-
ness, straight from the mouth of S
Traial himsell. NEXT GENERATI-
ON is a publication devoted 1o video
game and entertainment technology.
This month's issue looks toward Ata-
ii's past, present, and possible future.
The exclusive interview with Sam
Tramiel comes none too soon for
devoted yet puzzled Atarians.

In addition to informing us that Atari is
out of the computer business Mr.
Tramiel also shocks us (although no
shock to sawy Atari watchers) that
Atari planned to scuttle their compu-
ter business years ago.

Sam Tramiel's confessions:

In 1989, Atari decided that the com-
puter industry had become too cut-
throat and that it was impossible to
compete against the Microsoft/ntel
juggemaut with a proprietary compu-
ter system.

We plan to concentrate all of our
efforts on the entertainment electro-
nics market. If we see a business
opportunity for Atari we may decide to
return o the computer business so-
meday.

There you have t, in a nutshell. Atari
essentially decided to pull the plug on
Atari computers in 1989. And this is
also the official word everyone was.
waiting for, because you cannot “re-
turn someday" to a business that you
no longer participate in. These are not
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the sentiments of some industry pun-
dit or scandal monger, this comes
right from Sam Tramiel himsef. With
the revelation that Atari made a
decision to halt production of their
computers way back in 1989, we
must now surmise that the Falcon030
was simply a product that was alrea-
dy “in the pipeline” and nearly ready
to manufacture in early 1990. The
design work must have already been
99.9% complete. Did Atari actually
build the Falcon simply to recoup part
of ts earlier R&D costs? Perhaps

As s their style, the Tramiels cleverly
squeezed the last ounce of profit out
of a dying business. Many of us
remember Atari doing exactly the
same with the Atari 8-bit line, when
they released lower-cost XE compu-
ters and sold them non-agressively
for a few years before completely
halting production of them. Atari is no
longer a computer manufacturer, and
the semi-commitment to ~“maybe" re-
tum Vsofmeday1s ebout o8 efieve

strictly by-the-numbers business deci-
sion to cut their losses and move on.

It appears that Atari has spent the
last four years winding downtheir
computer division while ramping up
the hom, rations. Tramiel
watchers will be reminded that Jack
Tramiel purchased both the computer
and the home game divisions of Atari
from Warner Communications. Given
Tramiel's track record at predicting
consumer demands, the direction of
Atari Corp now comes as no surprise.
Jack Tramiel made his first really
significant fortune manufacturing
Commodore  desktop calculators,
switching suddenly to home compu-
ters when that market was barely
outside its infancy. After  making
Commodore a billion dollar a year
busingss, he bought Atari. Naturally,
Atari Corp is a product of Tramiel's
vision, which s simply: go where
mass market consumer electronics is
and sell as much as you can before

Atari magazin
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the market burns itself out.

lets address why Atari Corp
officls have beon Soexase 83 e
final dispostion of the ST computer
line. Obviously, Atari wanted to avoid
a public relations nightmare as they
re-entered the home console market
The last thing Atari wanted was angry
T/TT/Falcon owners out there thro-
wing angry comments into the faces
of console retailers. For this reason,
Atari officials have couched their
comments in gentle euphemisms, gin-
gerly skiting the issue. Rather than
coming right out and saying "look,
Atari computers are dead - get over
it" Atari officials inform us that “we're
concentrating on the Jaguar right
now."

Has Atari Corp been teling us lies?
Well, not fately. Upon examination of
official Atari Corp comments, we find
that the truth was there all along, just
cleverly hidden from casual view. In
fact, looking at the statements of
other Atari officials, one finds. that
their comments don't really contradict
what Sam Tramiel has said. The most
incongruous statements, such as tho-
se made by James Grunke, become
perfectly clear when examined in
context with what Tramiel has stated

When Grunke said..

““The Falcon is stil being manufactu-
red and as long as the mark
continues to exist, we will continue to
provide it".

he may have been perfectly honest -
the Faloon is still in production, it just
isn't the Atari Falcon, its the C-Lab
Fakson ik ot 1 i
“as long as the market continues to
exist. “Well, as already noted by
Tramiel, Atari decided that the mass-
market proprietary computer market
didn't (or couldn') exist back in 1989

And “we wil, can simply
refer 1o Atari's genemus wilingness
to license TOS and the Falcon cu-
stom chip designs to 3rd parties
(something Atari refused to do with
the Atari 130XE operating system
and schematics)

3
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From: proche@isis (Pascal Roche)
Subject: Re: Truth about the Truth”
Date: 11 May 1995 13:41:51 GMT

Yes, | must admit that 1989 seems to

be a litlle to0 soon for Atari to take

such a decision. But you must consi-
things:

1) From what | know, the ST line was
not well sold in the US, as opposed to
Europe where it was a big success.
This could be a warning. | don't know
what was the main concurrent of the
ST in the US, probably the Amiga if it
was the same as here, and certainly
not the PC, unless the Tramiels
gazed into their crystal ball

2) You can't take the decision to drop
a computer line one day and start
producing something different the day
after. If the Tramiels took this decisi-
on in 1989 (or 90 or 91) and had
immediately stopped computer R&D
what would they have sold until the
release of their new console ? Soaps
7 Shoes ? | don't know what is the
time required to design a game con-
sole, but it certainely takes far more
than a few months. And remember
that they stepped back into the con-
sole market with the Lynx (it was in
the beginning of the 90's, if | remem-
ber). From that point of view, 1989
doesn't seem 100 early.

A few questions remain:

-Why did the Tramiels take this deci-
sion? Did they have so much-intuiti-
on? Were they scared?

-Isn't the Tramiel statement destina-
ted to hide the fact that Atari did
nothing in time to make their compu-
ters evolve, relying only on the ST
line, whatever the reasons are?

Pascal.

GUTSCHEIN
der besonderen Art
Gilltig bis 10. Juli

Die Programmliste finden
Sie auf der nachsten Seite|
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DX D P PP xS
4  Tolle Sparangebote

N ACHTUNG: Hier finden Sie auch die Liste fiir den Gutschein

DX DX D DD Do xCD

[Soundmachine Best.-Nr.
Design Master Best.-Nr.

XD

[Ph. Journey 1. Best.-Nr.

asic Best-N.
N im Namen des Kbnigs
e lptraum Best.-Nr.
. -Simulator Best.-Nr.
m [Cavelord ~ Best.-N.
N IDer leise Tod Best.-Nr
Fil Best-N.
s |nvasion Best.-N.
W ITaipei Best.Nr.
AN |Lightrace Best.-Nr.
W Quick V2.1 Best-Nr.
[Tigris Best.-Nr.
" lshogun Master Best N
N IPrint Shop Operator
i [Deskiop Atari Best.-Nr.
V [Die AuBerirdischen
‘! Videofiimverwaltung
o, [Enicot Best-Nr
W [Enrico 2 Best.-Nr.
d Gigablast  Best-Nr.
W [Final Batle ~ Best.-Nr.
P [Graf von Barenstein
N IASEO Publisher
IDynatos Best-Nr.
B fonster Hunt Best-Nr.
ﬁ Laser Robot  Best-N.
N\ /ASEO Designer Disk
W idigPaint Best.-N.
Minesweeper Best.-N.
A Gemy Best.-N.
D
D

ystik Teil 2 Best-Nr.

Glaggs it~ Best-Nr.

AT 1
AT9
AT 12
AT 13
AT 25
AT 80
AT 269
AT 26
AT 28
AT 38
AT 50
AT 51
AT 53
AT 90
AT 107
AT 131
AT 249
AT 148
AT 151
AT 225
AT 247
AT 162
AT 271
AT 167
AT 168
AT 179
AT 192
AT 199
AT 208
AT 214
AT 222
AT 259
AT 218
AT 173
AT 104

DM 9,90
DM 9,90
DM 14,90
DM 9,90
DM 9,90
DM 9,90
DM 12,90
DM 9,90
DM 9,90
DM 9,90
DM 9,90
DM 9,90
DM 24,90
DM 9,90
DM 14,90
DM 9,90
DM 24,90
DM 14,90
DM 14,90
DM 14,90
DM 14,90
DM 14,90
DM 9,90
DM 14,90
DM 14,90
DM 14,90
DM 14,90
DM 9,90
DM 14,90
DM 14,90
DM 9,90
DM 8,90
DM 9,90
DM 9,90
DM 9,90

Hier ist nun, wie auf dem Gutschein erwdhnt, die Programmliste mit 58
IProgrammen. Suchen Sie sich entsprechend lhrer Bestellsumme Ihr(e)
lgewtinschte(s) Programm(e) aus.

[GTIA Magic ~ Best.-Nr. AT 220 DM 9,90
ILogistik Best-Nr. AT 170 DM 9,90
[Ph. Journey 2 Best.-Nr. AT 203 DM 14,90
PC/XL-Converter AT 274 DM 19,90
Puzzle Best-Nr. AT 275 DM 9,90
[Quick V2.1 Best-Nr. AT53 DM 26,00
Rubberball ~ Best-Nr. AT83 DM 9,90
ister X Best.-Nr. AT 287 DM 14,90
IDoc Wire Solitair Edition AT 305 DM 9,80
Best-Nr. AT23 DM 24,90

[S.AM. Zusatzdisk AT52 DM 14,80
IS.AM. Designer ATS56 DM 9,90
IS.AM. Patcher AT 57 DM 6,00

[Schreckenstein Best.-Nr. AT 270 DM 12,90
[T’ Best-Nr. AT 219 DM 16,90
IASEQ Triology AT 277 DM 12,90
lemer Flaschbier AT 105 DM 9,90

ASEO Grafinoptikum AT 318 DM 14,90
|Adalmar Best.-Nr. AT 317 DM 16,90
lega-Font-Texter 2.06 AT 263 DM 19,90
[Pole Position (Modul) ~ ATM 12 DM 19,80
aiser Il AT 140 DM 19,90
ASEQ Labouratorium AT 331 DM 24,00

Jede PD-Diskette nur DM 4,-
10er Pack PD's nur DM 30,-
Diskline 1-31
Quick magazin 1-15
jeweils nur DM 6,-

- Auf diese ganstigen Preise gibt es,
natirlich keine weiteren Rabatte mehr.
Unterstiitzen Sie unsere Arbeit mit Ihrer
Bestellung!!l Power per Post

o Do Do DD P Do Del e Dol

Atari magazin
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ause ramm

Im AM 5/93 habe ich eine Formel
vorgestellt, mit der man Bilder oder
Teile davon auf eine schrage Fiache
projizieren Kkann. Ebenso ist es
moglich, Bider zu vergroBern, man

Die Quick-Ecke

mit Rainer Caspary und Florian Baumann

Figur oder die Enden der Linien ab.
Die gewonnenen Koordinaten knnen
dann nach Belieben verandert wer-
den, und das Bild wird entsprechend
neu gezeichnet. Eine einpixiige Linie
bleibt nach VergréBem oder Verklei-
nerneinpixiig. Allerdings bleibt es
nicht aus, daB das Bid mit einem
Malprogramm nachgebessert werden
muB, man muB es aber nicht vollig
neu malen.

wahit die Parameter

Zum VergroBem oder Verkleinemn
nimmt man fr gewdhnlich eine einfa-
chere Formel: man teilt die Zielkoor-
dinaten
VergroBerungsfakior und liest den
Farbwert aus der Vorlage ab. Die
Funktion lautet also: p(x.y)=Muster(x/
m,y/m),

eine halben Sachei

Fiir m=2 werden z.B. ein gerades x
und das ungerade x+1 durch die
Division auf den selben Wert redu-
zlert, da es halbe Pixel nicht gibt. Die
Wirkung ist, daB im gedehnten Bild
die urspringlichen Pixel vervierfacht
werden; die VergroBerung st zu-
gleich eine Vergrberung.

Bei Skizzen und Diagrammen in Gv ‘
ist diese Verschlechteruny
anerwinscht.Eine 45.Grad L wid
2u einer Sage. Der Effekt ist sogar
noch storender, wenn nicht ganzzah-
lig vergrdBert wird.

Einen infactan Agorfinus, de de.
se Ambeit glatt verrichtet, gibt es
nicht. Einen komplizierten gibt es,
namlich einen, der die Linien im Bild
erkennt. Soetwas nennt sich Kanten-
extraktion und kann auch auf dem XL
gemacht werden. Aber man schieBt
hier mit Kanonen auf Spatzen!

landarbe
Einfacher und genauer ist es, das
Problem per Hand zu I8sen. Man ladt
das Bild und greift die Eckpunkte der

Atari magazin

as Program

Die algorithmische Losung des Pro-
blems ist relativ einfach. Man fahrt mit

n einem Cursor Gber das Bild und Klickt

Punkte an. Damit ist schon einmal
Klar, daB der Cursor kein Player sein
kann, da dessen Aufiosung zu
wanschen brig (81, Ein Softwarecur-
sor kann natiirlich nicht der schnellste
sein. Die PORTB-Maus sollte nicht zu
heftig bewegt werden, das Tempo ist
trotzdem ausreichend

Es gibt zwei Arbeitsmodi,
und “Linien". Der erste bedeutet, daB
die ausgesuchten Punkte jeweils das
Ende einer Linie bedeuten, deren
Anfang der vorletzte Punkt war. Es
wird spéter daraus die Befehisfoige
PLOT(X0,Y0),
DRAW(X2,Y2) usw. Im Linienmodus

wahit man_einzelne Linien aus, die
dann PLOT(X,Y), DRAW(AB) erge-
ben.

Man Kiickt ihren Anfangs- und
inren Endpunkt an. Es gibt aller-
dings nur einen einmaligen Mo-
duswechsel,
Herausfahren des Cursors
rechts oder links im oberen Teil
des Bildes. Die Grenzen sind die
Spalten 0 und 256, da ich nur
Bytewerte verarbeite (das Dia-
gramm soll ja "Klein" sein). Eine
weitere Begrenzung st die An-

Ist man fertig, fanrt man den Cursor
im unteren Teil des Bildes heraus
Durch Driicken der Maus geht es
weiter. Die VergroBerung geschieht
maximal, d.h. bis der obere/untere
bzw. der rechtellinke Rand erreicht
ist. Das neue Bild wird mittig plaziert.
Danach kann es gespeichert werden

Als Draufgabe habe ich eine verbes-
serte und funktionierende Version der
Text- und Bytefunktion far Schrift und
Zahlen in GR.8-Bilder beigefigt
Rainer Caspary

LISTING siehe Seiten 19, 20 und 21

zahl 255 for die
Punkte. Wer mehr will, muB es
selbst_machen.
Bildzeile werden sie angezeigt.

Vorher Nacher
"Kontur"
DRAW(X1,Y1),
NN e A YA
und zwar durch R T e r
b br (3 PPl Al Pl el
i A AP0 R 0
it R AT
L Lol e | 15 1T e
-t At
gl Tl Ble ] fals 1ol
AN N
B T Y
R bel8 ] Te Bl TR TR
In der letzten B L s
D Lo o [ el Tl els
U lF TR [k ITTe & 16 I
-18- Atari magazin
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201
B U . Wi
- Diagraams nst cer eus v (D)
» IF Y=255 SUB(K, MINX,K)
* Rasner Caspary 1965 et B
i (o
"o SBOCANY )
1 TF w100 (1)
S0, rer-sarrE v
i ¥ pion o
o
avre o0l SBORKNIN 0
i B0IF SUBURY, M 07)
WECHSEL ,AUS, X, Y, F, HX ANZ AN ENDIF
CURSOR (X, Y) V=255
28565, 178, WY=170, TRIGI645 vl ONV(A00A)
] FThior-o 8%
AEPEAT =y
ARAY NTIL TRIGIo0 0IV(8,01,8)
: XN X A3
F1(10) F2018).cL5(), 1481(8) PNE)Y woss
VP Dh(2k8) Qi)
] PLOT(AZ, 191) Xy
e raes
AN 1F w255 00v
3 aorF
wsian £l
as(9)=1125 ENDIF 10
DATA(TAB1) IF Hx=1 REPEAT
| Ty K1)
28,64,2,16,8,4,2,1 i Wease0 WA A
i WG DIV(ALB,K)
RoCAE (D)
TEXT(270,0, “Lanien*) K=YP(I)
ol waTlons
as VAD)
YP(I):
o0lF It
) WL 1
B0l
I A1 o
IF VEGREL 0
elF
“ZElonen
ZEICHEN
e
SAVE LE
) oo
= i,
Ly piliEs
ENDMAL ()
o ADD (K, MAXY K)
i fi
1F WX100 REreR
ik ENDPROC
o
{
1K, M, D, MINK, MINY MAXX ,MAXY, DX, DY Prioc LY
1 n
( i
T »isw‘&sy
sean
ok or
F w100 g .
fa%-3 o] e
ot MDA YP AN
goiF B i
01
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LOcAL ouR( fr—
PLOT(X,Y)
BYTE 5
l,( XeIX(F)
1 Y=YP| :)Y)
-l B01F
REPEAT bis hier ‘Konturmodus®
KFELD(T) * jetzt ‘Linienmodus®
IF KN
MINI=K WHILE FaZ @)
o 2.1
I Yo¥R(F) BORRC
WTIL 142 AOT(X,Y)
Fe
ENOPROC x-mrﬁ PROC WARTEN
Y=YP(F)
DRAW(X,Y) BEGIN
PROC MAXDAM Fo a
oo
L TRIGID
A ENDPROC el AT * entprellen
[l UNTIL TRIGH
%EJ.D(K) PROC GR ENDPROC
N
ar PROC CURSOR
By
BYTE 1 ™
{ SE
] ]
i
Loca
LocA
BYTE
fx w0
I For-110,r2
BEGIN 1
BYTE
Wi (
erear ane
= & aus Cursorposit
IF oMKt .
& o o
& et AD(U,7,BITN) *
Wil ae <o L0
LB (U
g L8
s 0 Ll
C2-700,63-710,M i
P0G ZETOMEN 1 e
BEGIN
) vy
i (*Quelibild 08:°); AED(Po1 o2 0r)
! SUB(285,4,285) ADO(PO1,U,PO1)
ol u;m A0(5e 0 POt
BeaIN 3 ) e
174,6ITWR, 169,0, 177,01, 80, TAB1, 145, P01
ras); + falls vorhanden, h
%TH.?JW)'F"‘.‘W h. BITNA LDY #0 LDA (PO1),Y
- a.
x-xx F‘ QLOSE(1) 'Hﬂﬂﬂ! X STA (PO1),Y
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ENDPROC ADD(ANFZ, 40, ANF2)
MULT(Y, 40, ANF2) ADD(ANF, 1,AF)
AR, 00, 2) NTIL U8
PO SCHIES X1 SB(AF2,319,4¢2)
ey o)
™ Lsw(xi)
Lsw(x WL ot
{ AD(A2,X1,A0¥2)
0z ) ENOPROC
1 ASW0R)
ASW00)
Lo As(2) PROC TEXTB
BYTE SBX A1)
1 SUB(8,A1,L1) N
A PEAT
1 WETXT(U) WORD
P * verscnieot Bild ‘FI?« L
AD * 7680 B. = 3 Seiten Lobhal) s
ReFeAT s¥TE
el (1,2, W) :
1o P v,z
2z e 1
v 01 )
WTIL A0 Kiwe)
ENDPROC ASLW(ANF)
ADD(/ANF 7S, | W) x(!YfE
» Vtxguﬁxﬁvnxm Ausgeben von Texten y PO,A,AT
+ 1n Grapnics
= (c) 1991 HYPERON ey Bn 1 '
+ () THOWS OTTO Aeay
© I S PR ERTILaNG AAen CAPARY e {
. (BESONDERS TEXTB) ;&-WW‘) 1“1{!]
PROC TEXT WL 141
80141 BEGIN
™ 10
REPEAT
w0 Lwon) L)
k Wi 1-6 A7) 60
1 8 (2,200, 240)
PEEK(AV2,62) A
BYTE b3 AZ(PO) =49
1 s B (2, 100, 201
¥ WHILE 1oL F
1 LsA8 (82) PO
I+ Al=1
A EB01F
e WHILE 100 I 2416
e i
1 16,
i (LA o)
ENDIF ADD(A, 48,A)
Loca Ao &) A (RO) A
(We2,20) For
i ¥ ioite, 1 2)
(/ o IF PO=1
ke ez, 0,2, Hé»fé,m) A(P0) 48
1 1 @op o~
10 ENDIF
BYTE WALLE TSRt I
A
W1, L1,0,1,001 51,82, 25758 e i
1 e
WHILE 100 (70)0
BEGIN L5eE2) TEXT(X,Y,A2)
L0 =) EN0PROC
) Rbio gar
WHILE 18 Fod wes )
Ly SUB(ANF2,1,AN2)
=TXT(L) ENDIF
=)
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Grafik-Demo/Uti. AT 136 14,00 |QuickMagazin7 AT 102 9,00
PPP Angebot Graw Bélsnslem AT 167 2490 |QuickMagazin8 AT 127 9,00
AT220 29,00 |QuickMagazin9 AT 145 9,00
Name Art-Nr. Preis Hunlsv AT319 15,00 |Quick Magazin 10 AT 158 9,00
Adalmar AT 317 20,00 [ImNamend. Konigs AT13 19,80 |Quickmagazin11 AT 180 9,00
Alptraum AT25 1980 |Invasion AT38 19,80 |Quickmagazin 12 AT 193 9,00
Bibo-Assembler AT 160 49,00 |Mouse AT278 59,00 |Quick magazin 13 AT 232 9,00
Bibomon 25 K AT 244 99,00 |KIIS AT 183 24,90 |Quick magazin 14 ~ AT 280 9,00
“C:*-Simulator AT80 1990 |Laser Robot AT 199 2980 |Quick magazin15 AT 316 9,00
Cavelord AT269 24,00 Library Diskette 1 AT 194 15,00 |Rom-Disk XL AT 236 119,
Centr. Interface Il AT98 128 |Library Diskette2 ~ AT205 1500 [Rom-Disk XL/8 Epr. AT 238 169,
Der leise Tod AT26 1980 |Lightrace AT51 19,80 |Rubber Ball AT83 2400
Desktop Atari AT 249 49,00 Logistik AT170 29,80 [SAM AT23 49,00
Design Master AT9 1480 |Masic AT12 24,90 |SAM.Designer  ATS6 19,00
Die AuBerirdischen AT 148 24,80 |Mega-Fo.-Te.2.06 AT 263 29,80 [SAM. Paicher ATS7 12,00
DigiPaint 1.0 AT92 1990 |Megaram256KB AT 250 129,- |S.AM.Zusaiz AT52 2400
Directoy Mastei AT 223 24,90 | Mister X AT 287 24,90 |Schreckenstein AT 270 24,00
Disk-Line Nr. 5 AT84 1000 |Minesweeper AT222 16,00 |Shogun Master AT107 2490
Disk-Line Nr. 6 AT99 1000 |Monitor XL AT8 14,80 |Soundmachine AT1 2480
Disk-Line Nr. 7 AT103 10,00 | Monster Hunt AT 192 29,80 |Sourcegen 1.1 AT2 24,90
Disk-Line Nr. 8 AT128 1000 |MS-Copy AT 161 24,90 |Speedy 1050 AT110 99,00
Disk-Line Nr. 9 AT139 10,00 [MusikNr. 1 AT135 14,00 |Speedy XF551 AT 284 149,
Disk-Line Nr. 10 AT 144 10,00 | Mystik Teil 2 AT218 24,- |Spieledisk 1 AT 132 16,00
Disk-Line Nr. 11 AT 152 10,00 |PC/XL Convert AT 274 29,90 |Spieledisk 2 AT133 16,00
Disk-Line Nr. 12 AT 157 10,00 |PD-MAGNr. 193 PDM1 9,00 |Spieledisk3 AT 134 16,00
Disk-Line Nr. 13 AT164 10,00 |PD-MAGN.293 PDM2 9,00 |SYZYGY1/94 AT 289 9,00
Disk-LineNr. 14 AT171 10,00 |PD-MAGN. 393 PDM3 12,00 [SYZYGY 2/94 AT290 9,00
Disk-Line Nr. 15 AT 184 10,00 |PD-MAGNr.4/93 PDM4 12,00 |SYZYGY 394 AT 302 9,00
DiskLine Nr. 16 AT195 10,00 |PD-MAGN:.1/94  PDM 1941200 SYZYGY 4/94 AT307 9,00
AT207 10,00 |PD-MAGNr.2/94 PDM29412,00 |SYZYGY 5/94 AT310 9,00
AT221 10,00 |PD-MAGN:.3/94  PDM 394 12,00 |SYZYGY 6/94 AT314 9,00
Disk-ine Nr. 19 AT 233 10,00 |PD-MAGNr. 4/94  PDM 4941200 |SYZYGY 1/95 AT323 9,00
Disk-Line Nr. 20 AT246 10,00 |PD-MAGNr.5/04  PDM59412,00 |SYZYGY 2/95 AT 326 9,00
Disk-Line Nr. 21 AT258 10,00 |PD-MAGNr.6/94  PDM69412,00 |TAAM AT219 39-
Disk-Line Nr.22 AT 268 10,00 |PD-MAGNr. 1/95  PDM 19512,00 |Taipei AT50 19,80
Disk-Line Nr. 23 AT276 10,00 |PD-MAGNr.2/95 PDM 29512,00 [Terminal XUXE ~ AT40 10,00
Disk-Line Nr. 24 AT279 10,00 |Picture Finder Luxe AT 234 12,00 |Tigris AT90 1800
Disk-Line Nr. 25 AT 281 10,00 |Phantastic Journey | AT 173 24,80 |Turbo Basic AT64 2200
Disk-Line Nr. 26 AT 286 10,00 | Phantastic J. Il AT203 24,80 |TurboLink XUPC ~ AT 155 119,
Disk-Line Nr. 27 AT291 10,00 |PlayersDream1  AT126 19,80 [TurboLink XUST AT 149 119
Disk-Line Nr. 28 AT303 10,00 |PlayersDream2 AT 185 19,80 [T.L. Adapter fir DFU AT 150 24,90
Disk-Line Nr. 29 AT308 10,00 |Player's Dream3 AT 204 19,80 [Utiities 1 AT 137 16,00
Disk-Line Nr. 30 AT 311 10,00 |Print Shop Operator AT 131 16,00 |Utiities 2 AT138 16,00
Disk-Line Nr. 31 AT 315 10,00 |Print Universal 1029 AT 202 29,00 |Utilty Disk AT172 19,90
Disk-Line Nr. 32 AT 324 10,00 |Puzzle AT 275 12,00 |VidigPaint AT214 1990
Disk-Line Nr. 33 AT 327 10,00 |Quick V2.1 ATS53 39,00 |Videofimverwaltung AT 151 19,90
Dynatos \T179 29,80 |Quick V2.1 Handb. AT 196 9,00 |WASEO Publisher AT 168 34,90
Doc Wires Solitair n 305 19,00 |Quick V2.1 Handbuch und WASEO Designer AT 208 24,00
Enrico 1 \T225 2690 |Quickmagazin12 AT 197 16,00 |WASEOTriology AT 277 24,00
Enrico 2 AT 247 24,90 |Quick ED V1.1 AT86 19,00 |Grafinoptikum AT318 2400
Fili AT28 19,80 |QuickMagazin1 ~ AT58 9,00 |Labouratorium AT 331 24,00
Final Battle AT271 18,00 |QuickMagazin2 ~ ATE8 9,00 |Wemer-Flaschbier AT 105 19,90
FiPlus 1.02 AT24 2490 |QuickMagazin3 ~ AT77 9,00 |XL-At AT 154 49,00
GEMY AT 259 19,00 |QuickMagazin4 ~ AT79 9,00 |Setfir W. Publisher AT 186 15,00
Gigablast AT162 2080 [QuickMagazin5  AT85 9,00 |5Biderdisketten AT 198 25,00
Glaggs It AT104 19,90 [QuickMagazinG  AT91 9,00 |Biderdisketten 6-8 AT 228 16,00
Atari magazin 22 Atari magazin
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Spiele Programmieren
Teil 2

Hier st der zweite Teil meiner Serie.
Diesmal geht es um das Titelbid und
die Hiscoreliste. Da ich diesmal nicht
viel Zeit hatte, sieht es nicht ganz so
aus wie geplant. Sol heiBen, das die
oben genannten Bestandteile aus ein-
farbigen Zeichen bestehen, anstatt
aus vierfarbigen.

Dadurch bendtigen wir auch nicht die
im ersten Teil reservierten Speicher-
bereiche $ac00-Sbiff, weil die Daten
im Programmeode-Speicher unterge-
bracht worden sind. Aber das ist ja
nicht so tragisch, weil diese Serie ja
nur den Grundstein legen sol, und
von Euch nach Lust und Laune erwei-
tert und veréindert werden kann

Nun aber genug der Vorrede und
losgelegt. Fir das Titelbild definieren

erklart werden muB. Wer detalierte
Informationen zum Thema
sucht, sollte sich das Buch "Tips &
Tricks” von Clausdorft/Ditirich  aus
dem Data Becker Verlag besorgen
Fr den Hiscore-Screen bendtigen wir
auBer einer Displaylist noch einige
Routinen. Aber erstmal zum Aufbau
der Hiscoreliste:

- 10 Zeichen (Bytes) fir den Namen
des Spielers

- 2 Bytes fur die Punktzah! (0-65535)

- 2 Bytes fiir die Zeit gemessen in
Sekunden (0-65535)

Das ganze dann achtmal, da nur die
ersten 8 Platze aufgelistet werden
sollen. Die Zeitzéhlung ist im CPC-
Original zwar nicht enthalten, aber ich
habe sie eingebaut um einen
méglichen Umgang mit Zeitzahlung
2u zeigen, sollte sie sich am Ende als
unsinnige herrausstellen, kann man
sie ja Ioschen.

Die Routine ‘do-table’ setzt die Daten
aus der Hiscoreliste in den Bild-
fir

Adressen der Hiscoreliste und des
Listen-BS in Zero-Page Register ge-
laden(adrt” und ‘adr2), um nachher
indirekt indiziert darauf zugreifen zu
kbnnen. Dann beginnt eine Schieife in
der zuerst die Punkteanzahl in ‘m1’
geschrieben und ‘p-score’ aufgerufen

wird.

In 'p-score’ werden nacheinander die
10000, 1000, 100, 10 und Einerstel-
len festgestellt und im listen-BS ein-
getragen. Das Feststellen der Ziffern
erfolgt indem man die Ausgangszahi
(@lso ‘score)) durch 10000 teil, und
S0 eine Zahl zwischen 0 und 9 erhlt
Die Divisionsroutine, welche aus dem
Atari-Magazin stammt, sorgt
dafiir, daB der Rest, also: score-
Int(score/10000)*10000, in 'mi’
steht. Man kann also gleich darauf
die Division durch 1000 u.sW.
anschiieBen. Bevor die Ziffern in den
listen-BS geschrieben werden
konnen, muB noch das vierte Bit
gesetzt werden, da im listen-BS der
Screencode eines Zeichens  stent,
und der Screencode der Ziffern zwi-
Wenn bei

vierte Bit gesetzt wird bedeutet das
eine Addition von 16. So erhalten wir
den Wert der in den listen-BS ge-
schrieben werden muB.

Bei den Ziffern fir die Zeit funktioniert
es fast genau so, nur muB die Zahl
noch in Minuten umgerechnet wer-
den, darum Teilen wir durch 600, 60
und 10, Die Ubernahme des Namens
drfte einleuchtend sein. Sie bestent
ja nur aus einer simplen Schleife.

Dieser Teil ist kurz und sehr
oberfléchiich geworden, was daran

Iag, da ich ziemiich unter Zeitdruck
aisie (Vesekli b5 Kissoni?
usw.), aber wenn Ihr Euch den
Queltext genau anseht, werdet Inr
ihn mit Sicherheit verstehen. lch will
auch nochmal darauf hinweisen, daf
es mitunter lehrreicher sein kann sich
selber durch so einen Quelliext zu
kampfen, als wenn ich Euch alles
Ich erinnere nochmal alle
daran die Musiken zu schreiben und
verbleibe_bis zum néchsten Teil, der

(isten-BS) ein. Zuerst werden die
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hoffentiich wird,
Daniel Pralle
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DeeJay 800XL ‘

DeeJay 800XL

Der XL-Floppyemulator fdr den ST
Testbericht von Harald Schonfeld

Es gibt ja schon seit vielen Jahren
Programme fiir den ST, die Floppies
und Drucker far die 8 Bitter emulie-
fen, zB. TurboLink ST von PPP. Mit
800DJ kommt nun ein Sharewarepo-
gramm der neueren Generation von
Kolja Koischwitz und Christian
Kriger, das sogar auf dem Falcon
funktioniert und dort noch einiges
mehr zu bieten hat.

Nach dem Programmstart erscheint
das Hauptfenster, in dem 8 Lauf-
werkicons zu sehen sind. AuBerdem
erscheinen hier auch sofort die "Lieb-
lingsdisketten', die gleich mitgeladen
jerden. Man kann namlich soviele
virtuelle Disks laden wie man wil und
dann einfach ein Laufwerkicon auf die
Diskette ziehen, um diese in das
emulierte Laufwerk “zu legen’.

kann also ganz schnell Diskation
wechseln.

Abbildung siehe rechts: 800DJ
Hauptwindow mit zwei Directory-Win-
dows

Klickt man eine Diskette mit der
rechten Maustaste an, dann erscheint
deren Inhaltsverzeichnis in einem se-
peraten Fenster, so daB man mehre-
re Directories gleichzeitig betrachten
kann. Klickt man dann auf ein einzel-
nes File, so offnet sich ein PopUp
Meni, mit dessen Hilfe man es z.B.
auf den ST abspeichern kann,
auch in dessen Format konvertieren
kann. Man kann sogar Bilder im 8bit
Format ansehen

Der DJ kann virtuelle Disks entweder
selbst formatieren (in mehreren For-
maten) oder man kann das auch vom
8 Bitter aus tun. Jede Diskette kann
einen langen Namen bekommen
(nicht nur 8+3), so daB man sofort
wei, was darauf ist. Je nach Modus
werden Disks nur beim Verlassen des
Programms vom DJ Speicher auf die
Platte gespeichert oder gleich nach
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dem letzten Schreibzugriff des 8 Bit-
ters. Das Abspeichern und Laden
geht sehr schnell (zum Beispiel im
Gegensatz zu dem GFA-Basic Pro-
gramm, das vor vielen Jahren im
HappyComputer erschienen ist) und
auf Wunsch werden die Disks sogar
Komprimiert,

800DJ kann zusatzlich auch einen
Drucker emulieren, so daB man vom
8 Bitter auf den ST Drucker aus-
drucken kann - natiirich braucht man
dazu eventuell einen passenden
Druckertreiber. Auch hier kinnen die
Daten zuvor gefiltert werden oder in
ein ST-File umgelenkt werden.

Die Verbindung des ST mit dem XL
geschieht wie bei anderen vergleich-
baren Programmen, mit Hilfe eines
Spezialkabels, das die unterschiedi-
chen Spannungen der Schnittstellen
angleicht. Das ist ziemlich einfach
selbst herzustellen, wenn man mit
einem Lotkolben umgehen kann.

Will man das Programm dagegen auf
einem Falcon laufen lassen, so muB
man zunchst zum Létkolben greifen,
und dem Fal-
con  eine
zusatzliche
Schittstelle

spendieren. rmra‘zxv
Das klingt
zwar  aufwen-
dig, ist es aber

er Deut
8 Satedis Deutch

nicht, weil man  [GaH"
59 Liatarens et

nur einige we-
nige Pins, die
es im Falcon
schon gibt,
nach auBen le-
ger

Diese haben
dann  automa-
tisch das pas-
sende Niveau
fir die XL
Schnittstelle,
deshalb
braucht man
nun nur ein
einfaches Null-

1 Gl iswin
Guristisn "Corisers Rriger

“Hichael orol

=1 [EEE]

Besitzt man dann auch noch einen
ScreenEye Digitalisierer fir den Fal-

0 kann man sich sogar den
Moritor for den 5 Biter sparen! Dann
wird némlich dessen Ausgabe digitali-
siert und in Echtzeit auf dem Monitor
des Faloon dargestellt. Schon fast
enal.

Insgesamt macht das Programm ei-
nen sehr guten und komfortablen
Eindruck, auch wenn es noch ein
paar Kinderkrankheiten hat. So gab
es zum Beispiel wahrend des Kopie-
rens kompletter Disketten mit dem
DUP reproduzierbare Fehler und die
Abfrage der rechten Maustaste ist
noch etwas ‘ungenau.

2Zwar gibt es eine Hypertext-Hilfe zu
dem Programm in einem getrennten
Archiv, aber das beiliegende Read-
me-File ist mehr als darftig, wenn
man zum ersten Mal mit dem Pro-
gramm arbeiten will. Trotzdem ist es
bisher das Beste was ich personiich
auf diesem Gebiet gesehen habe

Der Sharewarebeitrag von DM 40 ist
2zwar nicht unbedingt® gering, aber
wenn man sich vorstellt wieviel Geld

Diskettenlaufwerke, ein Drucker
und eventuell sogar ein Monitor ko-
sten, dann st es doch geradezu
giinstig

r Deutsch

Bytes) fres
s
pri
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MagicMac

Der ATARI ST-Emulator far Apple
Macintosh Computer

Testbericht von Harald Schonfeld

Nachdem von ATARI seit knapp 3
Jahven kein neuer Computer mehr
erschienen ist, denken
verstandiicherweise viele ATARI User
an den Umstieg auf ein anderes
Computersystem, um am Ball zu
bleiben und neue Entwicklungen nicht
zu verpassen. Um den Umstieg zu
erleichtern, gibt es inzwischen eine
Reihe von ATARI ST Emulatoren fiir
unterschiediche ~ Computersysteme,
zB:

MagicMac: Softwarelosung fir Apple
Macintosh

Janus: Soft+Hardware fir PC
Gemulator: Soft+Hardware fir PC

STEmu: Software fir SUN und DEC
Workstations (unter UniX)

Die bei wei-
tem schnell-
ste und
preisganstig
Losung
ist dabei
MagicMac
far - Apple
Macintosh
680x0 Com-
puter. Da ich selbst seit einigen
Waochen ein Powerbook besitze, kann
ich hier meine Erfahrungen schildern.

Installatio

Die Installation von MagicMac st
einfach: Man legt die Diskette ein,
das Fenster geht automatisch auf,
und man Kiickt den Installer an. Das
war's auch schon. Bei dem Vorgang
wird das Betriebssystem und das
Desktop (Ease) Installiert. Beim er-
sten Programmstart muB man dann
noch festiegen, wieviel RAM Magic-
Mac belegen dart (mind. 4), bzw.
wieviel es dem Apple fiir seine eige-
nen Programme  Gbriglassen soll -
denn schiieBlich kann man ja mit

Jb
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die von 1987 macht

beiden gleichzeitig
arbeiten. AuBerdem muB man
whlen, wohin die Schitstellen um-
geleitet werden sollen. Wahrend man
von der Mac Seite aus direkt auf die
"ATARI' Files zugreifen kann, sieht
man von MagicMac aus die’ Apple
Files nicht.

UHHHIHY
T,

Dann geht es an's Instalieren der
eigentichen ATARI Programme, die
man einfach per Diskette vom ST
riberholt (es soll zwar sogar ein
Netzwerk-MidiCom geben, das  mit
ATARIs und Macs funktioniert, aber
das konnte ich noch nicht ausproble-
ren). Auf Anhieb laufen viele saubere
Programme, wie Edison _(Editor),
ATARI Works (integriertes Office-Pa-
ket), Pure C, Kobold (schneller Kopie-
rer, der allerdings auf dem Mac nicht
wirklich schneler ist), GemView (Gra-
fikkonvertierung), 1stWord (Textverar-
beitung) und viele mehr. Und das
beste daran ist, sie laufen auf dem
Keinsten zur Zeit erhaltichen Mac
(Powerbook 150 68030/33MHz) etwa
3 mal schneller als auf einem Falcon
und etwa 10 mal schneller als auf
dem ST... Und das unter Multitasking
- vergleicht man die Werte mit ATA-
Ris MultiTos, kann man nochmal
einen Faktor 1.5 zufligen.

roblem:
Natirlich gibt es auch Probleme: Der
Pure C Debugger lauft nur
68030er Mac, nicht auf den 6804081.
weil er nicht so ganz kompatibel
geschrieben wurde. Calamus 1.09,

2r

Probleme (die neue teure geht dage-
gen) und etwas, das mich besonders
nervt st, daB Speedo-GDOS, das fir
das Drucken in vielen Programmen
mit Vektorfonts zustandig ist, auf der
neuesten MagicMac Version seinen
Dienst versagt (wahrend es auf der
alten noch Iauft). Zwar gibt es “ein-
leuchtende' Griinde warum das so ist,
aber mir réngt sich der Verdacht auf,
daB ASH hier sein eigenes Vekior-
font-GDOS In der MagicMac Version
verkaufen und das Standard Speedo-
GDOS verdrangen will

Ein anderes Kapitel ist das
AnschlieBen von Druckern: Beim Mac
werden die Drucker Gblicherweise
Gber das serielle AppleTalk ange-
schiossen, was beim Mac die Sache
sonst sehr angenehm gestaltet. Die
Drucker am ST sind  aber
dblicherweise  Parallelport - Drucker.
Hier helfen nur Kniffe aller Art, oder
man besorgt sich das Programm
PowerPrint mit einem seriell auf par-
allel Wandler fir insgesamt DM 250,-.
Das ist immerhin billiger als ein neuer
Drucker und funktioniert sehr gut.
Allerdings sind
hier noch an-
d e r e
Losungen zu
erwarten (viel-
leicht  auch
aus meiner
Feder...).

Alles in Allem
kann man sa-
gen: MagicMac ist DIE Losung. fir
alle, die ihren guten, alten ATARI ST
in die néchste Computergeneration
hindberretten wollen. Und Macs sind
ja sowieso schon immer die Vorbilder
des STs gewesen. Auf diese Art hab'
ich jetzt zumindest endich einen por-
tablen 'ST', nachdem das STBook ja
nie wirklich zu haben war...

Bleibt nur zu hoffen, das MagicMac
auch bald Power Macintosh kompati-
bel wird.
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r Workshop: WASEO Triology J

GEBURTSTAGS
KALENDERDRUCKER

Wie angekindigt geht es weiter mit
dem neuen Workshop zur WASEO-
Triology-Diskette, auf der sich die
Programme GEBURTSTAGSKALEN-
DERDRUCKER, LETTER-MASTER
und KURZBRIEFDRUCKER befinden.

Im ersten Teil wird jetzt der GE-
BURTS-TAGSKALENDERDRUCKER
besprochen. Aber zunachst mal: Wo-
2u braucht man so ein Programm
berhaupt? Geburtstagskalender gibt
es doch wie Sand am Meer, inzwi-
schen auch selbstgestaltbare, da. ist
einer fiir den Computer doch eigent-
lich Gberfiassig.

lektronische Vortel

Das stimmt natirlich, allerdings hat
ein “elekironischer” Geburtstagska-
lender ja auch seine Vorteile, denn im
Gegensatz zu dem auf Papier braucht
man, wenn man 2.8. mal versehent-
lich jemanden im falschen Monat oder
am falschen Tag eingetragen hat,
nicht wegzuradieren oder  irgendwie
anders umsténdiich zu ~entfernen,
man ruft einfach den Tag auf und
16scht ihn heraus. AuBerdem hat die-
ses Programm noch den Vortel, daB
der ausgedruckte Kalender nicht viel
Platz braucht, sogar weniger als eine
DIN A5-Seite.

Wenn man ihn also auf eine Ad-Seite
druckt, hat man immer noch
geniigend Platz, um ihn mit einem
Bild oder was auch immer zu gestal-
ten, und wenn man sehr wenig Platz
in seinem Zimmer hat, dann kann
man ihn trotzdem dort irgendwo un-
terbringen. Die meisten  kaufbaren
Geburtstagskalender - hingegen- sind
eher groBformatig angelegt und brau-
chen daher meistens wesentich mehr
Platz.

Anwahlen kénnen wir den Geburts-
tagskalenderdrucker wie gewohnt im
Grafikhauptmend  mit Return _oder
dem Feuerknopf. Nach kurzer Lade-
zeit sehen wir dann den
Mendbildschirm vor uns und konnen
loslegen
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Dazu driicken wir erstmal nur Return
und den Feuerknopl. Nun wird nach
der Monatszah! gefragt, die zwischen
1 und 12 liegen kann. Geben Sie mal
spaBeshalber eine ungiltige Zah ein,
2.B. 99. In diesem Fall wird die Zahl
nicht angenommen und die Eingabe
weiter abgefragt. Also geben Sie nun
eine giltige Monatszahl ein (welche
ist egal). Dabei brauchen Sie
ibrigens nicht immer eine Null bei
Monatszahlen unter 10 eingeben, 2.8,
01", sondem 1" reicht in diesem
Fall auch aus.

Nach der Eingabe springt der Cursor
ins Feld Tageszahl. Hier sind nun je
nach Monat 29, 30 oder 31 Tage
méglich (dies wird automatisch
gepriift). Wenn Sie auch hier die
Eingabe beendet haben, befinden Sie
sich im Eingabefeld far den Namen
der Person, die an diesem Tag Ge-
burtstag hat und das 20 Zeichen lang
ist. Sie konnen hier also z.8. hinein-
schreiben “Onkel Otiokar 1940" und
nach Driicken von Return und Feuer-
knop! stent der Onkel an diesem Tag
in Ihrem Kalenderblatt.

Jetzt springt der Cursor wieder ins
Feld Tageszah! und diese wird auto-
matisch um 1 erhdht. Nun kénnen Sie
entweder diesen Tag nehmen, indem
Sie ihn mit Return oder dem Feuer-
knopf  bestatigen, oder Sie geben
irgendeine andere giltige Tageszahl
ein, somit brauchen Sie namiich nicht
jeden folgenden Tag durchgehen, bis
der gewdnschte erreicht ist

8 Maglichkeite!

Der letzte Namenseintrag bleibt so
lange bestenen, bis ein neuer an-
steht. Nun kann es ja vorkommen,
daB zwei Personen am gleichen Tag
Geburtstag haben. Was kann man
dann machen?

In diesem Fall haben Sie drei
Maglichkeiten: Erstens, Sie kirzen
die Namen So weit wie méglich ab
(zB. statt des ganzen Vomamens
nur der jewels erste Buchstabe)
Zweitens, Sie kiirzen die Namen nicht
S0 stark ab, drucken das Kalender-
blatt aus und schreiben das Geburts-
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jahr mit der Hand darunter. Oder
diittens, wenn alles andere nicht
geht, lassen Sie einfach das Feld leer
und tragen die Daten spater nach
dem Ausdrucken mit der Hand ein.
Es ware auBerdem noch moglich,
sowohl von den Vor- als auch von
den Nachnamen nur den ersten
Buchstaben und das Geburtsjahr ein-
zutragen und nach dem Ausdrucken
dann, wenn notwendig, den vollen
Vor- oder Nachnamen als
Gedachnisstitze darunterzuschrei-
ben. Das ist natirlich keine ideale
Losung, aber doch ein recht annehm-
barer Kompromiss.

alender ansehe

Wenn Sie mit dem ganzen Monat
fertig sind, konnen Sie sich den
Kalender nochmal ansehen. Dazu
verlassen Sie die ~Eingabefunktion
erstmal mit Druck auf ESC (ist aber
nur nétig, wenn Sie nicht den letzten
Tag eingegeben haben, da in diesem
Fall das Programm automatisch das
Ende der Eingabe annimmt und zum
Mend zurickkehrt). Wahlen Sie nun
den zweiten Menpunkt “Kalender
ansehen” an. Jetzt werden Sie ge-
fragt, ob Sie den ganzen Kalender
oder einzelne Tage sehen wollen. Im
zweiten Falle mussen Sie noch die
Tageszahl eingeben, dann wird der
Einiag im Namenseintragefeld ge-
zeigt.

Durch Driicken einer biebigen Taste
oder des Feuerknopfes kommen Sie
wieder zum Meni zuriick. Ansonsten
wird der Bildschirm gelscht und das
Kalenderblatt seitenweise ausgege-
ben, und zwar mit allen Zeichen, wie
sie normalerweise auch Goer den
Drucker _erscheinen wiirden. Hier
konnen Sie sich also auch gleich mal
ansehen, wie das Kalenderblatt in
etwa aussehen wird (in etwa nur
deshalb, weil die Kalenderblatter
2weispaltig ausgedruckt werden, um
Platz zu sparen, d.h. der Monat wird
geteilt und die erste Halfte steht links
und die zweite rechts von der Mite).
Sie konnen sich nun alles ansehen
oder mit ESC vorzeltig abbrechen
und zum Menii zuriickkommen.

Falls Ihnen nun aufgefallen sein soll-
te, daB Sie etwas falsch eingetragen
haben oder Gberhaupt noch etwas
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nachtragen oder &nder massen,
dann kbnnen Sie das ganz normal
durch den Menapunkt *'Kalender ein-
geben” tun und wie eben schon
beschrieben vorgehen. Dabei sollten
Sie aber darauf achten, daB Sie,
wenn Sie nach der Monatszahl ge-
fragt werden, die richtige Zahl einge-
ben, weil sonst der gesamte Monat
geldscht wird

Wieso das? Nun, es kdnnte ja sein,
daB Sie vorher schon einen Monat
fertiggestellt und abspeichert haben.
Dieser befindet sich aber immer noch
im Speicher. Wenn Sie jetzt einen
neuen anfangen wollen und eine an-
dere Monatszah! eingeben, wird der
alte automatisch geldscht. Auf diese
Weise wurde ein Extra-Mentipunkt fir
“Kalender Ioschen" gespart. So
konnen Sie auch einen schor vorher
abgespeicherten Monat laden, ihn
sich zur Kontrolle ansehen und dann
gleich mit einem anderen anfangen,
ohne ihn extra loschen zu missen.

Bevor Sie also einen neuen Monat
anfangen oder einen alten korrigieren,
salten. S, scherrahshalbe o
speichern, um  versehentlichem
Lasthen verzibeigen,

Den Geburtstagskalender konnen Sie
natlrlich auch durch einen-eigenen
Meniipunkt ausdrucken. Vorher wer-
den Sie noch gefragt, ob er links, in
der Mitte oder rechts vom Blattrand
gedruckt werden soll. Sobald Sie hier
ihre Wahl getroffen haben, wird der
Druckvorgang gestartet und das ge-
samte Kalenderblatt (richtige Setup-
Einstellung vorausgesetzt)
ordnungsgemaB  ausgedruckt, Falls
Ihr Drucker nicht dber den Standard-
Druckerzeichensatz verfiigt oder an-
dere Druckercodes braucht, um 2.B.
Breit- oder Schmalschift einzustellen,
Konnen Sie dies im Setup eintragen.

Ihr Kalender erhalt dann vielleicht ein
etwas anderes Aussehen, aber die
Daten bleiben dadurch trotzdem die-
selben und das ist ja schiieBlich das
Wichtigste.

Mit dem Menipunkt “Diskette"
Konnen Sie ein erstellies Kalender-
blatt laden und abspei sowie
sich das Inhaltsverzeichnis auflisten
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lasssen. Bei letzterem brauchen Sie
nicht jedesmal das ganze Directory
Gber sich ergehen lassen, wenn Sie
den gewinschten Dateinamen gese-
hen haben, reicht ein Druck auf ESC
und Sie kommen wieder zum
Auswahimend zurlick.

Der nachste MenGpunkt befaBt sich
mit dem Setup. Nacheinander werden
hier alle wichtigen Einstellungen fir
den Drucker abgefragt, und zwar die
Druckercodes, dabei miissen Sie zu-
erst die Anzahl der Werte eingeben
(es sind hochstens 5 Stiick moglich)
und dann die Zahlen, wobei zuerst
de alten eigeblendet werden. Sie
kénnen sie entweder mit Return oder
dem  Feuerknop! bestatigen ~oder
auch &ndern. Zum Schiuf entschel-
den Sie, ob das Setup gespeichert
werden soll oder nicht.

Die abgespeicherten Daten werden
beim nachsten Programmstart dann
automatisch geladen. Sollten sie die
Datei Gbrigens mal unbeabsichtigt
geloscht haben, konnen Sie trotzdem
noch mit dem Programm arbeiten,
denn findet es die Datel nicht, werden
die Daten einfach automatisch von
ihm eingesetzt, die fir diesen Fall
einprogrammiert wurden. Sie missen
ie dann evil. nochmal andern,
kbnnen aber trotzdem normal mit
dem Geburtstagskalenderdrucker
weiterarbeiten.

Wie bei allen anderen Programmen
von WASEO auch ist ein Menipunkt
fr die Einstellung der Laufwerknum-
mer vorgesehen und ein weiterer zum
Verlassen des Programmes, wobei

2u den anderen Programmen
oder in den Selbsttest kommen.

Das wére schon alles zum Geburts-
tagskalenderdrucker. Sie sehen, die
Bedienung ist wirklich sehr einfach
und es gibt nur wenige Dinge, auf die
man dabei achten muB. Ob Sie Ihren
Kalender ausdrucken und. irgendwo
aufhangen oder nur per Computer
verwalten, konnen Sie selbst ent-
scheiden, auf jeden Fall haben Sie
mit dem Programm eine gute

Mbglichieit, Geburtstage zu verwal-
ten und eine Ubersicht tber jeden
Monat zu’ bekommen, bei dem sich
das Geburtstagsfest mal wieder
nahert.

Noch eine kurze Stellungnahme zum
SchiuB an diejenigen, denen die Vor-
spannanzahl_der WASEO-Disketten
nicht gefiel: Es ist doch grundsatzlich
S0, daB sich jeder Autor eine gewisse
Prasentation seines Werkes winscht,
das ist bel einem Buch so, bei einem
Film und bei einem Programm ist es
nicht anders. Nun sind davon auf den
Disketten von WASEO gar nicht s0
viele enthalten, denn auBer dem Text
an die Hacker- und Raubkopie-Kandi-
daten sind es gerade einmal zwei,
namiich der mit der WASEO-Vorstel-
lung und dem- eigentiichen Titelbild
mit den animierten Farben und Gra-
phics 10.

Beide kann man  auBerdem
Gberspringen, indem man beim Boo-
ten kurz die HELP-Taste drickt (das
steht auch in jeder Anleitung), damit
wird die Ladezeit wesentlch verkiirzt
und man sieht nur noch den Hinwels
“Moment bitte" und die Danksagun-
gen, bevor das grafische
Auswahimend erscheint.

Auch DESKTOP ATARI hat z.B. ein
Titel-Bild und braucht auBerdem noch
einiges an Initialisierungszeit und 14dt
zusdtzlich noch das Bild mit dem
Hinweis zum Umdrehen der Diskette,
wodurch man da auch nicht schneller
zum Arbeiten kommt. Die Vorspann-
abschnitte der WASEO-Diskette sind
deshalb auch nicht dazu gedacht, um
den Anwender unndtig aufzuhalten,
sondern sollen die Neugier wecken
und das Laden etwas interessanter
gestalten, mehr nicht.

Das war es fiir diesmal. Néchstes mal
gent es weiter mit dem Programm
Lettermaster, mit dem man wieder
mehr im_grafischen Bereich etwas
gestalten kann. Also bis dann!

Good Byte

Thorsten Helbing

Atari magazin



Serie - Turbo-Basic fir Fortgeschrittene

Turbo-Basic fr
Fortgeschrittene

Teil 1

Herzlich Willkommen zu einem neuen
Kursangebot im ATARI-magazin. In
diesem Turbo-Basic Kurs erwarten
Sie nitzliche Tricks und Kniffe, die
thnen einige Probleme gleich um ein
vielfaches einfacher erscheinen las-
sen. Voraussetzungen sind_ Grund-
kenntnisse im Aufbau des ATARI und
der BASIC-Programmierung.

IOVE-Befeh)

Antangen wollen wit diesan Kurs mit
einfachen Der

darauf wieder mit dem Bild gefdlit zu
jerden:

100 MOVE ADR(SCREENS), DPE
EK(88),76¢

Wie Sie sehen, reicht diese Zeile aus,
um den Bildschim wieder ganz her-
2ustellen. Es sind lediglich die Para-
meter des ersten MOVE-Befehls ver-
tauscht, Die Daten werden nun von
SGREENS$ geholt und im Biidschrim-
speicher abgelegt.

Da wir den Bildschirm nun schon in
SCREENS gesichert haben, konnen
wir damit auch noch ein paar andere
lustige Sachen machen. Z.B. missen
wir ja nicht den ganzen gesicherten
Bildschirm zurickschreiben, sondem

MOVE-! leanl wird hierbei im Mittel-
punkt stehen. Zu Beginn bendtigen
wir ein kleines Programm, das uns
eine einfache Grafik auf den Bild-
schirm malt:

10 GRAPHICS 8

20 FOR X=1TO 319 STEP 2

30 COLOR 1

40 PLOT X,0

50 DRAWTO 319-X,0

60 NEXT X

Mit diesem Muster wollen wir nun
unsere Experimente machen. Als er-
stes Beispiel wollen wir die Grafik in
einer Variable abspeichern, den Bild-
schirm I6schen und dann die Grafik
wieder in den Bildschirmspeicher la-
den.

kbnnen auch die unte-
e Halfte nach oben kopieren

110 MOVE ADR(SCREEN $)+7680/
2,DPEEK(88),7680/2

Es wird also nicht vom Beginn von
SCREENS an gelesen, sondemn erst
ab der zweiten Halfte, sprich 7680/2
Bytes spéter. Da diese aber nicht
genauso versetzt abgelegt werden,
sondem  weiterhin zu Beginn des
gelegt  wer-

70 DIM SCREENS(7680)
80 MOVE (88),ADR (SCRE
EN$),7680

Mit diesem Move Befehl bewegen wir
7680 Byte - 0 groB st ein Bild in
Graphics 8 - vom Beginn des Bid-
schirmspeichers (DPEEK(88)) zu der
Adresse, an der der String SCREENS
beginnt. Nun st der Bildschim gesi-
chert und kann geloscht werden.

90 GRAPHICS 8
Der Bildschirm ist nun leer und wartet
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den, der Bildschirm zwischenzeitich
nicht geldscht wurde, erscheint nun
ein anderes Muster, das quasi aus
2wei unteren Halften des Ursprungs-
bildes bestand.
Ein netter Effekt, oder? Vielleicht
mochten Sie Ihr Kleines "Kunstwerk”
jetzt au Diskette bannen, auch dies
ist moglich:

120 OPEN #1,8,0,"D:PIC-
TURE.PIC

-30-

130BPUT #1,ADR(SCREENS)
176!

140 CLOSE #1

Um ganz sicherzugehen, daB alles
richtig geklappt hat, laden wir das Bild
gleich wieder ein

150 OPEN #1,4,0,"D:PIC-
TURE.PIC"

160 BGET #11,DPEEK(88), 7680#
170 CLOSE #1

Doch was ist das? Das Bild was nun
eingelesen wurde, entspricht dem
Ausgangsbild und nicht dem varier-
ten, aus zwei unteren Halften beste-
henden. Dies kommt daher, da8 in
der Variable SCREENS, die ja nur
abgespeichert wurde, noch der Ur-
sprungsbildschirm - gespeichert  war.
Hatten wir nun unsere Variation ab-
speichem wollen, so hatten wir zwei
Moglichkeiten gehabt; entweder.

130 BPUT #1,DPEEK(88),7680
oder

130 MOVE DPEEK(EB) ADR(S
CREENS$),7680 1,
ADR(SCRE ENS) , 7650

Die zweite Variante hat den Vortell,
daB _zwischen MOVE-Befehl und
BPUT-Abspeichern noch beliebig vie-
e Befehle stehen kdnnen, sprich, es
ist_somit moglich, vorher in GRA-
PHICS 0 2u wechseln, um beispiels-
weise einen Namen fir das zu spei-
chernde Bild eingeben zu lassen

Sie sehen also, was man allein im
grafischen Bereich aus dem MOVE-
Befehl herausholen kann. Probieren
Sie ruhig ein wenig mit Spiegelungen
usw. herum, es lassen sich die toll-
sten Effekte erstellen!

Falls Ihr Anregungen und winsche
habt, konnt Ihr ja an den Verlag
schreiben.

Bis zum nachsten Mal wiinsche ich
viel

Frederik Holst
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KILEINANZIEL GEN

Kl

SUCHE: Ich suche eine XF551 die
100% Ok ist und nicht ber 100,-DM
kostet. Wer mir eine Anbieten kann/
will solite mich mal kontakten. Kay
Hallies, Flamweg 7, 25335 Elmshom
oder in der TIP-BBS [ T04121
20004,3 ] (SYSOP)

e: PD-Software firr Schule, Aus-
bildung und Anwendungen. Wer ha
noch Diskettenmagazine Action, DV-
MAgazin, Excel, Spectacular M.D.,
Enter Atari, Strange Invasion und
Internets Latest? Bernd Dille,
Nordhauser Str. 478, 99706 Sonders-

¢ ner

Verkaufe folgende Spiele, alles origi-
nal verpackt, zu je 5- DM oder
zusammen fir nur 40,- DM + Porto:
Pirates of the Barbary Coast, Crusa-
de in Europe, Halley Patrol, Taxicab
Hil, Rescue on Fractalus, Dispatch
Rider, River Raid, Dark Chambers,
Dig Dug, Desert Falcon, Lode Run-
Steffen Schneidenbach,
Giterweg 78c, 09474 Crottendorf.

Verkaufe: Drag .- DM, Scaremonger
/ Mad Marbles §.- DM, Mission Zircon
5,- DM, 8 Bit - Mags 13 + 14 + Atari
magazin Nr. 1 fir 5- DM zzgl

hausen, Tel./Fax /e
Das PD-Mag sucht immer gute Pro-
gramme! Suche auch Sounds fir den
Black Magic Composer! PD-Mag,
Bruch 101, 49635 Badbergen.

Suche von Synapse Software: Syn-
stock und Syntrend sowie Syncalc
Templates (fertige Originalmasken zu
Syncalc). Wer tauscht Software mit
mir? Uwe e Rlngs!l 30, 09337
Hohen msth

Suche das Atari- Pmmucn Angebote
bitte an: Heiko Bornhorst, Wasser-
kamp 14a, 49593 Bersenbriick, Tel.
05439/3265 (b 15.00 Uh),

Suche Schaltplan far Atari 800 XE +
XF551 und Atari 1050. Ebenfalls
suche ich einen Schaltplan fur Atari
PC 3, Peter Karbe, Puschkinstr. 13,
16816 Neuruppin, Tel. 03391/397830
ab 19.00 Uhr.

,- DM fir gesamt
25- DM. Robert Ken, Warmtal 3,
88515 Langenensiingen, Tel. 07376/
708,

Suche und kaufe standig Computer-
Kontakt und Happy-Computer Hefte.
Auﬂsrdem weiden pobiacha) Pro:
ht,
VaNaUslanmgung Toeinor Samining
Angebote sendet bitte an  Helmut
Weidner, PSF 22, 08481 Lengenfeld,
Tel. 037606/2688.

c

Verkaufe Atarl 800 XL + 800 XE mit

Netzteil und Drucker 2700 ohne Netz-
teil + Drucker XMM 801 defekt, Ralf
Néicker, Wemsdmlersn 130, 15751

1. August 1,1__

Suche die Strategiesimulation
“USAAF" von 881, nur Originale und
mit allen Beilagen! Angebote erbeten
an: Ronald Gaschitz, Am Holzgraben
1, 36211 Ameun

Fir Speedy XF/1050 suche ich spezi-
elle Software, auBer die im Lieferum-
fang enthaltene und immer noch Deja
Vu. G. GlaB, Bergstr. 22, 16321
Schonow, Tel.: 03338/3250.

Verkaufe: 800XL m. 256KB-RAM,
1050 rmm Turbofreezer, XF651,
Farbmon., 1027-Drucker, Floppy 810,
2ig Disketten Orig.-Softw., div. Litera-
tur (DE RE AT usw.) Preis: VB 900,-
ab 19.00 Uhr, Tel. 040/6040257.

Habe mir einen 1040-ST gebraucht
gekauft. Dabei war auch eine Fest-
platte mit 44 MB. Suche fir 1040 +
Festplatte die  Originalbeschreibun-
gen, da sie nicht dabei waren. Viele
GraBe Karl Richter, Olbrichstr. 7/2/9,
A-2401 Frschamend

Wg. PC, 800 XL, 2000 Il, Mon.
Philips CM 8833, 100 Leerdisks, VB
60,-DM, alle AM + viele Disks (NP
700,- DM), VB 350,- DM, alles VB
830,-OM, Einzelpreise erfragen, Tel.
02426/4206.

Biete: ¢ 40- OM,

Suche HDI-Fioppy (3,5 Zoll - bis 1,44
MB) fir Atari XL, Biete bis 500,
DM!!l Suche Atari 600 XL, biete bis
2u 80,- DM. Bitte melden bet: Andr

Biete eine Menge Games zu
gunstigen Preisen fir Atari XLXE.
Liste gegen 1,- DM Rickporto bei
Kristian Haring, Schubertstr. 24,
73660 Urbach

ACHTUNG

AnzelgenschiuB for kostenlose
Klelnanzeigen

1. August 1995
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67591 Wachenhslm Tel. 05243/
e).

8476 (nur Wochenend
Biete: Visicalc und Syncalc Tabellen-
kalkulationsprogramme je 15,- DM,
Thomas Grasel, Dillenburgerstr. 61,
smg Frankfurt-Main, Tel.: 069/

Mein Game "Polar Plerre" ist defekt,

wer kann meine Disk reparieren oder

verkauft sein Original? Ronald

Gaschiitz, Am Holzgraben 1, 36211
iheim.

SPOS mit Anleitung fir 40,- DM und
Happy-Speedy fir 40,- DM. ROland
Roth, Roxheimerstr. 34, 67227 Fran-
kenthal.

Bitte beachten Sie
die Seiten
17, 22, 43 und 48
Wichtig:
Gutschein nur giiltig bis
10. Juli 1995
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Neue

Sparangebot Seite 17

PD-Ecke
von Sascha Réber
Hallo liebe Leser!

Wieder einmal darf ich Euch recht
herzlich zur neuen PD-Ecke
begriiBen. Wie im letzten Atari-Maga-
zin habe ich auch diesmal die neuen
PD's aus meiner doch recht umfang-
reichen Privatsammiung ~ herausge-
sucht, wundert Euch also nicht, daB
der eine oder andere dltere Titel
dabei ist!

Megablast!

Das absolut beste Ballerspiel im PD-
Sektor! In diesem Spiel fir 1 oder 2
Spieler duellieren sich zwei
Raumjager mit unterschiedlichsten
Waffen. Gute Grafik, jede Menge
Extrawaffen und Sound der Extra-
Klasse machen dieses Spiel zu einem
MuB fir jeden Atari-Freak!

Best. Nr. PD290 7,-DM

Mega Musix 1+2

Fir alle Freunde des Benjy-Sound-
monitors habe ich hier ein echtes
Juwell Auf dieser doppelseitig be-
spielten Diskette findet Ihr 14 fertige
Musiksticke, die sich auch feicht in
eigene Programme einbauen lassen!
Die Musiksticke wurden von Christi-
an Disterhsft geschrieben und es
sind ein paar echte Ohrwarmer dabeil
Best. Nr. PD 291 7, DM

Cass-To-Disk

Auf dieser doppelseitigen Disk befin-
den sich 22 Anwenderprogramme,
wobei es sich hauptschlich um diver-
se Kopierprogramme. handelt.  Der
groBte Tei der Kopierprogramme ist
zum kopieren von Cassette auf Dis-
kette ausgelegt. Wer eine Datasette

Atari magazin

blie

omealiln

und noch ein paar Cassettengames
“rumliegen hat solte sich diese Disk
auf keinen Fall entgehen lassen. Als
Bonbon findet Ihr hier auch den
0OS-Loader, mit dem sich Spiele fir
den alten 400.er - 800.er auf jedem
XE/XL laden lassen!
Best. Nr. PD 292

Ballermann 2

Ein nettes Actiongame im Stil von
Fort Appocalypse erwartet Euch mit
Ballermann 2. Natirich kann die Gra-
fik sich nicht mit dem Hit messen,
aber dennoch macht es groBen Spal
sich durch die einzelnen Bildschirme
zu "BALLERN" und dabei Leute zu
retten. Ein nettes Game fir zwischen-
chi
Best. Nr. PD 293 &

Wheel of Fortune+Big
Foot

Wer sich geme Glicksrad ansieht
wird mit Wheels of Fortune sicher
seine Freude haben, denn_ hiermit
kann man recht gut am Atari
Glicksrad zocken! Das Programm
hat nur ein Problem, es ist alles in
englischer Sprache! Wer aber halb-
wegs Englisch kann, dem stent nichts
mehr im Wege. Gute Grafik und
brauchbarer Sound sowie jede Menge
Extras wie Extradrehelder oder das
Sy

N

7-DM

DM

Bankrott-Feld zeichnen dieses Game

Mit Big-Foot haben wir dann noch ein
typisches Sammelspiel mit zwar ein-
facher Grafik aber viel Fun! Man muB
nur auf dem Bildschim verstreute
Edelsteine etc. aufsammeln und darf
sich von den fiesen Monstern nicht
erwischen lassen. Zuerst ist's noch
recht einfach, aber ab dem 4.ten
Level muB man schon auf der Hut
sein, sonst sind die 3 Bildschirmieben
schnell futsch!

Best. Nr. PD 294 7,-DM

Basic Hits 1

Zum guten SchiuB habe ich dann
noch eine Sammiung aus Basic-Spie-
len, die es echt in sich haben. Mit IQ
erwartet Euch ein recht guter Solitér-
Verschnitt, und wer gere Schiffe
versenken spielt wird mit dem einfach
gemachten Seabatle sicher seine
Freude haben. Fir alle Othello-
Freaks haben wir dann noch Super-
Reversion, ein recht schnelles Othel-
lo-Game fir 12 Spieler. Besonders
die gute Grafik und der spielstarke
Computergegner machen dieses Ga-
me zu etwas besonderem.

Den SchiuBpunkt setzen dann noch
eine kleine Basicdemo, ein einfaches
Black-Jack-Spiel und ein Programm,
mit dem sich Print-Shop Grafiken ins
Micropainterformat - konvertieren- las-

sen.
Best. Nr. PD 295 7-DM

So, das war's dann auch schon mal
wieder! Ich hoffe, es war etwas fir
Euch dabei und sage dann einfach
mal TschiiB bis zum nachsten mall

Sascha Rober
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PD-MAG 4/95

Hallo Leute!

Wieder einmal ist es soweit, ein
neues PD-Mag st fertigl Wie immer
habe ich viel Zeit und Arbeit darin
investiert, ein gutes Mag zu schrei-
ben. Natirich enthalt das Mag einen
groBen Textteil, ganze 6 Software-
tests, einen Hardwaretest, Leserbrie-
fe, interessante News, brandneue
Tips zu Computerspielen, einen neu-
en Teil des Assemblerkurses und
vieles mehr, im ganzen Gber 100
Bidschimseiton Taxt

Aber auch die Software kommt nicht
2u kurz, ganz im Gegenteill Diese
Ausgabe bietet mal wieder fir jeden
etwas. Fir den Anwenderfreak haben
wir neben dem immer vorhandenen

CSM-Editor auch noch ein leistungs-
starkes Tape o Disk Kopierprogramm
und ein Programm zum Konvertieren
von Print-Shop Grafiken ins Micro-
painterformat und andersrum!

Der Splelelveak kann sich tiber diese
Games freus

Stargun - Ein nettes Ballergame
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Aktuelle Produktinformationen

Railing - Eine Wirtschaftssi-
mulation far bis zu 4 Spieler.
Versuche Dein eigenes Eisenbahn-
imperium _aufzubauen. Die generi-
schen Spieler kdnnen vom Computer
gesteuert werden!
alactic - Ein super Galaxian-Clone
mit toller Grafik!
Reverse - Eine Othello-Variante mit
sehr guter Grafik und spielstarkem
Computergegner!
Insects - Ein durchaus nett gemach-
ter Centipede-Clon
Clash - Ein Slra(sglesp\e\ fiir 2 Per-
sonen, sehr dem bekannten Archon
ahnlich!
Dandy - Ballerspas & la Gauntlett
Zu guter letzt kommt dann auch der
Demofreak zu seinem Recht. Als
Demos hétten wie die Diktace-Demo
anzubieten, die eine Digimusik spielt,
und dann ist da noch die zweite Seite
der HALLE-Projekt 1994 Demo, die
gleicht mit mehreren Kieinen Demos
aufwartet.
Wie Ihr sent ist wirklich fir JEDEN
etwas dabeil Deshalb zogert nicht
mehr langer sondem bestelit Euch
das neueste PD-Mag noch heute!

Sascha Rober
Best. Nr. PDM 495

Beachten Sie bitte das
ginstige ABO-Angebot
auf Seite 48!

SYZYGY 4/95

Hallo Freunde und Abonnenten des
SYZYGY. Wir dirfen wieder mit Stolz
behaupten, ein umfangreiches Maga-
zin auf die Beine gestellt zu haben,
das Euch sicherlich lange an Eurem
XUXE fesseln und fir Leselaune
sorgen wird. Da es leider mit Neuhei-
ten noch nicht ganz so rosig aussieht,
haben wir ein paar Spiele auf dem

DM 12,
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Prifstand, die zwar schon élteren
Datums sind, aber die hier in
Deutschiand oft gar nicht bekannt
sind. Also im Prinzip doch Neuheiten,
je nach Ansicht. Man kann alles
drehen und wenden, wie man es will.

SHZGH

Auf dem Prifstand sind u. . Thinker,
Whoops, Misja/Fred, Mines, Saper
Constructor, Simple Minds, Top Ma-
gazin Gold und noch einiges mef.
AuBerdem berichten wir Ober die
XLIXE-Messe in Hanau, haben wie-
der einige alternative Texte, Gber die
wir aber noch nicht soviel verraten
wollen, weil sich da vielleicht bis
Fertigstellung des Magazins noch der
eine oder andere Text andem kann,
und wir diesen Text hier relativ frih
abliefern missen, damit er noch ins
ATARI magazin kommt. Wer sich flr
Hardware interessiert, darf sich Gber
einen Test des 4-Bit Sound-Digitizers
erquicken, der nun_endich wieder
erhaich st

Was gibt es sonst noch, natilich
Leserbriefe, einige Neuneiten, die in
den nachsten Monaten kommen wer-
den, also_eigentich recht viel, was
das’ XL/XE-Herz braucht. Das neue
SYZYGY ist fir Euren XL/XE wie eine
Frischzellenkur von Innen und bietet
ir wenig Geld viel zum Lesen, garan-
tiert Fremdsystemfreil SYZYGY wird
bleiben, fir was es stand und auch
weiterhin stehen wird: Ein umfangrei-
ches, in den Augen vieler Freaks
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geniales, Undergroundszenemagazin.
Im SYZYGY kommen die Infos nicht
Gber irgendwelche Hagel, sondern
direkt aus der Szene, da weiB man
was abgeht.

Schaut Euch diese Ausgabe mal an,
falls Ihr das SYZYGY nicht im Abo
habt, Ihr werdet sicherlich erstaunt
sein, wieviel Infos man den Usern
doch noch bieten kann. Cheers, Euer
SYZYGY-Team Markus & Stefan.

Best.-Nr. AT 332 DM 9,

DISK-LINE 35

2Zwei Disketten praligefiilt mit ver-
schiedenen Programmen und  ihren
Anleitungen warten wieder darauf,
von Euch entdeckt und ausprobiert zu
werden!

der UM-
LAUTUMWANDLER: Da nicht alle

Den_Anfang macht

Textverarbeitungen dieselben  Zei-
chen bei den Umlauten verwenden,
kann man das Programm sehr gut
daftr einsetzen; es lauft in ATARI-
und Turbo-Basic und beriicksichtigt
sogar Worter, bei denen eine Um-
wandlung zu Fehlem fahren wirde,
langes manuelles Konvertieren und
Nachkorrigieren entfall also.

Wer einen EPSON-STYLUS-Drucker
oder einen kompatiblen besitzt, wird
auch den STYLUS-LISTING-

Atarl magazin

DRUCKER gut gebrauchen konnen,
denn der kann mit dem List-Befehl
abgespeicherte Basic-Listings mit
dem originalen  ATARI-Zeichensatz
ausdrucken.

Ebenso _hifreich ist TURBO-ATH
(ATARI-TEXT-HILFE). Mit diesem
Programm kann man in ganz norma-
fem ATARI-Basic Buchstaben und
Texte in Grafikbider bringen, wobei
man noch nicht einmal eine lange
Initialisierungszeit abwarten muB,
denn dank der Stringroutine ist das
Programm sozusagen in Sekunden-
schnele einsatzbereit!

Eine Verschanerung des Graphics 0 -
Bildschirms bieteten die GRAPHICS
- DLI'S, denn hier kann man nicht
nur einfach und schnell jeder Zeile
eine eigene Farbe zuweisen, sonden
auch der Schiftl

Tabellen erstellen ist in Zukunft auch
kein Problem mehr, denn der TABEL-
LENDRUCKER nimmt einem ~die
meiste Arbeit davon ab und st dabel
auch noch sehr komfortabel.

Dann wére da noch die MONDPHA-
SENBERECHNUNG, ein  Kieines
amisantes Programm, das je nach
Geburtsdatum die Mondphase errech-
net und daraufhin einen Text ausgibt,
was es damit auf sich hat.
Interessant ist auch die ATARI-GRA-
FIKDEMO Il mit bunten Bildem in
Graphics 15 und einem schdnen Re-
genbogen-Vorspann

o

Die spielerischen Krfte werden auch
wieder gefordert, denn man kann im
Spiel KITTEN einem Kater helfen, die
Hirden bis zu seiner Katin zu
iberwinden, denn es git, Blumen
einzusammeln, ohne auf Sprungfe-
dern, Leitern und andere Hindernisse
2u treffen. Dazu kann man noch
seinen eigenen Bildschim mit einem
Editor erstellen

AuBerdem gibt es noch den ersten
Teil von TAPS zu sehen (Abk. far
THE ALTMAYER PICTURE SHOW):
Gescannte und konvertierte Bilder in
héchster Aufidsung werden nachein-
ander geladen und dann présentiert,
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wobei Comic-Figuren und eine Menge
anderer Motive dabei sind.

Bei diesem Softwarerezept kann man
nur eins tun: Gleich frisch aus der
Softwarekiiche holen, ins  Laufwerk
schieben, Computer einschalten und
sich dann dberraschen lassen!
Achtung, Programmierer und solche,
die sich darin- versuchen: LaBt die
DISK-LINE nicht im Stich und schickt
mal wieder etwas, denn bel dem
groBen Softwaremangel freuen  wir
uns ber jede Unterstitzung, egal ob
sie nun gro oder Klein ist, deshalb
zogert nicht und schickt uns Eure
Programmel

Best.-Nr. AT 333 DM 10,-

WASEO
Labouratorium

Hallo liebe Leser!

Wieder einmal liegt mir hier eine neue
Programmsammiung von Thorsten
Helbing zum testen vor., Das
WASEQ-Labouratorium umfaBt 3
Programme, die ich hier im einzelnen
genau testen mochte.
Photocolorant

Dieses Programm erinnert von Auf-
bau her stark an den WASEO-Publi-
scher. Das Menaprogramm ist iden-
tisch und daher ebenso komfortabel.
Es IaBt sich zdgig mit dem Joystick
oder den Cursortasten + Return be-
dienen und ermdglicht so schnelles
Arbeiten mit dem Programm.

Das Hauptmend ist unterteilt in fol-
gende Punkte:

Grafik ansehen
Diskette/Album
Konvertieren
Laufwerksnr.
Schirm/Beenden

Der erste Mendpunkt sollte ja wohl
Kiar sein, deshalb gehe ich gleich zu
Punkt 2 dber
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Diskette/Album:

Dieser Menipunkt beherbergt das
Untermend fir die Diskeuenupevaﬂer
nen. Von hier aus kani Bilder
laden und spemnem, kamplel(e
WASEO-Publischer-Photoalben ~ oder
einzele Photos laden und Photos aus
den Alben auswahlen. Es gibt auch
eine Funktion um sich die Directory
anzeigen zu lassen.

Konvertieren:

Dieser Meniipunkt ist eigentich die
Hauptsache bei  diesem Programm,
denn hier kann man geladene Photos,
die_beim WASEO-Publischer ja als
Gr.8 Format vorliegen in Gr.15 Bilder
umwandeln und umgekehrt aus Gr.15
Bildern Photos machen.

Das Umwandeln einer Grafik dauert
ca. 1 Minute. Man kann dabei zwi-
schen 3 verschiedenen Graustufen
auswahlen, in denen das Bild umge-
rechnet werden soll

Lautwerksnr.:

In diesem Mentpunkt kann man di-
rekt das Diskettenlaufwerk anwahlen,
mit dem als nachstes gearbeitet wer-
den soll. Wenn man aiso z.B.
Floppys hat kann man praktisch mit 2
Disketten fast gleichzeitig arbeiten!
Schirm/Beenden

Von diesem Meniipunkt aus kann
man entweder den Bildschirm
Ioschen, das Programm ~beenden
oder eines der beiden anderen Pro-
gramme dieser Diskette starten.

Fazit;

Der Photocolorant ist ein  sehr

* Bedienbarkeit
Funktionalitat
Nutzen

Gesamt

Graphics 0+12 Maske-
nersteller

Mit diesem Programm lassen sich
ohne groBe Probleme Basic-Pro-
gramme erstellen die in Gr. 12 ein
schones, mehrfarbiges Titelbid er-
zeugen. In GrO sind zwar keine
Farben, dafir aber verschiedene
Schattierungen mogiich. Die ersteiten
Titelbilder werden im List-Format ge-
speichert konnen dann  mit
NTER'D:".*" - eingeladen  werden
Die Titelbilder kdnnen auch mit jedem
beliebigen  9-Sekioren-Zeichensatz
erstellt werden, und da das Men
dieses Programms identisch mit dem
des Photocolorant ist, ist das Arbeiten
mit diesem Programm echt ein Kin-
derspiel. Schon nach wenigen Minu-
ten lassen sich beeindruckende Er-
gebnisse erzielen.

Fazit:

Wer mal seine Basic-Programme ein
wenig verschonem méchte soltte sich

Programm echt leicht und die Ergeb-
nisse kdnnen sich wohl sehen lassen,
so daB ich dieses Programm
uneingeschrénkt empfehlen kann.

nitzliches
welches der Besitzer eines WASEO-
Publishers unbebingt haben  sollte,
weil man sich damit leicht neue Grafi-
ken erstellen kann.

Wer viel mit Gr.15 Bildern arbeitet
sollte sich dieses Programm auch
zulegen, da man damit auch auf den
groBen Berg WASEO-Publischer-Gra-
fiken Zugriff hat!

Atari magazin
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* Funktionalitat 7 ¥
4 Nutzen 9 v
* Gesamt 8 .

Notizuhr

Dieses Programm ist im Grunde ge-
nommen ein Notizzettel, der auf sich
aufmerksam macht. Mann kann auch
dieses Programm sehr gut bedienen,
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da es das selbe Menisystem besitzt
wie die anderen 2 Programme. Die-
ses Programm zeigt eine vorher ein-
gegebene Notiz zu einer vorher fest-
gelegten Zeit an. So erinnert es 2.8.
an den Film, den man in 5 Minuten
aufnehmen mochte etc. Das Pro-
gramm kann 20 Notitzen & 40 Buch-
staben verwalten.

Man kann also am frilhen Morgen
den gesamien Tag einplanen und der
Computer erinnert an alles wichtige.
Die eingegebenen Daten lassen sich
auch speichern, was besonders
nitzlich ist, wenn man jeden Tag in
etwa dasselbe zu tun hat (ich verges-
se dann meistens die Halfte!). Wenn
alle Daten eingegeben sind und die
Unr gestellt wurde kann man das
Programm aktivieren. Man sieht nun
eine Digitaluhr am Bildschirm und
wenn es Zeit ist gibt der Computer
eines der vorher einzustellenden 5
Gerdusche von sich und zeigt die
Notiz an. AuBerdem zeigt er an, wann
die nachste Notiz dran ist.

Fazit:

Dieses Programm Kann man eher als
Softwarezugabe_ denn ais_ernsthate
Anwendung bezeichnen. Sicher, die-
ser Notizwecker kann schon niitzlich
sein, aber im Grunde genommen tut's
der gute, alte Notizzettel auch immer
noch!

*  Bedienbarkeit

8
* Funktionalitat 6
* Nutzen 7

7

3 Gesamt

Gesamtes Fazit:

Das WASEO-Labouratorium  bietet,
wie schon viele andere Programme
von Thorsten Helbing, gewohnt gute
Qualitat zum niedrigen Preis. Wer viel
mit Grafiken zu tun hat kommt um
diese Programmsammiung  ohnehin
nicht herum.

Durch den Masken-Ersteller wird die
Sache besonders auch fir den Ein-
steiger interessant!

Best. Nr. AT 331 DM 24.-
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ADAX

von Markus Rémer

Ja, ihr_habt richtig gelesen, Markus
ROMER, nicht ROSNER, testet heute
hier ein paar Spiele. Markus (der
andere) hatte die Tests zwar schon
fertig, aber leider hat sie seine Hard-
disk gefuttert, und da er gerade
knapp bel Zeit ist, darf (?) ich ihn
vertreten.

OK, genug gesabbelt, fangen wir
gleich an mit dem Spiel "ADAX", das
neu im PPP-Sortiment ist.

ADAX, ibrigens von LK Avalon, wird
immer wieder als "Mission 2" gehan-
delt. Das stimmt insofern, daB das
Spielprinzip - gelinde gesagt ahnlich
ist. Da allerdings die Autoren ver-
schieden sind, weil man nix genau-
es..

Bei ADAX darf man (wieder 'mal)
einem Soldaten helfen, seinen Job zu
verrichten. Als Kampfer in einer rosa
Uniform rennt man durch schier zahi-
lose Raume, muB Gegner erledigen,
diverse Sachen einsammeln und
dafiir_sorgen, da8 man a) genug
Munition und b) genug Energie hat
Wenn namiich letztere ausgeht, war's
das... Aufgabe ist es, wenn ich mich
nicht irre, sechs Disketten zu finden,
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um den Planeten ADAX (aha!) zu

verlassen (soviel habe ich von vor
Jahren noch behalten, mein

polnisch st namlich gleich Null..)

Anfangs war ich von dem Spiel ein
wenig enttauscht; soundméig bleibt
ADAX doch etwas  hinter "Mission"
zurick - wie oben gesagt, der
“Sound" ist "maig". Die Grafik ist
hingegen ganz in Ordnung, ADAX
kann mit mehrfarbigen Playern auf-
warten. Dafir konnte die Animation
etwas flotter sein. Was mich
auBerdem ziemlich gestort hat ist die
Tatsache, daB ich Anfangs nur drei
SchuB Munition habe, was nicht gera-
de lange hat.

Aber mit der Zeit bekommt ADAX
doch seinen Reiz: Man muB seine
Munition eben einteilen, auBerdem
kann man selisamerweise gegneri-
sche Soldaten mit einem einfachen
FuBUitt ins Nirvana schicken (Stahl-
Kappenschuhe, nehme ich an...). Zu-
dem findet man hin und wieder auch
Munition, und manchmal schieBe ich
auch in Bodenhdhe, allerdings habe
ich nicht den Hauch einer Ahnung,
wieso...

Und was dann das Spiel am Ende
doch noch interessant macht, sind
diverse “Teleporter”, die man an ver-
schiedenen Stellen findet. Geht man
2u diesen Teilen, sient man eine
Landkarte mit etwa sechs Punkien,
die man anwahlen kann, und nach
einem Knopfdruck und einem kurzen
animierten Zwischenbild befindet man
sich an anderer Stelle des Komple-
xes. Dadurch wird die Motivation
gleich wieder gesteiger.

Fazit: ADAX ware vor ein paar Jah-
ren ein riesiger Hammer gewesen -
wie fast alle Polenspiele, die seit etwa
92 zu uns kommen. Aus der Masse
ragt das Spiel zwar nicht sehr weit
hervor, kann aber doch eine gewisse
Zeit motivieren. Also: Es gibt bessere,
aber auch weit schiechtere!

Best.-Nr. ATM 23 DM 26,90

Hans Kloss

Als zweites Spiel habe ich mir "Hans
Kioss" von LK Avalon vorgenommen.
Da mich vom Cover ein Soldat an-
schaut, der offensichtlich ein hohes
Tier der deutschen Wehrmacht ist,
muB ich wohl mit der Vorgeschichte
beginnen...

A
e A y

e

Also, man stelle sich folgendes vor
Europa, wohl 1943-44. Der zweite
Weltkrieg ist auf seinem Hohepunkt.
Hitler hat seinen Wissenschattiern
den Auftrag gegeben, eine neuartige
Waffe zu bauen, die die Alierten
daran hindern soll, inn in seinem
GroBenwahn 2u stoppen.

Allerdings haben die Allierten davon
Wind bekommen, und so wird der
erfahrene Agent Hans Kioss in den
Nazibunker _eingeschieust, mit der
Aufgabe, alle Dokumente, die zum
Bau der Wunderwaffe notig sind,
einzusammeln und damit an  die
Oberflache zu_gelangen, damit ihn
seinerseits ein Helikopter einsammeln
kann.

Nun, damit darften Bedenken
bezdglich des Covers wohl
ausgeraumt sein, ebenfalls die zahl-
reichen Hakenkreuze und “Hitlerbil-
der" im Spiel. Es héitte mich zwar
sehr befremdet, wenn ein rechtes
Spiel aus Polen gekommen ware,
aber IDIOTEN gibt's berall..

Gut! Nach dem Laden erwartet einen
ein wirklich sehr gut gemaltes Titel-
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bild. Keine Animation, aber ein
hiibsches Bild von Hans Kloss, schon
im Dienstdress, sprich: In deutscher
Uniform. Dazu lauft eine wirklich gute
Musik.

Bih Diuck et e Felraidol (11
das Spiel beginnen, und wer
gutes Spiel aus Polen erwartet, <
wird nicht enttauscht: Die Grafik ist
gut gemacht und sieht edel aus, der
Sound (noch der aus dem Titelbild)
geht ins Oh, lediglich die Animation
von Hans hatte beim Springen ein
wenig fleSender sein konnen. Aber
wer will denn mosern...?

Tia, und so darf man den Komplex
durchforsten, mit allen Hindernissen
die es so gibt. Natdriich muB man
auch auf seine Verpflegung achten,
aber da muB man aufpassen, denn
die Nahrung der Deutschen im Zwei-
ten Weltkrieg war offenbar nicht
100%ig genieBbar.. Gegnerische
(sprich: deutsche) Soldaten gibt es
nicht, nein, Hitlers Leute hatten schon
winzige *Suchpanzer” oder so, die
einen gewallig stressen konnen.
i Komplex scheint sehr

zu sein, insgesamt muB ich
sagen Respeki! Das Spiel macht
insgesamt einen sehr guten Emdvuck.
Ach ja, driickt doch ‘mal die Leert
ste, dio den Pause-Mocus aklviert:
Lustig, finde ich.

Fazit: Wer nicht generell elwas gegen

Leider kann ich den Test nicht ganz
S0 schreiben, wie ich es geme ma-
chen wirde, denn leider hatte meine
Floppy gerade keine Lust, das Game
2u laden. Ob es an meiner Speedy
liegt (trotz Abschaltens) oder wieso,
weif der Geier. Jedenfalls muf ich
meine_ Erinnerung_einschalten, aber
das mite woh! kiappen.

|

auch noch mehr schwere Gegner au.
Der Hubschrauber aus Operation
Blood | wurde durch einen Kampfie-
ger ersetzt, Lastwagen fahren durch's
Bild, in manchen Leveln gibt's sogar
Kampfschiffe, die in einem Flug fah-

Wie beim Vorganger muB man versu-
chen, die Gegner zu erledigen, bevor
man selbst am Ende ist. Am unteren
Rand des Bildschirms kann man di-
verse Facts ablesen, z.B. die eigene

Das Spielprinzip dirften die meisten
wohl kennen: Eine Landschaft scrollt
langsam Gber den Bildschirm, aus
den verschiedensten Verstecken tau-
chen gegnerische Soldaten auf, an-
dere Kampfer rennen durch die Sze-
nerie, und alle versuchen, mich abzu-
ballern. Meine Aufgabe ist es, das zu
verhindern und die Typen meinerseits
abzuballern. Aber eins nach dem
anderen.
Nach dem Laden erscheint ein Titel-
bild (oder SOLLTE...), das den Na-
men des Spiels verat und einige
Gber die

Spiele mit
an ) Kioss" durchaus semen
Gefallen finden. Und da man ja selbst
Gegner dieser Kreuze (und somit der
Nazis) ist, macht mir das keine Pro-
bleme. Das Spiel ist jedenfalls ein
wirklich gutes Jump'n'Run!

Best-Nr. ATM 24 DM 26,90

Special Forces
Operation Blood Il

So, und hier ist nun der ditte Test fir
heute. Es handelt sich um den Nach-
folger des Klassikers “Operation
Blood", das seinerseils die Umset-
2ung des Splﬂlhallen Games "Opera-
tion Wolf"
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rer_ preisgibt. AuBerdem rollt immer
mal wieder ein Panzer Gber den
Bildschirm, bleibt zwischendurch ste-
hen, dreht sich und schieBt in Rich-
tung des Betrachters. Trifit er den
Namensschriftzug, bekommt der so-
gar ein Loch. Gut gemacht, finde ich
Driickt man <START> oder den Feu-
erknopf, kommt man in einen kurzen
Zwischenbildschirm und von dem ins
Spiel.

Und eben das macht einen noch
besseren Eindruck als das des
Vorgangers. Die Grafik ist noch detai-
lierter, wenn auch etwas blaB. Die
Gegner haben sehr viele
Schutzmdglichkeiten, s  tauchen

a7

die Anzahl
abzuschieBenden Gegner, die Anzahl
der eigenen Leben.

Munition, der noch

Der WAS??? Ja, es stmmtl Bei
Special Forces hat man mehr als nur
ein Leben. Und das macht die Arbeit
ein wenig einfacher. Die Zusatzmuni-
lin, clo s ot flegt ubngens nicht
mehr al ondern
kommt an Fauscmrmsn Fn
geschwebt

Insgesamt macht Special Forces ei-
nen sehr guten Eindruck. Sehr positiv
fallt auf, daB man es (wie den
Mot itcsives Maus. spielen

n, was die ganze Sache wesent-
e voreac

Und da ist auch der erste (und
o Special Forces
as zu einfachlll Durch die
ilhever ol ek oo
Zusatzmunition kommt man zumin-

mit der Maus nach einiger Zeit
fast zwangsiéufig ans Ende, wo ein
letzter Panzer darauf wartet, dem
Spieler den Garaus zu machen. Jetzt
kommt es nur noch darauf an, ob
man noch geniigend Granaten hat
oder nicht.

Fazit: Special Forces ist ein wirdiger
Nachfolger von Operation  Blood
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Grafik und Sound sind wirklich vom
Feinsten, leider ist das Spiel im Ver-
gleich zum Vorganger zu leicht ge-
worden. Wen das nicht stort, be-
Kkommt mit Special Forces ein genia-
les Spiel, mit dem man sich viel Zeit
um die Ohren hauen kann!

Best.-Nr. ATM 25 DM 26,90
Oldie Ecke
Dracula-The Count
Ach ja, Transsilvanien, Heimat der
netten Madels, leckeren Weine und
beiBender Vampire! Viele Sagen gibt

es um diesen Flecken Erde, doch die
bekannteste ist wohl die von szcmz,
Leben:

Gegensténde oder mégliche Wege
weis das Spiel von alleine hin. Der
Parser ist mit ca. 120 Wortem sehr
gut und wenn man mal nicht weiter-
Kommt kann man mit HELP immer
mal einen guten Tip bekommen.

Fazit: Dracula ist wie zu dieser Zeit
Gblich ein  Grafikadventure - ohne
Sound, dafiir aber ansonsten sehr
ausgereift. Durch den guten Parser
188t sich das Spiel leicht steuern und
die Atmosphare kommt gut  riber
Nach kurzer Zeit wirkt The Count
sehr fesseind und die Moglichkeit den
Spielstand zu speichern setzt dem
guten Gesamteindruck noch das i-
Tapfelchen auf. Wer halowegs eng-
lisch versteht wird mit The Count
seinen Spa haben!

Willkommen" lesen kann. Was darin
steft, Kiingt allerdings leider weniger
positiv: Stefan schreibt, ihm habe
wiedermal niemand gesagt, bis wann
er das Magazin ferlig haben miisse
(Tip: Mal Herm Rétz nach den
néchsten Terminen fragen) und daB
er es sich deshalb in zwei Tagen aus
den Fingern hatte saugen miissen.

AuBerdem htte er nur noch wenig
Motivation und ihm und Markus ginge
50 langsam der Spaf und die Lust
verloren, am SYZYGY weiterzuarbei-
ten, da kaum Resonanz kame (wobei
ich mich, ehrlich gesagt, auch frage,
woher sie denn kommen soll, wenn
der Leser sich dauend die sich
immer wiederholenden Kiagen der
Herausgeber anhdren muB, statt zum
mit Preisen und

dem staatlich
. In diesem kummsmeuen
Grafikadventure aus dem Jahr 1982
landet man im SchioB des b

Dracula und muB versuchen, daraus
2u entwischen.

Zu Anfang

spater

man
ver-
schiafen

Hals findet man 2 blutige Einstiche!
Oh, Oh! Naja, immerhin muB ein
Vampir einen ja mehrmals erwischen,
bevor man selbst Hunger auf Blut
bekommt, also st noch nicht alles
verloren. Nun muB man aiso in guter,
alter Adventuremanier das SchioB
nach einem Ausweg absuchen und
dabei allerlei Dinge benutzen usw.
Das Adventure ist leider in Englisch
geschrieben und es werden auch
recht gute Englischkenntisse
bendtigt, um das Spiel losen 2u
konnen.

Die Grafiken zu den einzelnen
Réumen sind teilweise sehr gut ge-
zeichnet und auf wichtige
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Parser
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Motivation
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Gesamt

Sascha Reber

SYZYGY 3/95

Wiedermal ist eine Diskette dieses
Magazins fertig geworden und man
darf gespannt sein, welche Texte sich
diesmal darauf angesammelt haben.
Auf dem Etikett gibt es jedenfalls
schonmal ein Ei mit verschiedenen
Mustern zu sehen, was wohl ei
bischen an die frohe Osterzeit erin-
nern soll. Leider wird nach dem
Booten wieder das alte Titelbild mit
der alten Musik ohne einen Scrolltext
présentiert. Wenn man schon kein
neues Titelbild hat, dann sollte man
doch wenigstes einen kurzen
BegriBungsscroller schreiben, sonst
wirkt es irgendwie karg und
unvolistandi.

S

Als erstes kommt natirlich das Vor-
wort an die Reihe, das man diesmal
sogar unter der Uberschrift “Herzlich
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ahnlichem  ermuntert zu - werden),
aber er meint, es wére langsam Zeit,
mehr zusammenzuarbeiten und- alle
soliten mal schreiben, was sie davon
halten und das SYZYGY moglichst
unterstiitzen.

Natiirlich, die Mitarbeit der Leser ist
immer wichtig, denn auch das beste
Magazin kann nur Gberleben, wenn
auch genug Leute da sind, die sich
dafir interessieren. Vielleicht konnen
ja doch noch einige Leser etwas fir
das SYZYGY tun und damit bewei-
sen, daB es unter den ATARI-XU/
XE-Freunden noch aktive Leute gibt,

positiv teilt Stefan mit, er habe im Mai
Urlaub und konne sich dann ausgie-
big ums SYZYGY und das neue
Meniprogramm mit Finescroling und
anderen Raffinessen kimmern. Dar-
aut kann man schon gespannt sein,
also auf keinen Fall die nachste
Ausgabe verpassen!

In den nachsten zwei Rubriken gibt
es leider nichts nennenswertes 2u
berichten, da das Impressum  sich
nicht geandert hat und die *'Credits"
diesmal nicht vergeben werden konn-
ten, da kein einziger Beitrag fr das
SYZYGY eingesendet wurde. Auch
die Hot-News enthalten nur die Mel-
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dung, daB es eigentich gar keine
gibt, bis auf die Nachricht, daf Mar-
kus die Rechte an ein paar KE-
Soft-Spielen gekauft hatte und sie
z2um Kilerpreis verkaufe. Das st lei
der schon alles.

Im SchiuBwort wird noch dazu aufge-
fordert, daB von den Lesern doch mal
News geschickt werden sollten, falls
sie welche haben

Wesentlich mehr Neugierde hat mian
da schon beim nachsten Text, bei
dem es um eine “'Software-Aklion”
des SYZYGY mit polnischen  Pro-
grammierem gehen soll. Aber vorher
sollen die Leser genug Interesse zei-
gen und das durch einen Spielekauf
beweisen. Unter dem Text werden
eine Reihe von Spielen aufgelistet,
die man bestellen kann.

Leider wird aber nicht beschrieben,
um welche Projekte es in den Ver-
handlungen mit den polnischen Pro-
grammierern geht. Das hatte man
eigentlich dazuschreiben sollen, um
die mdglichen Kufer noch mehr dazu
2u ermuntemn, das Angebot zu nut-
zen. Man kann nur hoffen, daf das
Interesse daran grof ist, denn da
die polnischen Programmierer Mei-
ster ihres Fachs sind, haben sie
schon oft bewiesen (nur soliten sie

ihre Anleitungen auch mal in Englisch
schreiben und nicht immer nur in
Polnisch, wie es ja bei sehr vielen
Spielen aus Polen friher der Fall
/ar).

Etwas Neues st auch der Intro-
Programmierwetibewerb. Man  soll
dabei ein Intro programmieren, wel
ches beim Verlassen eine compilierte
Turbo-Basic-Datei (*CTB) ~starten
kann. So ein neues Intio ware fiir das
SYZYGY echt nicht schiecht, denn
immer nur dasselbe wird ja mit der
Zeit ewas ode, auch wenn es sonst
ganz ordentlich gemacht ist.

Stefan will dazu noch ein Projekt
wiederaufleben lassen, und zwar das
der PD-Spieletips. Deshalb fordert er
alle auf, ihm Tips  zuzu-
schicken, egal ob auf Diskette oder
Papier, dann kann das Projekt gestar-
tet werden. Die Chance, daB viele
Tips zusammenkommen, istdabei
gar nicht schiecht, denn PD-Spiele
155 12 aishchlch iamyil vieo

Ein weiterer Aufforderungstext darun-
ter richtet sich an die Leser mit der
Bitte, doch zu schreiben, wie man
das SYZYGY noch interessanter ge
stalten konnte und welche Themen
man noch aufnehmen solite. Als Be-
lohnung fir diese. Mahe bekommt

jeder Schreiber einen Gutschein Gber

PD's, die man bei Stefan einidsen
kann. Da dies eine sehr leichte
Moglichket ist, etwas zum SYZYGY
2u sagen und dabei gleichzeiti an
neue PD's zu kommen, solllen doch
einige Leser das Angebot nutzen und
etwas von sich horen lassen

Nun folgen zwei Rubriken (ber die
ARGS-Hardware. ARGS ist die
Abklirzung  far - ABBUC-Regional-
Gruppe-Stutigart, die_schoneiniges
im Hardwarebereich fir den XUXE
entwickelt hat. Wen das interessiert,
der bekomm eine ganze Menge ge-
boten und sollte sich die Texte auf
jeden Fall einmal grindlich durchle-
en

Von der Rubrik “Hife, ich habe ein
Problem”, stellt Stefan fest, wurde
bisher noch kein Gebrauch gemacht.
Dabei kann jeder, der bei irgendeiner
Soft- oder  Hardware-Angelegenheit
ein Problem hat, hier kostenlos Hile
erhalten. Und Probleme hat man,
besonders als Anfanger, immer. Des-
halb kdnnen sich hier immer Leute
melden, die irgendein Problem haben,
und sei es noch so Kiein. Auch Kleine
Probleme missen gelost werden!

Dann findet wieder ein kleiner Wett-
bewerb statt, bei dem diesmal die

Seite 17 Tolle Sparangebote

Seite 5§ PD-Neuheiten-Ubersicht

Seite 43 Raus-Raus-Raus-Aktion

Reisefthrer durch unsere Spar- und Sonderangebote
Seite 17 Tolle Sparangebote aufschlagen!

Schnelltberblick

So jetzt dirften alle Klarheiten beseitigt sein, und Ihrer Bestellung steht nichts mehr im Wege!!!

Bitte beachten Sie auch den beigelegten GUTSCHEIN der besonderen Art !!!

Seite 10 Neue Produkte im Uberblick
Seite 22 PPP-Angebot auf einen Blick
Seite 48 PD-MAG + Syzygy Kennenlernpaket
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Der letzte Text ist wie dblich die
Vnrschau Allerdings halt swcn Stefan
hier mi tick, denn

Teilnahmebedingung ganz einfach ist:
Man muB nur einen Textbeitrag fir
das SYZYGY abliefern. Unter allen
Einsendern werden eine Reihe von
bekannten Spielen und diverse Polen-
spiele verlost. Also_eigentich ganz
einfach, und da die Teilnehmerzahi i
der Vergangenheit die Anzahl
Preise nint_bersieg, besiant one
gute Chance darauf, hier etwas zu
gewinnen.

Mitmachen lohnt sich
also wirklich!

Danach folgt ein Interview mit Markus
Rosner. Wer mehr Gber den Co-
Herausgeber des SYZYGY erfahren
will, kann hier eine Menge lesen.

Im Text darunter gent es um “Polen-
spiele von A bis Z'. Es werden
einzelne Spiele vorgestellt und kurz
beschrieben. Diese Rubrik soll als
Serie auch in den nichsten Ausga-
ben fortgestetzt werden. Hier hat man
also eine gute Gelegenheit sich einen
Uberblick dber die nicht wenigen
Spiele, die in Polen programmiert
wurden, zu verschatfen.

Nun gibt es drei Texte zu lesen, in
denen eigentlich nichts weiter steht,
als daf keine Texte geschrieben wer-
den konnten, weil dazu von den
Lesern nichts eingeschickt wurde. So
wird gemeldet, daB dem SYZYGY die
Spieletips ausgegangen seien, die
Charts sogar mangels Interesse ganz
beendet werden und das Leserforum
diesmal auch keinen einzigen Beitrag
enthalt. Aber vielleicht wird das ja in
der nachsten Ausgabe wieder besser.

Die Rubrik "Kleinanzeigen" wird nur
von einer *GroBanzeige” gefilt, und
zwar hat Stefan hier alles aufge-
Schrieben, was er zum Verkauf anbie-
tet. Vielleicht st fir den einen oder
anderen ja etwas Interessantes da-
bei, es st jedentalls ganz schon viel

In der "Star-Trek-Corner” gibt es ei-
nen Kurzbericht Gber ein neues Spiel
for alle Fans. Dazu gibt Stefan ein
paar Beispiele. Danach kann man
einen Satire-Text lesen, der sich
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"Kurz und bindig" nennt, aber in
Wirklichkeit einen unheimlich langen
Bandwurmsatz enthalt.

Darauf folgen dann zwei Texte, in
denen es um CD-Tips geht. Hier
werden eine Reihe CD's vorgestell,
also was sie fiir Lieder enthalten, was
sie kosten usw. Fir Musikfans ist das
sicher sehr interessant, auch wenn
die CD's dort nur ziemlich kurz be-
schrieben werden.

Jetzt kommen die eigentlichen Test-
berichte an die Reihe. Besprochen
werden ANTQUEST (ein Frage- und
Antwortspiel), ATOMIC GNOM (ein
Such- und Sammelspiel), DRAG (eine
Variante von Boulder-Dash, bei dem
man Diamanten in Hohlen sammeln
muB), DREDIS (eine TETRIS-Varian-
te), HERBERT (das berGhmte Strate-
gie-Action-Spiel mit der Ente aus dem
AMC-Verlag), MIKE'S SLOTMACHI-

er memt‘ meistens kumme es anders
als man denkt (und da hat er durch-
aus recht). Man kann also gespannt
sein, wie die nachste Ausgabe ausse-
hen wird

Auf der Riickseite der Diskette gibt es
noch ein Spiel, diesmal ist es KAR-
RIERE. Eigentich in Basic program-
miert, bietet es doch eine Menge
farbige Grafik und die von Kemal
Ezcan programmierte _Titelmusik
“Money Makes The World Go
Round", die sogar Im Hintergrund
ablauft, macht es noch interessanter.
Eine Anleitung dazu kann ebenfalls
ausgegeben werden, und S0 steht
einem unterhaltsamen Spielspa8 ei-
gentiich nichts mehr im Weg.

Fazit: Obwohl das SYZYGY spirbar
unter der mangeinden Betelligung sei-
ner Leser leidet, enthalt es doch
wieder Texte mit wissenswerten Infor-
mationen iber Soft- und Hardware
und andere Themen, die man schon
lesen kann. Es wére auBerdem
wiinschenswert, wenn die Leserbetei-
ligung wieder zunimmt und das SY-
2ZYGY damit auch wieder Texte
enthalt, die von XL/XE-Freunden fir
XL/XE-Freunde geschrieben wurden,
denn dazu ist es ja schiieBlich erfun-
den worden.

Thorsten Helbing

Best-Nr. AT 329 DM,

NE I (hier wird ein
simulier), PARSEC XL (ein Baller-
spiel), PUNGOLAND (ein Strategie-
spiel) und TALES OF DRAGON AND
CAVEMEN (ein Such- und Sammel-
spiel aus dem Hause AMC).

Als letztes gibt es noch Public-Do-
main-Kurztests zu lesen, also werden
hier verschiedene PD's kurz beschrie-
ben und dann beurteilt. Das ist eine
recht gute Idee, denn PD's gibt es
wie Sand am Meer und so sieht jeder
gleich, um was es sich auf der PD
eigentich handelt, denn allein der
Name sagt manchmal ziemiich wenig
aus

Bitte beachten!!!
Sparangebote auf der Seite
171

&EW

Dort kénnen Sie PD's bereits fir nur

DM 3.0 je Diskatte erwerben
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Wiedermal gibt es eine neue Ausga-
be des bekannten PD-Magazins von
Sascha Rober, der nicht lockerlaBt,
seine Leser mit Texten und Software
aus allen Bereichen zu versorgen.

Diesmal erscheint nach dem Booten
etwas ganz Neues, und zwar ein At
grafisches Menii von Charly Dangel
mit dem man nun wahlen kann,
man das Intro sehen oder gleich lum
Hauptteil des PD-Mag tbergehen will.
Die Auswahl wird Gber den Joystick
gesteuert

ntro - PD Ma

Wahlt man das Intro an, erscheint
nach einiger Ladezeit ein Bischirm,
den man schon vom einjahrigen Be-
stehen des PD-Mags her kennt
Tatséchlich ist es dieselbe Intro, nur
der Text in der untersten Scrolizeile
ist anders. Dort gibt Sascha bekannt,
daB sich das Intro fiir diese Ausgabe
leider im Postdschungel veriaufen
héitte und er deshalb dieses nehmen
und_etwas abéndern muBte. Aber
eigentich ist das nicht so_schimm,
denn besonders die grafischen Effek-
te verlocken nochmal zum Anschau-

Danach muB man leider nochmal neu
booten, weil man das Introprogramm
sonst nicht richtig verlassen kann
Wieder beim Auswahimeni angekom-
men kann man dann gleich den
PD-Mag-Haupttei ansteuern und bald
darauf Saschas Vorwort lesen. Dies
fangt diesmal etwas merkwiirdig an,
namiich mit Autsch, aua, stohnt’,
aber das hat auch seinen Grund,
denn er hatte sich durch einen Unfall
die Finger dermaben verletzt, daf die
Waunden mit Nadel und Faden behan
delt werden mufiten. Deshalb meint
er scherzhaft, noch nie sei ihm eine
Ausgabe so schwer von der Hand
gegangen wie diese.

Ansonsten kdnne er sich dber man-
gelnde Beteiligung aber nicht bekla-
gen, besonders bei den Leserbriefen
habe sich enorm viel getan. Damit ist
das Vorwort auch schon beendet und
man kommt mit oder ohne Musik (e
nachdem, was man am Schiuf
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gewahlt hat) zum gewohnten
Textauswahimeni des PD-Mags.

Was gibt es dort denn unter den
Neuigkeiten zu lesen? Nun, erstmal
meldet Sascha, daB er das Schwe-
stermagazin (das nicht Gber den Ver-
lag Ratz herausgegeben wird) trotz
der gesunkenen Leserzahl minde-
stens noch ein Jahr weiterfihren will
Wie vielleicht noch nicht alle wissen,
gab es dieses Magazin schon vor
dem PPP-PD-Mag und seitdem lau-
fen beide Magazine nebeneinander
her. Eigentich hatte dieser Text ganz
gut ins Vorwort gepaBt, da dies ja
extia fir Meldungen, die nur das
PD-Mag betreffen, reserviert ist

Die anderen Neuigkeiten sind, daB
ein bekanntes Szenemitglied (sehr
2um Bedauern aller) die XUXE-Sze-
ne verlabt, eine ABBUC-Regional-
gruppe schon seit geraumer Zeit an
einem  Festplatteninterface fur  die

ATARI-8-Bit-Computer arbeitet (das
wesentlich billiger als die Black-Box
sein soll, die zwar bisher die einzige
Hardware-Erweiterung ist, die das
ermoglich, aber ja doch nicht gerade
wenig kostet).

Armin Stirmer vom AMC-Verlag wie-
der voll da sei, sich die ABBUC-
Mitgliederzahlen erholten (die Mel-
dung ist  allerdings ~schon  wieder
iberhol, denn im neusten Magazin
steht leider, da sie inzwischen unter
600 liegen und es nun wirklich darauf
ankommt, daB die restichen Mitglie-
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der fest zusammenhalten oder noch
verstarkt Leute ansprechen, die zwar
einen ATARI XLUXE besitzen, aber
noch nirgendwo Mitglieder sind und
sie darauf_hinweisen, da sie durch
eine Milgliedschaft dazu beitragen
konnten, daf die Szene noch 4 bis 5
Jahre durchhal).

Desweiteren heiBt es, daf es zwei
neve Spiele aus Polen gibt und
auferdem bald ein Laufwerk-Inter-
face bei KE-Soft zur Umwandlung
von 360 kB-PC-Laufwerke in ATARI-
kompatible Floppys. Damit schiieBt er
den Bericht liber die Neuigkeiten ab.

Kommen wir nun zum “Interne
Dort wird der Assemblerkurs von
Heiko Bornhorst fortgesetzt und beim
Wettbewerb konnte Sascha diesmal
erfreulicherweise 4 Preise verteilen
Wie auch schon vorher gilt hier die
Devise, daB man irgendein selbstge-
schriebenes Programm (gleich wel-
cher Art) einschicken kann und schon
nimmt man am  Weltbewerb teil.
AuBerdem findet man hier wieder das
Impressum vor.

ardwaretes

Ein Hardwaretest fehlt auch diesmal

von Heiko Bornhorst geschrieben. Er
beschreibt hier sehr ausfafrlich die

aussieht, funktioniert und wie schnell
sie ist. AuBerdem hat er noch mehre-
re Skizzen eingefigt, damit man eine
bessere Vorstellung von der Hard-
ware und dem Meniiaufbau der Funk-
tionen bekommen kann.

Das Forum

Das Forum présentiert sich in ge-

Beim letzteren weist Sascha nochmal
ausdriickiich darauf hin, daf die An-
zeigen nicht unbedingt etwas mit dem
Computer zu tun haben missen und
fordert zu mehr Beteiligung auf, da es
hier ziemiich wenig Einsendungen
gab
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Wenden wir uns nun den Software-
tests zu. Als kommerzielles Pro-
gramm wird ALDAMAR getestet, ein
Action/Strategiespiel, bei dem man in
die Rolle eines Ritters schipft und
nun wie damals Burgen zu erobern,
Turniere auszufechten,
Schwertkampfe usw. zu_bestehen
hat. Wem das an das berahmte Spiel
**Defender Of The Crown" fir den ST
erinnert, der hat damit nicht unrecht,
denn das Spielprinzip st sehr ahniich
und fordert einiges an Geschicklich-
keit und Strategie, so da hier keine
Langeweile autkommen dirfte.

AuBerdem werden noch zwei Spiele
geprift, die aber PD sind, dabei
handelt es sich um KOENIGSDIAMA-
TEN (ein Ein-Mann-Rollenspiel der
einfacheren Art) und OLYMPIA (ei-
nem Sportspiel, das aber dermaben
einfach programmiert wurde, da8 Sa-
scha es nur mit ‘mangelhaft” bewer-
ten konnte).

OPY 200

Als Anwenderprogramm kommt CO-
PY 2000 auf den Prifstand, ein
Kopierprogramm, das bis zu einem
Megabyte an Daten kopieren kann.

Wer sich dann satigelesen hat, kann
sich der Software widmen. Als erstes
gibt es COPY 2000 (jenes schon bei
den Softwaretests enwéhntes Kopier-
programm), dann TERMIX (einem
Terminplaner, quasi wie ein Termin-
buch auf Diskette), PERCOM (ein
Prifprogramm zum Finden von Dis-

MAUS

Mit neuer Treibersoftware

Die Maus ist geblieben, deshalb
mochte ich hieriber auch keine
groBartigen Worte mehr _verlieren.
Was sich geandert hat ist die Treiber-
software dazu.

Man bekommt eine Diskettenseite

vnller Treibersoftware mit umfangrei-
ion. Es werden Trei-

(zum
Aufsparen von Viren auf dem XL/XE.

Angeblich gibt es tatsachiich einen
Gber Polen eingeschleppten  Virus,
der nach seiner Instalation den Boot-
block auf den danach eingelegten
Disketten 6schen sol. Deshalb solite
man vor dem Booten einer Diskette
immer erst den Computer ausschal-
ten oder den Virusscanner zu Hife
nehmen)

Aber nun weiter mit den Programmen
auf dem PD-MAG: SPACEBALLS
(ein  Weltall-Geschickiichkeitsspiel
nach SQUASH-Manier, BLIP (ein
weiteres  Geschickichkeitsspiel it
fiegenden Ballen), DIGICONCERT
(wie der Name schon sagt, eine
Demo mit Digitaler Musik), WHITE-
HOUSE (eine weitere Demo  aus
Polen), das ehemalig kommerzielle
Spiel SURF'S UP (deutsch etwa:
*Surf' draufios"), was eine ganze Dis-
kettenseite beansprucht und dann ei-

Wer eine 1 MB
fiir seinen XL/XE besitzt, der wird es
sicher gut gebrauchen_kbnnen, da
damit sogar Disketten in doppelter
Dichte in einem Durchgang. kopiert
werden knnen.

Auch die Top Ten der beliebtesten
Programme st wieder dabei und
ebenso die Demo-Ecke, in der es
diesmal um die BIG DEMO von HTT
aus Holland gent und die Sascha in
allen ihren Teilen vorstellt. Sie kann
2war nicht mit ausgefeilten Grafiken
dienen, r mit einer Menge
Musiksticken und einem riesenlan-
gen Scroller (60 kB), bei dem es drei
Stunden davert, bis er einmal bis
zum Ende durchgeroll ist!
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ne sefr gute 0 aus dem
AMC-Verlag, die neben den
Musiksticken auch animierte Grafik
und vorbeifiiegende Stere bietet.

Fazit: Das PD-Mag prasentiert auch
mit dieser Ausgabe wieder viel Lese-
stoff und Software in gewohnt guter
Qualitét und mit unterschiediichen
Themen. Zwei Disketten mit vier Sei-

bav mitgeliefert fir Touch Tablet,
Trackball und Maus.

Das Gute an den ganzen Treibern ist
die einfache Einbindung in eigene
Programme. Es werden einfach die
Betriebssystemroutinen gedndert, so
daB die Maus kinderleicht abgefragt
‘werden kann.

Die Maus selbst wird mit dem STICK-
Befehl abgefragt, die linke Maustaste
mit dem STRIG-Befehl und die rechte
Maustaste mit dem PADDLE-Befeh!
Bisher hieB es immer, es gibt nur
sehr wenig Software, die auch die
rechte Maustaste unterstitzt, da fast
niemand wiilte, wie man sie abira-
gen kann. Mit dieser Software ist dies
nun alles gar kein Problem meh.
Best-Nr. AT 278 DM 59,-

ten, gefiillt mit Texten
und Programmen zum_Ausproberen
garantieren eine gute Zeit interssan-
ter Unterhaltung mit dem XUXE.

Thorsten Helbing

Best.-Nr. PDM 295 DM 12,-

ACHTUNG !!!

Tolle Sparangebote
Seite 17
Gutschein

Giltig bis 10. Juli
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GroBe RAUS-RAUS-
RAUS-AKTION

Mit dieser Aktion wollen wir wieder etwas Platz in unsere Regale bringen!
Wichtig: Hier handelt es sich um die absoluten Wahnsinnspreise.
Auslieferung erfolgt nur solange Vorrat reicht.

ACHTUNG: Die Auslieferung erfolgt nach Bestelleingang.

Restposten Polen Games

Numtris. AT 226 DM 5,00 | [Captain Gather PL1 DM 14,00
ISpeed Fox AT252 DM 1200 | [Darkness Hour PL2 DM 14,00
iBoing If AT253 DM 9,90 | |Hydrauli/Snowball  PL3 . DM 14,00
IHart Hat Mack AT 255 DM 12,00 liecze Valdgira 1 PL4 DM 14,00
IDracula the Count AT 257 DM 15,00 iecze Valdgira 2 PL5 DM 14,00
IDeluxe Invaders AT256 DM 9,90 | [Robbo PL6 DM 14,00
IDespatch Raider AT 267 DM 15,00 icky PL7 DM 14,00
IPlastron AT163 DM 1500 | [Lasermania/Robbo Con. PL8 DM 12,00
(Galaxi Barkonid AT 166 DM 12,00 | [The Convicts PLO DM 14,00
latomics AT101 DM 9,90 | |Humanoid PL10 DM 14,00
IMission Zircon AT215 DM 12,00 ult PL11 DM 14,00
(Galaxian ATM2 DM 12,00 | [Loriens Tomb PL12 DM 1400
IBallblazer ATM3 DM 12,00 tagic Krysztalu PL13 DM 1400
IHardball ATM4 DM 12,00 | Ismus PL15 DM 14,00
IRescue on Fractalus ~ ATM5 DM 12,00 | ISyn Boga Wiatru PL24 DM 17,00
[The Living Daylights ~ ATM 9 DM 12,00

[The Last Guardian L 14~ DM 12,00

o Heanhn AT (oM isicn AUl diese gansligen Preise gibt es

Power per Post, PF 1640 natrlich keine weiteren Rabatte mehr.
750086 Bretten, Tel. 07252/3058 Unterstiitzen Sie unsere Arbeit mit Ihrer
Bestellung!!l Power per Post

Bestellen Sie gleich, nur so kdnnen Sie sicher sein, alle lhre
gewinschten Artikel zu erhalten!!!

Alle Programme stark im Preis reduziert! Greifen Sie zu und

sie machen ein SUPEr-Schnéppchen!
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Leitfaden VI

Wie immer heiBe ich Sie herzlich
willkommen. Der Programmaufbau ist
entscheidend fir die Wartbarkeit ei-
nes Programms.

Anforderungsanderungen,  Portierun-
gen auf andere Systeme oder nicht
erillite  Spezifikationen sind umso
leichter zu erfiilende Aufgaben, wenn
eine saubere Analyse und ein Klarer
Programmaufbau Hand in Hand ge-
hen. Deshalb befaft sich diese Aus-
gabe mit dem Programmaufbau

egel 30
Die Reihenfolge der Befehle
soll der Reihenfolge der
Ausfahrung entsprechen
Die Lesbarkeit eines Programms ver-
schlechtert sich im erheblichen MaBe,
n die Befehissequenz im Quell-
text nicht der Ausfahrungsreinenfolge
entspricht
Schlecht:
10 IF A>100 THEN GOTO 30
20 GOTO 50
30 X<

507"

In dem obigen Beispiel wird zweimal

verzweigl, obwohl man dasselbe Re-

sultat mit zwei aufeinanderfolgenden

Anweisungen erzielen konnte:

Gut:

10 IF A<=100 THEN GOTO 40

20

30Y=2

402"

oder

IF A>100 THEN
BEGIN

Die Zeilen 10 bis 30 sind als eine

Atari magazin

Anweisung anzusehen, da sie zusam-
men logisch die IF-Anweisung dar-

stellen,

Vermeiden Sie GOTO-
Anweisungen

GOTOs sind in ATARI-BASIC vielfach
die einzige Moglichkeit Kontrollstruk-
turen anderer Dialekte und Sprachen,
wie zB. die WHILE-WEND-Schleife
in Turbo-BASIC, nachzuahmen, so
daB man nicht volistandig auf sie
verzichten kann.

Turbo-BASIC-Programme sollten kei-
ne GOTOs enthalten, da strukturierte
Befehle zum Sprachumfang gehoren
Viele werden sich jetzt vielleicht fra-
en, was so negativ am haufigen
Gebrauch der GOTO-Anweisung it

Durch das haufige Verwenden wer-
den Programme schlecht nachvnH
ziehbar, es,

langeren Programmen, sehr muh;ehu
wird den Programmablauf zu verfol-
gen.

Ordnen Sie Ihr Programm in
systematische Einheiten

Zerlegen Sie das Programm in An-
weisungsgruppen, die  unabhangig

des Programms getestet
werden konnen. In Pascal nennt man
diese Einheiten Prozeduren oder
Funktionen, in C Funktionen und in
BASIC Subroutines

LR

Tr
e ok "

44

T

Diese besitzen nur einen Eingan
und einen Ausgang, bildiich gespro-
chen. Mittels ~GOSUB" werden sie in
BASIC aufgerufen und mit “RE-
TURN" verlassen. In Turbo-BASIC
lassen sich Pascal-ahniiche Unterpro-
gramme mit Hife von PROC-END-
PROC erstellen

Verbessern Sie die Lesbarkeit
durch Systematisierung

Beachten Sie sorgfaltig die Beziehun-
gen zwischen den Programmeinhei-
ten (Modulen). Organisieren Sie die
Module so, daB Ergebnisse nicht
vorzeitig angezeigt werden oder ver-
sucht wird auf Daten zuzugreifen, die
noch nicht _eingegeben wurden
Uperprifen Sie die zeitiche Abfolge
der Module, des Programms,
festzustellen, ob die Ablolge Korrekt
ist

Eegel 33
Vorsicht beim Optimieren!

Ihr Hauptziel ist kiaren lesbaren Code
zu schreiben. Wenn Sie das erreicht
haben, kénnen Sie mit dem Optimie-
ren beginnen. Optimieren bezieht sich
nicht nur auf die Maschine, sondern
ebenfalls auf den Menschen, denn
nicht optimierte Programme kbnnen
frustrierend und  nervenraubend fir
den Benutzer sein. (Dieses Problem
ifft besonders auf On-line-Prozesse,
wie zB. Datenbankabiragesysteme,
2u)

Hainer Hansen
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AM - Programmiersprachen

i e arn | den Zellen 10 bis 12. Das Programm
Programmiersprachen i ™| hat eine gewisse Anlichkeit mit dem
Teil IX unxu:ntﬂbunwm com; | oberen Programm, hier wird jedoch

Nachdem in der letzten Folge der
ANSI-Forth-Standard das Thema war,
werden diesmal zwei kurze Draper-
Pascal-Programme von Kristian
Haring vorgestellt, dessen Linsenglei-
chungsprogramm aus dem Marz/
April-Heft noch einigen Lesern in
quter Erinnerung sein dirfte. Beide
Programme, SCHREIBEN und
STERNQUADRAT, befassen sich mit
dem Thema der Darstellung von Gra-
fik mittels Zeichen. Die Zeichen wer-
den jeweils in einer FOR-TO-DO-
Schleife durch die WRITE-Anweisung
ausgegeben. Zum Vergleich habe ich
das erste Programm in BASIC umge-
Selzt mitabgedruckt

SCHREIBEN

Das erste Keine Programm erzeugt
eine Linie, welche aus einem einzu-
gebenden ASCll-Zeichen, das wie-
derholt ausgegeben wird, generiert
wird; die Lange wird in Zeicheneinhei-
ten eingegeben. Programmtechnisch
ist das ganze so realisiert, daB das
Programm in das Hauptprogramm,
welches in den Zeilen 11 bis 19 steht,
und das_Unterprogramm SCHREI-
BEN(NINTEGER; C:CHAR), welches
in den Zeilen 5 bis 10 steht, aufgeteilt
ist. In Zeile 17 wird das Unterpro-
gramm vom Hauptprogramm aufgeru-
fen.

Jetzt wird sich mancher fragen, war-
um man das Programm  geteilt hat
und nicht nur ein Hauptprogramm
geschrieben hat, das alle bendtigten
Anweisungen enthalt. Dazu ist zu
sagen, daB man dieses Kleine Pro-
gramm nicht isoliert sehen darf. Dem
Autor ging es bestimmt nicht darum
ein Programm zu schreiben, das eine
Linie ausgibt. Vielmehr wollte er ein
oft bendtigtes Unterprogramm _ent-
werfen, das jeder in seine eigenen
Programme einbauen kann. Das
Hauptprogramm _dient nur zur De-
monstration der Routine, als Beispiel.

Atari magazin

die GOTOXY(X,Y)-Anweisung ~ ver-
wendet, um den Cursor auf eine
bestimmt Position zu setzen. Zeile 17
zeichnet die linke Kante, Zeile 18 die
obere, Zeile 19 die rechte und Zeile
20 die untere. Die WAIT(50)-Anwei-
sung in Zeile 16 sorgt dafr, daB der
Betrachter den Aufbau mitverfolgen
kann.

1 P TGO
e e )
Dicen;
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T 1 8 0 s
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STERNQUADRAT

Das nachste Programm, STERN-
QUADRAT  genannt, zeichnet ~ein
Quadrat, das aus lauter Stemen be-
steht. Die Seitenlnge wird in Zeile 8
eingegeben, die Koordinaten der lin-
ken oberen Ecke des Quadrates in

& o,

In der nachsten Folge wird wiederum
ein Programm von Kristian Haring
versffenticht.

Rainer Hansen

Surround & Vision

IDas Buch, das alle Home-Cinema-Fans gelesen haben missen! Erfahren
ISie, wie Dolby Surround vier Kanale aus nur zwei Spuren herausholt. Lesen
ISie wie Videoprojektoren mit metergroBen Bildern das Kino ins_eigene|
Wohnzimmer holen. Und sehen Sie schiieBlich, wie die Kombination von
IProjektor und Surround eine neue Dimension erdffnet - das Home-Cinemal

lAut aber 200 Seiten erfahren Sie alles dber:
Geschichte des Mehrkanaltones

Dolby Surround Dekoder

Lautsprecher fir Surround

Lucasfilm-THX

Laser Discs, Stereo-VHS

Kinotonsysteme: Dolby Stereo, 70 mm-Six Track
Digitaler Fiimton (DSD), AG-3,

Spielfilmverzeichnis von dber 100 Filmen mit gutem Surroundton
[Best.-Nr. AT 306 DM 29,80
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GroBBe Werbeaktion

[Damit uns das ATARI magazin noch lange erhalten bleibt, und das hoffen wir
Wwahrscheinlich. alle, muB das Magazin eine bestimmie Verkaufszahl
lerreichen.

IDa es aber leider nicht zu vermeiden ist, daB mit der Zeit einige User Ir
[Hobby aufgeben, sollten diese Liicken gleich wieder gefdilt werden.

[Hier kdnnen Sie nun aktiv werden! Gibt es in Ihrem Bekannten- und
[Freundeskreis User, die noch nie das ATARI magazin bei uns bestellt haben?

[Falis ja, vielleicht konnen Sie sie vom Bezug des ATARI magazins|

liberzeugen
Gutschein in Hohe von DM 10

[Fiir jeden Neukunden erhaiten Sie als Kieines Dankesahon einen Gutschein in

JHohe von DM 10,-

[Setzen Sie sich mit uns in Verbindung (entweder schrifiiich oder unter der

[Hotline 07252/4827). Wir schicken Ihnen die speziellen Bestelformulare 2u

Power per Post, Postfach 1640, 75006 Bretten

ATARI magazin Hefte

Achtung: "Neue" alte Ausgaben wurden in unserem Keller gefunden
Ist Ihre Sammlung noch nicht volistandig? Hier haben Sie die Moglichkeit, das
leine oder andere Magazin nachzubestellen.
[Zunachst eine Liste der noch vorhandenen alteren ATARI magazine aus den
jahren 87, 88 und 89. Das Einzelexemplar kostet hier nur DM 2,50.

[0 387 0388 0 8/88 0 4/89 08/89
[0 4/87 0488 01088 0 5/89 09-10/89
O 5/87 0 5/88 012/88 0 6/89 0 11-12/89
[0 6/87 06/88 0 1/89 0 789
[0 1788 0 7/88 03/89
Das neue ATARI magazin

[OAM 1/81 DMS5,- OAM2/91 DM 750 OAM 3/92 DM 10+
[OAM 4/92 DM 10~ O AM 5/92 DM 10,- 0 AM 6/92 DM 10,
[OAM 7/92 DM 10,- OAM8/92 DM 10,- O AM 1/93 DM 10,

AM 2/93 DM 10,- OAM3/93 DM 10,- O AM 4/93 DM 10,
[OAM 5/93 DM 10, O AM 6/93 DM 10, O AM 1/94 DM 10,

lkreuzen Sie die gewinschten Ausgaben an, und schicken Sie den Abschnitt
lan Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten.

lame StraBe
PLZ/ORT

IO Bargeld (keine Versandkosten) O Scheck (+ 6,- DM/Ausl. 12,-DM)

VORSCHAU
Ein Kleiner Auszug

es” auch in der|
interessante|
und|

INatirlich gibt
hachsten = Ausgabe
Berichte, Tests, Neuheiten
Workshops.

ichtig ist nur, daB sich alle User|
faktiv am ATARI magazin beteiligen
IFar alle gibt es o viele Moglichkeiten
Imitzumachen, um das ~Magazin|
wiregend zu gestalten. Wir erwarten
lIhre Post.

Die Ausgabe 5/95

IMPRESSUM

Werner Ratz

Rainor Hansen

Falk Bitiner
[Vartriab: Nur Gber don Versandweg

ft:

[Vorlag Woror Rtz (Power por Post)

IMelanchinonst:. 751

[Positach 1640

[75006 Brotten

[Tol.: 0726213058

[Fax: 07252185565

[BTX: 0725212097
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GroBer Programmierwettbewerb

Preise im Gesamiwer}

Programmieren Sie ein Spiel, eine Anwendung oder ein niltzliches
Hilfsprogramm fiir den Atari XL/XE.

Gleichgilltig ob in Basic, Assembler, Turbo-Basic oder in Quick
programmiert, nehmen Sie teil an unserem Programmierwettbewerb!!!

(i~ Preis: Gutschein in Hhe von DM 75,3

£.-5. Preis: in in Hohe von DM 50,)

6.-10. Preis: Gi in in Hohe von DM 25,3

(Frohling 1995) - Hier nun die Gewinner

1. DISK-LI 2. Globu Blacha)
3. Disketui (Raimund Allmayer) 4. Display-List Scroller (Heiko Borhors!)
£ 05 CLINE-Weltnachimusi(Uve Jacot) 6. Display-List-Analyzer (Helko Bormhors!)

8 -Uwe
& DSKUNE Tiolbild(Raimund. Anmayul) 10.CADT (Christoph Ballhause)

Schicken Sie Ihre Programme an
Power per Post, PF 1640, 75006 Bretten
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magazin
ﬁ || Jetzt schon ein riesiger Erfolg - das ultimative PD MAGazin ﬁl ﬁ

W S YZYG Y Das PD MAGazin und

\ ¢/
‘ Das interessante Diskettenmagazin SYZYGY darf in keiner M

‘ i A Softwaresammlung fehlen. ﬁ

Bitte beachten Sie unsere
untenstehenden Angebote !!! N

Der Einzelpreis fir das PD-MAGazin
/ betragt DM 12,- F‘s

w Der Einzelpreis far das SYZYGY ﬁ
betragt DM 9,-
PD-MAGazin 1-6/94 SYZYGY 1-6/94 E:

Das Kennenlernpaket Das Kennenlernpaket

ISie erhalten die 6 Ausgaben des Jahres | Sie erhalten die 6 Ausgaben des Jahres
1994 zum absoluten Kennenlernpreis | 1994 zum absoluten Kennenlernpreis

W'

FZ(E'SPZ(E'S

X

D]

o

von von
u Greifen Sle gleich zu, es lohnt sich auf Grenen Sle gleich zu, es lohnt sich auf| <
N, lieden Fall. - [
’ ‘ Best.-Nr. PDM 1-6/94 DM 40, Besl Nv Syzygy1 -6/94 DM 30,- ’

i ~ e

V PD-MAG Abo 1995 | SYZYGY Abo 1995

. |Damit Sie immer aktuell sind, abonnieren | Damit Sie immer aktuell sind, abonnieren

Sie gleich dle 8 Ausgaben fur das erste |Sie gleich die 3 Ausgaben fur das erste
’ Halbjahr 19! ser Aboangebot: |Halbjahr 1995. Unser Aboangebot:
il |Ausgabe 1/94 S0 uns 5194 for Ausgabe 1/94, 2/94 und 3/94 fur

nur DM 25.- nur DM 18-
Best.-Nr. PDM 123/95 DM 25,  |Best-Nr. Syzygy 123/95 DM 18,- b=
K‘ Power per Post - PF 1640 - 75006 Bretten - Tel. 07252/:!058 i u
WNNNWNWWWWNWE’AK‘
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